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10 centi/minut Tn oiice refea nationala pana la 30 iunie 2008, 
cu 3 euro 

10 X optiunea 100 de minute in re^ea cu 2 euro, in 2008 

In plus, Tn Orange Young Hot Spot vorbe^tl cu 1 cent/minut 
Tn grup cu 9 centi/minut cu alte re^ele nationals, iar cu 
optiunea de 1 euro activate o singura data pana la 
2 martie 2008, ai 1 cent/mi nut Tn reteaua Orange pana la 
15iulie2008. - 

Detalii pe 


oferta Orange Young este dl^pontbiia pentru activare ta 2 martie 2008^ 
oferta Orange Young Hot Spot e&te disponibili in facultiiti Arad, Bucure^ti, Brasov, 
Constanta, Clo;-Hapoca, Crafova, Calami la^i, Rtta^in Dradea, Slblu, Ttmi^oara §1 
Targu-Mure^ panS la 15 iulie 20QS; praturile pentru abonati nu includ TVA; oferta 
pentru optiunea de 1 euro este valabilS pentru primele 100.000 de actlv^i 


orange" 
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SNA SNA (perioada de masurare iulie 2005 - iulie 2006), 


- — 1115 .Cl are 127.000 cititori/numar. — 




Orange 


C2 


Best Distribution 

D-Link 

CERF 

Autoshow 

Ultra Pro 

Flamingo Computers 


9,41,63 

15 

47 

51 

69 

C4 



Noi f i Voi 


Din nefericire, la un moment dat m 
istoria indepartata LEVEL, s-a creat un mic 
§ant intre noi, redactorii, §i voi, cititorii. 
Daca mai demult relatia asta era foarte 
stransa, acum lucrurile s-au schimbat 5i s-au 
schimbat mai ales din cauza ca tot mai 
multa lume vede LEVEL ca o revista care 
este exclusiv realizata pe principii 
comerciale. Noi consideram asta o 
gre^eala. Un alt motiv este acela ca mtre 
noi §i voi nu a mai existat un contact di¬ 
rect. Nu ma refer la acei cativa care sunt 
prezenti la majoritatea evenimentelor 
organizate de noi §i cu care deja putem 
spune ca ne cunoa§tem chiar bine. Ma re¬ 
fer la marea masa a voastra, a celor care ne 
citesc §i nu ne asalteaza cu critici, pared §i 
opinii. Ar mai fi cateva motive minore, insa 
a§ vrea sa ajung la ceea ce este mai impor¬ 
tant, §i anume cum sa facem sa ne 
reapropiem. A§ incepe cu cel mai banal 
lucru, un efort minim din partea voastra, §i 
anume completarea chestionarului din 
revista, din numarul de ianuarie. Este 
singurul mod, pe langa statisticile §i 
analizele sintetice care pana la urma nu 
sunt decat un §ir de cifre fara suflet, prin 
care noi putem ajunge direct la voi. A§adar 
chestionarul cu pricina este extrem de im¬ 
portant, pentru ca a§a putem sa aflam cu 
exactitate ce doriti de la revista, ce va face 
placere, daca va permiteti sau nu revista, 
daca merita sa dati banii pe ea etc. 


Acum planuim un relaunch. In res- 
pectivul chestionar sunt mtrebari care sa ne 
ajute sa ne concentram in noua versiune de 
revista care va aparea pe piata pe aceasta 
apropiere de voi cu exact acele lucruri pe 
care le a^teptati de la noi. Noi suntem Voi, 
nu uitati asta. La baza suntem ni^te simpli 
gameri, care au acelea^i probleme pe care le 
aveti §i voi, care au acelea^i principii de 
viata. Diferenta e ca ne asumam m mod voit, 
poate chiar abuziv, responsabilitatea de a 
incerca sa va influentam sa va indreptati 
spre latura placuta a hobby-ului acesta al 
nostru §i sa va mdepartam de frustrarea §i 
neplacerile pe care„the grey side"vi le poate 
produce, lar ca munca noastra sa fie §i mai 
dificila, incercam m acela^i timp sa nu va 
influentam cu cele de mai sus, ca sa nu dam 
impresia ca va fortam spre un anumit lucru 
sau altui, pentru a va respecta gusturile. 

Ca sa o spunem pe aia dreapta, de§i nu 
pare, toti cei de aici, adica Noi, scriem exclu¬ 
siv pentru Voi. Nu pentru Vogel-Burda, nu 
pentru companii §i firme, nu pentru noi. 

Ceea ce ne dezamage^te din pacate este 
lipsa unei reactii de la Voi. Nu §tim daca 
ceea ce facem e bine sau rau, folositor sau 
nu. Mergem prin ceata, convin^i ca suntem 
pe drumul bun, pentru ca numai asta ne da 
speranta ca vom ajunge la destinatie. Aprin- 
deti va rog lanternele §i ghidati-ne. De asta 
avem nevoie. 

Sa fie intr-un ceas bun. 

■ Locke 
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TOP 3 / REDACTOR 


Demo 


Drivere 


cioLAN 

1. Mass Effect 

2. Assassin's Creed 

3. RACE 07 


ATI Catalyst 7.12 cu Control Center 
NVIDIA ForceWare 169.21 


Democracy 2 

Hard to be a God 

Kane & Lynch: Dead Men 


Patch 


MODS 


Bioshock vl.1 

Unreal Tournament 3 vl.1 


Fallout 2 Restoration Project 1.0 (Fallout 2) 
Ripper Lite (Unreal Tournament 3) 


Antivirus 


Filme 


AVG Free Edition 7.5.503a1205 
Trojan Killer 1.2 


BogdanS 

1. Leadtek WinFast PX8800 
GT Extreme 

2. Logitech Cordless 
MediaBoard Pro 

3. Netgear Digital 
Entertainer EVA700 


Battlefield: Bad Company 

Borderlands 

Dark Sector 

Duke Nukem Forever 

Frontlines: Fuel of War 

Resident Evil: Degeneration 

Stargate Worlds 


Freeware 


CubeDesktop 113B1 
K-Lite Mega Codec Pack 3.6.5 
Subtitle Workshop 4 Beta 1 


Shareware 


LEGO Batman 
MX vs. ATV Untamed 
Tiberium 


EVEREST Ultimate Edition 4.20.1245 Beta 
PowerStrip 3.76 Build 594 
WinAce 2.6.9i 


Locke 

1. Mass Effect 

2. Unreal Tournament III 

3. RACE 07 


7\ Wallpaper 


EXTRA 


Aliens vs. Predator: Requiem 


Sam & Max: Christmas Special (machinima) 
Universal Combat 
LEVEL DVD Finder 


Urban Reign 


Marius 

1. Unreal Tournament III 

2. RACE 07 

3. Assassin's Creed 



Rzarectha 

1. Assassin's Creed 

2. RACE 07 

3. Unreal Tournament I 


KiMO 

1. Unreal Tournament I 

2. Assassin's Creed 

3. Mass Effect 
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Koniec 

1. Mass Effect 

2. Assassin's Creed 

3. Mario Strikers Charged 


NOTA 

Interfata DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 800x600 ^i o adancime a ^ ^ 

culorii de 16 biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poatefi rulata atat , 

subWindows95/98/IVle,cat5i sub Windows NT/2000/XP. ^ 

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu i§i poate asuma nici o responsabilitate m eventualitatea m care apar 
probleme la functionarea interfetei ji a aplicatiilor. Programele care au intrat m componenta LEVEL DVD au fost testate §i selectate cu 
grija m redactia LEVEL. Totu§i, redactia nu i§i poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala a software-ului §i nici nu 
poate fi fkuta responsabila pentru eventualele daune produse. 

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva viru§ilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de 
Kaspersky Lab - Rusia) §i BitDefender Professional 6.3 (furnizat de Softwin). 

Pentru orice mtrebari legate de aplicatiile de pe DVD, va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor 
respective. 

Este interzisa folosirea m scopuri comerciale (mchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL m varianta complete 

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei 

DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, o adancime a culorii de 16 bit! §1 
folosirea optiunli Small Fonts! \ 

Orice informatii suplimentare se pot obtine printr-un e-mail trimis pe adresa alex_draghini@vogelburda.com f 

DVD-urile incluse pot fi utilizate m conformitate cu parametrii definiti in standardul Philips - Yellow Book. 

Editura nu-§i asuma responsabilitatea asupra eventualelor pagube provocate de utilizarea DVD-ului in alti 
parametri decat cei stabiliti Tn standardul mentionat anterior. 
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NEWS 


PLEACA ROCKSTAR NORTH 


DE LA TAKE-TWO? 

Dupa despartirea dintre 
Bungie §i Microsoft Game Stu¬ 
dios, umbla vorba ca nici 
Rockstar North nu-§i va prelungi 
colaborarea cu Take Two dupa 
2009, an m care expira contractui 
dintre cele doua companii. 
Tentatia sutelor de milioane i-a 
lovit §i pe creatorii GTA-ului, care 
sunt curio^i sa afle care este 
valoarea lor de piata. Probabil 
vor afla de la EA sau ActiBlizz. 




T A H E T W a 
ACTIVE 


HEROES OF MIGHT AND MAGIC V: 
KINGDOMS 


TOMB RAIDER: UNDERWORLD ANUNTAT 

9 


Dupa ce s-a aflat ca se 
pregate^te un nou Tomb Raider, 
au aparut detalii §i imagini din 
Tomb Raider: Underworld. De 
realizarea jocului se vor ocupa 
tot istetii de la Crystal Dynamics, 
care ne-au dezvaluit ca noile 



aventuri ale Larei Croft se petrec 
dupa evenimentele din Tomb 
Raider: Legend, intr-o lume vasta, 
imersiva §i interactive, ce 
„reactioneaza §i i§i aduce aminte." 
De exemplu, daca intr-un nivel 
ploua, ploaia va §terge in scurt 
timp urmele pa^ilor lasati de Lara 
prin noroaie, iar corpurile 
adversarilor doborati de gloante. 


„tomb„ 

R^ER 


precum §i dovada distrugerilor la 
care i§i va aduce contributia vor 
ramane intru ve§nicie in mocirla. 

Mi^carile Larei Croft vor fi in 
totalitate motion captured, mai 
naturale §i mai fluide, promit 
baietii de la Crystal Dynamics, care 
au adaugat ca Tomb Raider: Un¬ 
derworld va vedea lumina zilei in 
ultimul sfert al lui 2008, pentru PC, 
Xbox 360, PS3, PS2, Wii §i DS. 




Ubisoft ne-a anuntat de curand 
ca in primavara anului viitor va lansa 
o versiune MMO web-based a lui He¬ 
roes V. Daca ati cum pa rat versiunea 
Complete a lui Heroes V, cu codul din 
interior veti putea intra in beta-test. 
ConceptuI in sine este interesant, iar 
pentru cunoscatori, jocul va fi 
oarecum similar cu Travian, insa mai 
complex. Site-ul oficial, 
www.hommkingdoms.com, va va 
ajuta sa obtineti mai multe informatii. 


METAL GEAR SOLID 4 
EXCLUSIV PENTRU PS3 

Dupa un sfar^it de an salvat de lansarile jocurilor Heavenly 
Sword, Ratchet and Clank §i Uncharted: Drake's Fortune, Sony mai 
prime^te o veste buna. Cei de la Konami s-au decis sa declare „for 
the record" ca Metal Gear Solid 4 este un titlu exclusiv pentru PS3. 
Acest anunt pune capat unei perioade cu multe speculate legate de 
urmatorul MGS, ba chiar §i cu anumite „amenintari" din partea celor 
de la Konami, nemultumiti de politica Sony vizavi de PS3. O alta 
veste buna, de data aceasta pentru toata lumea, este ca jocul nu va 
mai fi amanat, iar data de lansare va fi fixata in al doilea sfert al 
acestui an. Cel putin a§a a promis Ryan Payton, Assistant Producer, 
care a mai declarat ca MGS 4 este aproape de faza de testare §i 
poate fi Jucat cap-coada. 




GUINNESS WORLD RECORDS 
'GAMERS EDITION 2008' 

Guinness World Records va lansa pe 8 februarie un numar cu 
totui special, mai ales pentru noi, al cunoscutei publicatii. Se nume^te 
Guinness World Records'Gamers Edition 2008' §i are ca subiect 
recordurile industriei Jocurilor video. Printre„remarcatii"acestei editii 
intalnim Halo 3 cu recordul vanzarilor din prima zi, 170 milioane USD, 
sau Legend of Zelda - Ocarina of Time cu o medie a notelor de 9,7. 



SE VOR LANSA 


FEBRUARIE 2008 


1. Devil May Cry 4 PC | PS3 | Xbox 360 

2. The Club PC | PS3 | Xbox 360 

3. TV Giant PC 

4. Bratz: Super Babyz PC | DS 

5. Agon: Lost Sword of Toledo PC 

6. Imperium Romanum PC 

7. Assassin's Creed PC 

8. Blitzkrieg 2 Anthology PC 

9. Asterix at the Olympic Games PC 


Capcom 

SEGA 

Ascaron 

THQ 

Kalypso Media 
Kalypso Media 
Ubisoft 
Ascaron 
Atari 


10. The Spiderwick Chronicles PC | Xbox 360 | Wii | PS2 | 


Sierra 









































NEWS 


VIITOR NECLAR IN 
INDUSTRIE 

Anali^tii de pe Gamesindustry.biz au 
tras §i ei linie la sfar^it de an, cu cateva 
concluzii interesante. Astfel, poate va 
aduceti aminte ca, acum ceva vreme, EA a 
facut o nni^care nu tocnnai loiala §i a 
cumparat aproximativ 19,5% din actiunile 
Ubisoft, lucru care a dus atunci la o panica 
generala. E deja cunoscuta rivalitatea 
aproape violenta mtre cele doua companii, 
motiv pentru care razboiul a continuat. In 
timp Ubisoft a reu^it cumva sa reduca 
numarul de actiuni detinute de Electronic 
Arts la aproximativ 15,5% prin diferite 
„tactici" pe care nu are rost sa le detaliem. 
Chiar §i a§a insa, riscul ca Ubisoft sa fie 
„mghitit" de gigantui EA persista inca. 

Assasins Creed a fost insa un mare 
succes pentru Ubisoft, motiv pentru care 
valoarea companiei pe piata a crescut 
suficient de mult meat sa descurajeze major 
initiativa EA. Ba mai mult, in aceste conditii, in 
functie de cum se mentine aceasta tendinta 
de cre^tere a lui Ubisoft, exista posibilitatea 
ca in viitor sa vedem o intoarcere a situatiei 
la 180 de grade, cu un Ubisoft care va incepe 



sa „barbiereasca" din EA. 

ContextuI este interesant. Dupa ce Viv¬ 
endi s-a unit cu Activision, tranzactia 
mileniului la momentui acesta, EA nu mai este 
cel mai mare producator §i distributor de pe 
piata, ceea ce creeaza oportunitati periculoase 
pentru toate companiile din domeniu. 
Lucrurile nu se vor opri aici. Anul acesta va fi 
unul extrem de interesant, in care tendintele 
de monopolizare se vor materializa in 
tranzactii care ne vor lasa cu gura cascata. 

Poate ca va ganditi de ce ne intereseaza 
pe noi asta... Ne intereseaza, deoarece se §tie 
ca monopolizarea are mult mai multe 
aspecte negative decat pozitive §i vom 
suferi cu totii de pe urma calitatii 
produselor care ni se vor baga pe gat. 5i nu 
vom putea face mare lucru. 


COMPANION DE PLU$ 

Dupa super succesul super Jocului Su¬ 
per Portal, Valve a pus la vanzare o serie de 
produse marca Aperture. Evident, cel mai 

cautat dintre 
Jucarele este 
faimosul 
Companion 
Cube, acum 
m varianta de 
plu§. Din ne- 
fericire 
pentru noi 
toti, cubuletui 
este deja sold 
out §i, de§i 

Jumatate din glob este isteric. Valve nu ne 
spune cand vom putea intra m posesia unui 
prieten atat de bun. 




Pana atunci, trebuie sa ne multumim cu 
o basca in forma de headcrab §i sa mai 
ascultam inca odata I'm still alive! 


TANTE HILLARY O SA FIE REA, REA... 

Nu §tiu daca mai vrea cineva sa se mai stabileasca m Statele 
Unite. Eu unul, nu. Potrivit unui articol de pe 
www.gamepolitics.com, dal exista §i un asemenea site :), se pare ca 
Hillary Clinton a declarat ca in calitate de posibil pre^edinte va 
sprijini legea impotriva Jocurilor video pentru a proteja tineretui 
american. A§adar, stati acasa fratilor. In State se va Juca numai Soli¬ 
taire. Slava Domnului ca suntem cat de cat europeni. 



DUPA MICROSOFT, NINTENDO $1 SONY LA TRIBUNAL 


Pentru ca datui in Judecata este sport 
national la americani, §tirile de acest gen nu 
mai surprind pe nimeni. Diferentele sunt date 
de motivele pe care „acuzarea" le nascoce^te in 
cursa pentru scopul suprem. Dupa ce 
compania Microsoft a fost data in Judecata de 
un grup de texani nervo§i, care solicitau 5 
milioane de dolari pentru a-§i alina durerile 
provocate de problemele pe care serverele 
Xbox Live le-au avut de sarbatori, a venit 
randul rivalelor Nintendo §i Sony sa dea 
socoteala in fata legii. In cazul de fata compania 
americana Copper Innovations Group pretinde 
ca metoda prin care controller-ele Wii-ului §i 
PS3-ului sunt identificate §i asociate cu valori 
numerice li apartine §i a fost patentata sub 
numele de„Hand Held Computer Input Appa¬ 
ratus and Method". Bineinteles ca, pe langa 


pretentiile finandare, cei de la Copper Innova¬ 
tions solicita §i sistarea productiei consolelor 
care folosesc aceasta „inventie". Trebuie amintit 
faptui ca in 2005 Sony a platit 100 de milioane 
de dolari companiei Immersion dupa o disputa 
care a avut ca subiect tehnologia „rumble" 
folosita pentru DualShock. 
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NEWS 


DE LA BASEBALL LA MMO-URI 


Este cazul jucatorului Curt 
Schilling, pitcher la echipa din 
Boston, care a anuntat recent, in 
cadrul unei conferinte de presa, 
ca acesta este ultimul lui sezon, iar 
intentiile lui de viitor sunt, sur- 
priza, legate de industria jocurilor 
video. Pentru a demonstra ca nu 
sunt doar vorbe in vant. Curt a 
recunoscut ca este co-fondator al 
unui studio de productie, 38 Stu¬ 
dios, al carui prim proiect va fi un 
MMORPG al carui nume, in mo- 
mentul de fata, este Copernicus. 
Pana atunci insa. Curt Schilling 
joaca Tabula Rasa, World of 
Warcraft, Guild Wars, Hellgate: 


London §i EverQuest 2 §i consi¬ 
der^ ca NBA 2K8 este cel mai re¬ 
alist simulator sportiv. 



TIBERIUM FPS 

Dupa ce zvonurile ca se va 
face un FPS dupa universul C&C 
au fost hranite cu §oapte la colt 
de strada, acum au fost confir- 
mate. EA a anuntat ca se lucreaza 
la un FPS tactic situat in acest 
univers, in care vom putea face 
ceea ce orice om face intr-un FPS, 
adica vom impu§ca. Jocul va 
aparea pe piata in 2008, pe Xbox 
360, PS3 §i PC, iar noi va vom 
pregati un preview de indata ce 
vor fi anuntate mai multe detalii. 



LEFT 4 DEAD IN VARA 2008 


De§i ar trebui sa fie de rau, 
noi zicem ca e de bine. 5tirea in 
sine se refera la faptui ca jocul a 
fost amanat, initial fiind 
programat pentru lansare in 
prima Jumatate a anului 2008. 
Scepticii insa prefigurau o 
posibila lansare la sfar^itul 
anului. A§a ca noul anunt de 
fapt e de bine. Macar o sa vina 
sigur in vara. Jocul va fi realizat 
pentru PC §i Xbox 360 §i este un 
shooter online pe echipe, m care 
Jucatorii se aduna pentru a 
lupta impotriva unor hoarde 
incomensurabile de zombie. 
Nimic special §i m acela^i timp 
interesant. Tu impreuna cu inca 



trei indivizi veti fi amplasati intr-un 
ora§ imens in care un virus a 
transformat populatia in zombie. 
Nu va exista o campanie, o 
poveste, ci doar misiuni peste 
misiuni in care veti taia tot ce veti 
prinde in cale. Sincer, nu ne dam 
in vant. Dar daca va exista mult 
umor asociat, vom fi clienti fideli. 
Pana la vara insa mai e, oricM de 
deprimat suna cand spunem asta. 




KANE & LYNCH A ATINS MILIONUL 


In ciuda unor review-uri mai putin favorabile §i a scandalului m 
care a fost implicat §i site-ul Gamespot, SCi Entertainment §i Eidos 
ne-au informat ca cei doi maniaci, Kane §i Lynch, au reu^it sa-§i 
vanda Jocul m peste un milion de exemplare de la lansarea din luna 
noiembrie. AnuntuI a fost completat §i de faptui ca Jocul are un 
succes mai mare decat cel inregistrat, in 2006, de Jocul Flitman: 

Blood Money. Inca o dovada ca nu mtotdeauna lupta dintre 
echipele de marketing §i critici este „ca§tigata" de cei din urma. 


ALONE IN THE DARK lESE LA LUMINA 


Dupa o perioada in care nu s-a 
mai auzit nimic de viitorul Alone in 
the Dark, cei de la Atari tin sa ne 
reaminteasca de Joe §i chiar ne 
sugereaza, in sfar^it, o data de 
lansare. Astfel Jocul ar trebui sa 
apara pe piata pana la sfar^itul 
lunii martie §i pentru ca nu mai 
este mult timp, iar hype-ul trebuie 


reconstruit, 
site-ul Jocu- 
lui, www.- 
central- 
dark.com a 
primit un 
update de 
materiale §i 
informatii. 
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ISTERIA lA AMPLOARE 


CODEMASTERS ANUNTA UN NOU MMO 

9 


Simulatoarele de„rock star" placerea 
copiilor de noua ani %\ a contabililor de 40, 
nu mai pot fi oprite. Succesul jocurilor Gui¬ 
tar Hero §i Rock Band, ambele produse de 



Harmonix, sau al Sing Star-ului incepe sa le 
dea tot mai multe idei producatorilor de 
periferice. Pe langa cele aflate deja pe piata, 
va fi lansat §i un sistem de fum §i lumini. 
Chiar daca nu a fost anuntat oficial, cei de la 
GameStop au scapat pe site un pre-order 
msotit de cutia sistemului cu care i§i vor 
„incendia" concertele, probabil unii §i casele, 
vedetele juvenile. A§tept cu nerabdare 
primul concert cu o audienta de 10 mii. 



HIDEO 
KOJIMA 
VREA MAI 
MULTA 
VIOLENTA 

9 

In timp ce tot 
mai multi 

politicieni i§i fac imagine cu discursuri m 
care condamna violenta din Jocuri, Hideo 
Kojima, fost vice la Konami §i parinte al 
seriei Metal Gear, a declarat ca §i-ar dori 
ca violenta din Jocuri sa fie mai realista. 
Scopul, bineinteles, este ca tinerii 
criminali virtuali sa devina mai con^tienti 
de faptele lor §i sa nu faca pasul spre 
viata de zi cu zi. 

„Daca nu vezi suferinta, nu poti 
intelege ce ai facut §i vei trece prin batalii 
fara a-ti asuma responsabilitatea faptelor 
tale. Nu vreau sa ignor acest lucru. Vreau 
ca Jucatorii sa se gandeasca, chiar pentru 
putin, la ce reprezinta violenta §i razboiul." 

„Cand love^ti pe cineva sau li 
provoci durere, fetele se desfigureaza, de 
exemplu, §i eu vreau sa fac Jocuri care 
prezinta lucruri de genul acesta." 

Doua intrebari sunt inevitabile. I§i 
pune Kojima in aplicare planul de 
responsabilizare incepand cu Metal Gear 
Solid 4: Guns of the Patriots? A facut Jack 
Thompson o criza de nervi? 


AnuntuI va fi facut in luna martie la Con¬ 
nect 2008, un eveniment dedicat Jocurilor 
online, iar cei de la Codemasters au promis 
ca participants vor fi tratati, printre altele, §i 
cu o versiune Jucabila a respectivului MMO. 
Pana atunci nu primim nici titlu, nici imagini, 
niciun fel de detalii in afara de o data de 
lansare care se pare ca va fi spre sfar^itul 
anului. Poate nu §tiu nici ei ce o sa iasa. 


codemasters 


MICROSOFT, PREGATIT PENTRU BLU-RAY 


Se pare ca Blu-ray mcepe sa ca^tige tot 
mai mult teren m cea mai noua §i mai siro- 
poasa batalie, a se citi telenovela, a standar- 
delor. Dupa ce datele prezentate de Media 
Control Gfk §i Home Media Research pentru 
vanzarile din Europa, respectiv US, au de- 
monstrat ca Blu-ray a dominat razboiul HD 
pe aceste piete, ve^tile bune pentru BDA, 
Blu-ray Disc Association, s-au tinut lant. In 
primele zile ale lunii ianuarie, Warner Bros. §i 
New Line Cinema au anuntat ca tree m mod 
exclusiv pe Blu-ray pentru ca ulterior §i 
Microsoft sa declare ca, daca piata o cere, va 
lua m considerarea lansarea unitatilor Blu- 
ray pentru Xbox 360. Chiar daca momentan 
este doar o lovitura de imagine, ca §i altele 
din trecut, se va transforma mtr-o lovitura 
financiara pentru sustinatorii §i investitorii 
HD-DVD. Bineinteles ca cei de la Sony se 



felicita pentru decizia de a include Blu- 
ray-ul in PS3. 

It's a dog eat dog world. 


SEGA A PUS MANA PE OLYMPICS 2008 




Cei de la SEGA au reu§it sa obtina drepturile 
pentru Jocul oficial al Olimpiadei de la Beijing 
din acest an. Jocul va fi produs de cei de la 
Eurocom, care mai au in portofoliu §i Athens 
2004, Pirates of the Caribbean: At World's End, Ice 
Age 2: The Meltdown, James Bond 007: Nightfire 
§i va fi lansat cu putin inaintea celui mai impor¬ 
tant eveniment sportiv al acestui an. Tinand cont 
ca cei de la SEGA au lansat §i Mario & Sonic at 
the Olympic Games, probabil in eventualitatea in 
care nu ar fi facut rost de licenta, §i de faptui ca 
piata „casual" este din ce in ce mai profitabila, se 
anunta o perioada prospera pentru compania 
Japoneza. Beijing 2008 va fi lansat pentru PC, 
Xbox 360, PS3 §i mobile, va acoperi toate cele 35 
de sporturi olimpice §i ne este promis un 
multiplayer online foarte atractiv. 
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VALVE CUMPARA TURTLE ROCK 


TURTLE ROCK STUDIOS 


Chiar daca 
anuntui a fost facut 
doar la mceputui lunii 
ianuarie, putem 
considera ca pentru 
cei de la Valve studioul Turtule 
Rock este cadoul perfect de Cra- 
ciun. Intr-o perioada in care se 
cumpara cam tot ce„produce" pe 
piata, era normal ca Valve §i Tur¬ 
tle Rock sa faca pasul cel mare. 
Practic, pana in momentui de 
fata, portofoliul celor de la Turtle 
Rock cuprindea doar jocul Coun¬ 
ter-Strike: Condition Zero, o 


portare a primului CS pe Xbox §i 
c^eva harti pentru Source. Acum 
insa lucreaza §i la Left 4 Dead, pe 
care toti cei implicati in aceasta 
tranzactie spera sa-l vada in 
fruntea topurilor de pretutindeni. 
Atuuri anuntate sunt cea mai 
avansata versiune a engine-ului 
Source §i un Al la care cei de la 
Turtle lucreaza de mai mult timp. 



SAM&MAXVIN PE WII 


Este clar ca Wii-ul este o consola ideala 
pentru adventure-uri, poate §i din acest motiv 
intarzierea celor doi nastru^nici este intr-un fel 
de neinteles. In fine, important este ca a^teptarea 
a luat sfar§it, cel putin a§a sustine un comunicat 
de presa al JoWood cu ocazia lansarii jocului 
Agatha Christie. „ln curand Sam and Max vor 
vana criminali §i pe Nintendo Wii" este propozitia 
cheie §i chiar daca am fi preferat sa auzim acest 
lucru din partea celor de la Telltale Games, este 
bine §tiut faptui ca ace^tia §i-au manifestat de 
mai multe oh dorinta de a pregati ceva pentru 
Nintendo Wii. Acum s-a ivit §i §ansa. 


LEVEL TOP 10 


The Witcher 

Atari 

Call of Duty 4: Modern Warfare 

Activision 

Crysis 

EA 

Portal 

Valve 

Half-Life 2: Episode Two 

Valve 

Gears of War 

Microsoft 

BioShock 

Take Two 

Need for Speed: ProStreet 

EA 

Beowulf 

Ubisoft 

Kane & Lynch: Dead Men 

Eidos 


RESISTANCE 2 ANUNTAT 


Speciali^tii m exclusivitati 
de la Game Informer au publicat 
primele detalii legate de jocul 
Resistance 2, produs tot de 
baietii de la Insomniac Games. 
Sequel-ul Jocului Fall of Man va 
confine, pe langa clasicul single 
player, o campanie co-op pentru 
pana la optjucatori §i moduri 
online pentru un numar maxim 
de 60 de Jucatori. Pe scurt, macel. 


Bineinteles ca Jocul mai este 
caracterizat §i de alte elemente 
cheie cum ar fi clasele dedicate 
partii online, vehiculele noi, un 
Al mai priceput la kill-areala etc. 
Jocul este anuntat pentru finalul 
acestui an, bineinteles exclusiv 
PS3, §i ar putea fi capul de afi§ 
pentru apriga batalie care are 
loc in fiecare an, cu ocazia 
sarbatorilor. 





Castigatoni lunii 


La concursul LEVEL impreuna cu Logitech, cele doua 
sisteme audio Logitech G51 au fost castigate de catre 
Chitu Silviu Viorel din Zarne§ti §i de catre Ciobica 
Elena-Dominique din Pa^cani. 

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul Splin¬ 
ter Cell Trilogy a fost ca^tigat de catre Craciun 
Constantin din Piatra Neamt. 


La concursul LEVEL impreuna cu Hercules, ^oaita 
Alexandru din Oreavu, JudetuI Buzau a ca^tigat un 
Hercules Tunes Explorer Wireless. 


La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment 
Enterprises, urmatorii cinci participant! au ca^tigat 
cate un DVD cu filmul Shrek The Third: Nechitoaea 
Vasile Catalin din Piatra Neamt, Popescu Daniel din 
Giurgiu, Nedea Alexandru din Arad, Bala§ Tudor Dan 
din Ludu§ §i Radeanu Razvan din Mangalia. 


REGULAMENT DE CONCURS Ca§tigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior 133. 
trimita o copie dupa actui de identitate pe fax (0268-418728), e-mail (emanuela_negura@vogelburda.ro) sau prin pofta (Vogel Burda 
tion, OP 2 CP 4, 500530 Bra$ov). Premiul va fi expediat prin pofta. Persoana de contact: Emanuela Negura (0268-415158, interior 132). Termenul de 
revendicare a premiului este trei luni de la data anuntarii ca$tigatorului. Dupa expirarea acestui termen, premiul nu mai poate fi revendicat. 
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ridicat dintre sticle ca Lazar din mormant, 
cuprins de o sfanta nnanie proletara innpotriva 
banditilor capitali§ti care au indraznit sa ucida 
nnotocicli§ti §i broscute. Nu neaparat in 
aceasta ordine. 


Dungeon Keeper 3: 
War for the Overworld 


a fost Dungeon Keeper. Bullfrog a 


EA-ului) cand au decis ca trebuie sa existe un 
al treilea Dungeon Keeper, caci au„alocat" 
proiectului doar trei oameni din armata de 
iobagi pe care o avea la dispozitie, urmand 
probabil sa mai adauge pe parcurs. De la 
inceput (noiembrie 1999) §i pana la sfar§itul 
amar (martie 2000), truditori pe tarlaua 
Keeper-ului au fost Ernest W. Adams (Lead 
Designer), Nick Ricks (Game Designer) §i Nick 
Goldsworthy (Producer). De fapt, este impro- 
priu spus„truditori"(sa le spunem...„cuge- 
tatori"), deoarece DK3 
faza 


La inceput 

vazut ca raul este bun §i a spus„sa fie Dun- proportii apocaliptice. Eu unul nu-i cred, dar 
geon Keeper 2". 5i a fost. Fara Molyneux, fiecare cu damblaua lui, nu vreau sa supar pe 

deoarece Tatuca s-a lepadat de Bullfrog §i de nimeni. Ce se §tie cu siguranta e ca Dungeon 

Electronic Arts inca din 1997 cu ganduri Keeper 2 n-a fost succesul de casa la care visa 

marete. A infiintat Lionhead §i a invartit el ce EA-ul dupa receptia calduroasa de care s-a 
a invartit, ca tot la mana EA-ului a ajuns, iar bucurat predecesorul sau. Cu toate acestea, 

mai tarziu a fost prins, vorba italianului, un sequel li s-a parut o idee aproape buna la 

facand (gi)ochi dulci Microsoft-ului. Dar asta momentui respectiv §i astfel Dungeon Keeper 3 

este o poveste pentru alta data, sa revenim la a primit (cam cu jumatate de gura, o sa vedeti 
Reaper-ul cel Horned §i la clica lui de imediat de ce) unda verde. Tntre noi fie vorba, 

anticri^ti. Ei bine, pentru o perioada a fost nu §tiu cat de serio§i au fost capii EA-ului (la 

bine sa fii rau, de§i gurile rele spun ca A Doua acea data Bullfrog se afla deja in buzunarul 


ne-a ramas 
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SPECIAL 


lacata ca a venit §i doomiioptu'. Conform 
a^teptarilor mele, dar contrar a^teptarilor lor, 
bisectui nu mi-a adus un chef de munca 
demn de un adevarat urma§ al acelui popor 
iubitor, harnic ^i muncitor care s-a ratacit in 
etnogeneza. A venit, m schimb, insotit de 


§aisprezece bonuri de masa, mi-a daruit o 
mahmureala groaznica, dupa care m-a 
amenintat cu deadline-ul §i cu un februarie 
prelungit.„Deadline sa-i ramana numele!!!!", 
am racnit, §i, cu gandul la bonul de masa in 
plus pe care-1 voi incasa in februarie, m-am 









Full 

Throttle: 
Hell on 
Wheels 

V 

Se pare ca LucasArts va deveni o prezenta 
permanenta in ce-a nnai rannas din micul 
nostru„foileton". Fac o mica paranteza §i, cu 
riscul de a-mi pierde §i ultimele farame de 
obiectivitate §i profesionalism, va spun un 
mic secret: in timpul liber fac parte din 
grupul ocult al questerilor care (inca mai) 
cred ca Lucas Arts a bagat gen(i)ul m spital. 

Sa va explic de ce. Cand cel mai inrait 
producator de quest-uri,„gestionarul"celor 
mai ghidu§e minti din bran§a (Steve Purcell, 

Tim Schafer, Ron Gilbert, Brian Moriarty, 

Sean Clark §i multi altii la fel ca ei), 
compania care i-a introdus pe Spielberg 
(The Dig) §i pe Orson Scott Card (Monkey Is¬ 
land, The Dig) in lumea entertainment-ului 
virtual §i unul dintre putinii producatori §i 
distribuitori care (aparent) aveau adventure- 
ul in sange anuleaza proiecte pe banda 
rulanta (cel putin patru de care se §tie cate 
ceva, probabil restui sunt ni§te secrete bine 
pazite de catre ni§te paranoici mai mari 
decat mine), la ce te poti a^tepta de la un 
amarat de producator care, in dorinta de a 
ca^tiga o painica, se aliniaza fara sa 
cracneasca trendurilor stabilite de„ai mari"? 

Cu Full Throttle am facut cuno^tinta ^ 
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sunt cateva art-uri §i un trailer minuscul §i 
prea putin sugestiv. La un moment dat, i§i 
facuse aparitia un site a§a-zis„oficial", dar a 
disparut curand, iar Adams a declarat ca 
nimeni din„echipa"sa n-a avut nicio legatura 
cu respectivul site. Probabil vreun fan zelos... 

Dupa cum se §tie, joculetele celor de la 
Bullfrog nu se incadrau in tiparele clasice, nu 
puteau fi descrise intr-o singura fraza 
pompoasa, nu apartineau unui gen anume 
etc. Va imaginati ce eforturi trebuia sa 
depuna departamentui de marketing pentru 
a le vinde unui public ancorat in definitii dare 
§i precise ^i mare iubitor de etichete, care 
incepuse sa uite ce hram poarta britanicii de 
la Bullfrog. Pentru a inlatura„ambiguitatea" 
(pe care eu am considerat-o intotdeauna un 
lucru bun cand a venit vorba de jocurile 
„broscutelor") care plutea in jurul„francizei" 
Dungeon Keeper, Adams a decis ca War for 
the Overworld va fi un confortabil RTS. 
Confortabil pentru toti. Pentru vanzatori, 
jucatorii noi §i jucatorii vechi. 

Dupa cum probabil va spune §i titiul, a 
doua decizie majora luata a fost migratia 
lighioanelor subpamantene la suprafata. Adio 
igrasie, adio mucegai, adio subterana... In 
Dungeon Keeper 3 luptam sub cerul liber. 

Sau, in fine, sub tavanul liber, cad cavernele 
umede urmau sa fie inlocuite de un castela§ 
uscatel §i confortabil (construit in„stil" Strong¬ 
hold). Asta daca luptam de partea Eroilor. 
Daca ne-am fi asumat rolul unui antichrist din 
partea locului, co§melia ar fi capatat un look 
Satanic, rafinat, cu turnulete sumbre, manga- 
iate pe cre§tet de nelipsitui nor negru. Ceea 
ce ne duce la a doua schimbare majora de 
concept propusa de Adams. In DK3 am fi avut 
trei factiuni la dispozitie. Pe Eroi i-ati cotono- 
git bine in primele doua Jocuri din serie, deci 
li §titi. Dungeon-Dwellers va sunt §\ mai 
cunoscuti, caci cu ajutorul lor le-ati trantit 
eroilor u§a (§i, cand mana va prisosea, 
tavanul) temnitei in nas.„The Elders" trebuia 


sa fie a treia factiune, despre care nu s-a pas- 
trat nicio alta informatie in afara de nume. 
„Erteesizarea" Keeper-ului nu s-a oprit aici. 
Modelul economic„simplist"din DK§i DK2 
urma sa fie inlocuit cu unui mai complex, mai 
apropiat de RTS-urile acelui timp (AoE, de 
exemplu), urmau sa fie introduse concepte 
specifice RTS-urilor (linii de aprovizionare, ma- 
^ini de asediu„operate"de supu^ii no§tri etc). 

Din nefericire - sau„din fericire" pentru 
cei carora nu le surade ideea unui Dungeon 
Keeper cu gust de Starcraft (Adams a 
recunoscut ca Tn acea perioada Juca foarte 
mult Starcraft... pentru inspiratie) - in martie 
2000, din ratiuni de marketing cel mai 
probabil, EA a hotarat sa renunte la proiectele 
riscante §i a tras DK3-ul pe linie moarta (dupa 
ce, cu aproape un an inainte renuntase la un 
al patrulea Populous). Ca fapt divers, Adams a 
fost„repartizat" (august'99) de mai marii EA- 
ului la Bullfrog pentru a le da britanicilor o 
mana de ajutor la un sequel Populous. Dar n-a 
fost sa fie. Well, n-a zis nimeni ca va fi u§or. 

Sau ca vor fi trei. Sau patru. Sau ca trei e un 
numar benefic. 























C SPECIAL ) 




acum un deceniu. N-a fost o revelatie, era un 
adventure nnult prea scurt destui de 
sinnplut in comparatie cu restui quest-urilor 
produse de„luca§i" dar aceste mid neajunsuri 
nu l-au impiedicat sa devina unul dintre cele 
mai indragite adventure-uri„manufacturate" 
de uzinele LucasArts. Ca fapt divers, FT a fost 
unul dintre primele (daca nu chiar primul) 
jocuri in care vocile au fost facute de actori 
profesioni^ti. Recunosc, n-a fost cea mai 
isteata odrasla a luca^ilor, insa a avut 
personalitate. Personalitate §i patru perechi 
de„cojones" Un storyline (barbatesc :)) de 
exceptie, umor cu carul, un motociclist 
nebarbierit in rolul principal, o coloana 
sonora exceptionala asigurata de genialii 
Clint Bajakian §i Peter McConnal ajutati de o 
trupa numita„The Gone Jackals" (recomand 
albumul Bone to Pick, o sa vedeti voi de ce) §i 
o atmosfera a la„IVlad Max meets Easy Rider" 
i-au asigurat instant statutui de clasic al 
genului §i un loc in inimile„alor batrani". 
Privind in urma, e u§or de inteles de ce Lucas 
§i-a dorit din tot sufletui sa-l impinga pe Ben 
m mileniul trei. 

Hell on Wheels n-a fost prima incercare 
de a-l readuce pe simpaticul Ben in atentia 
publicului. Prin 2000, inainte sa-§i incerce 
norocul (§i toleranta fanilor inraiti) cu Hell on 
Wheels, luca^ii planuiau Full Throttle II: Pay¬ 
back. Din nefericire, Tim Schafer,„creierul" din 
tartacuta lui Full Throttle, §i-a luat adio de la 
Lucas Arts in acela^i an, §i proiectui a murit in 
fa§a. Daca unii mai superstitio^i arfi 
considerat„micul" accident al lui Payback un 
semn rau, luca^ii nu s-au dat batuti §i, putin 
mai tarziu, s-au pus din nou pe treaba §i au 
inceput lucrarile la Full Throttle: Hell on 
Wheels (proiect„dirijat"de Sean Clark). Spre 
fericirea fanilor, Ben, fantana de testosteron 
din FT, urma sa revina la comanda vechii lui 
bande„Polecats", iar in rolul personajului 
negativ (§i colectiv) a fost distribuita o ga§ca 
rivala,„Hound Dogs". Agave Zombies §i The 
Wraiths (prezentati indirect intr-un trailer). 


alte doua fratii intru motociclism, 
completau peisajul incarcat de barbi. Intre 
doua iure^uri cu motocicli^tii rivali, Ben 
trebuia sa cerceteze distrugerea 
autostrazilor din jurul ora^ului sau de 
ba^tina, El Nada. Dialogurile ^ugubete 
„marca" Lucas, scenariul intrigant §i cele 35 
de locatii promise de luca§i urmau sa ne tina 
lipiti de tastatura mai mult timp decat o 
facuse primul FT. Ceea ce ar fi sunat 
deosebit de apetisant daca oamenii de la 
Lucas n-ar fi apelat §i la alte trucuri (ieftine, 
dupa parerea mea) pentru a-§i multumi noul 
(§i tanarul) public. 

„Marea schimbare"era un engine 3D. In 
mod ciudat (este cunoscuta aversiunea 
„quester-ului" conservator pentru 3D §i tot 
ce reprezinta el), nu asta a fost problema. LA 
a avut grija sa pregateasca terenul cu Grim 
Fandango §i Escape From Monkey Island, 
doua quest-uri care au dovedit ca poti fi §i 
frumos §i de^tept §i 3D §i devreme acasa. 
Drept urma re, trecerea la 3D n-a fost 
considerate o amenintare la adresa genului 
§i a fost trecuta (relativ) u§or cu vederea de 
legiunile de fani. Daca aruncati un ochi 
peste screenshot-uri, veti recunoa^te 
imediat stilul inconfundabil al luca^ilor. Cel 
putin la capitolele grafica §i dialoguri. Hell 
on Wheels a fost atins cu siguranta de 
„magia Lucas", lucru care nu putea decat sa 
ne bucure. 

Problemele majore (§i comentariile 
aferente) au inceput sa apara atunci cand 
Lucas Arts a decis sa renunte la abordarea 
clasica §i sa li imprime jocului un puternic iz 
de actiune. Cunoa§teti, desigur, obiceiul 
„lucasienilor"de a introduce elemente ar¬ 
cade in quest-urile lor. Balonul §i micile batai 
din Indiana Jones, iure^urile cu motocicli^tii 
§i micul„destruction derby" din Full Throttle 
sunt doar cateva exemple. Erau destui de 
scurte, le placeau„copiilor"§i nu li deranjau 
(prea mult) pe„batrani". Ei bine, in Hell on 
Wheels ni se pregatea o portie mult mai 


consistenta de actiune, perspective care i-a 
cam inspaimantat pe fani. §1 un fan speriat 
este o lighioana stra^nic de periculoasa. Ideea 
de a imparti pumni in stanga §i'n dreapta intr-un 
adventure nu le-a prea suras„puri§tilor"§i nici 
planurile luca^ilor de a lansa jocul pe alte 
platforme decat PC-ul (adica Xbox) n-au fost 
vazute cu ochi buni de o comunitate care nu 
privea cu ochi buni consolele. 

In august 2003, la cateva saptamani dupa 
un„tur de forta"(aka„demo jucabil") la E3 
(unde„inovatiile"§i stilul u§or„arcade-ish"i-au 
cam calcat pe nervi pe„vizitatori"). Hell on 
Wheels a fost trimis sa-§i impra^tie gazele de 
e§apament pe ve^nicele §i dreptele autostrazi 
ale Marelui Motociclist din Cer. Urma sa fie 
lansat in iarna aceluia^i an... Sa-i fie benzina 
u^oara, drumul drept §i asfaltui batatorit. 
„Crima" n-a starnit valuri de manie §i nici 
proteste vehemente in randul fanilor, ba chiar 
dimpotriva. Multi fani (§i eu printre ei), s-au 
simtit chiar u^urati ca Lucas a decis sa 
renunte la un sequel care mai mult ca sigur ca 
n-ar fi „onorat memoria" predecesorului sau. 
Sa-i fie bujia curata... 

■ cioLAN 
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Inapoi in viitorul intunecat al omenirii 


> 


Ar trebui sa va intre bine in cap ca in viitorul 
intunecat al omenirii nu va a^teapta altceva 
decat meteoriti, comete, foamete, invazii §i 
razboi. Eu unul v-a§ sfatui sa nu va faceti 
planuri pentru Revelionul 39.999. Cel mai 
probabil il veti petrece in tran^ee, pe o 
planeta indepartata, parlind carnaciori de 
tyranida pe teava bolterului ca un adevarat 
uzina§-razboinic al mileniului 40. In cel mai 
rau caz, va veti lafai pe masa unui tarabostes 
kroot. Cu un mar m gura §i doua buchetele de 
leu^tean in urechi. Dar eu zic sa nu va faceti 
prea multe griji. Viitorul nu va rezerva doar 
surprize neplacute. De exemplu, in viitorul 
ceva mai luminos §i mai putin indepartat al 
omenirii (sa zicem... martie 2008), Relic va 
lansa Soulstorm, al treilea (§i sigur nu ultimul) 
expansion pentru Dawn of War. Cele doua 
rase noi §i campania extinsa ar trebui sa va 
tina mdeajuns de ocupati \ncat sa uitati 
pentru cateva zile de asteroidul care va lovi 
Terra in iarna lui 2525, cu doar trei zile inainte 
de lansarea lui Duke Nukem Forever. Ca o 
paranteza, Soulstorm este primul expansion 
DoW care nu va fi dezvoltat in-house. Relic l-a 
pasat lui Iron Lore, compania care ne-a daruit 
Quest-ul cel Titanic, un H&S mult prea 
mitologic prea putin epic care ar fi trebuit 


sa ne tina ocupati pana la A Treia Venire a lui 
Diablo. 

Warhammer. Total Warhammer. 

Evenimentele extraordinare din 
Soulstorm sunt declan§ate de o furtuna warp 
- un fenomen ciudat pana §i pentru universul 
Warhammer - care i§i face de cap in sistemul 
Kauvara. Mirate peste masura de o asemenea 
minunatie, cele noua factiuni i§i fac de lucru 
prin zona, in speranta ca i§i vor imbogati 
apreciabil cuno^tintele despre respectivul 
fenomen pentru a-l putea exploata mai cu 
folos. Din pacate pentru ei, furtuna are alte 
planuri decat sa stea la dispozitia unor golani 



profitori §i scandalagii, reu§e§te sa le 
ameteasca radarele §i sistemele de navigatie 
§i li rupe complet de civilizatie (in masura in 
care circul din universul Warhammer poate fi 
numit civilizatie) determinandu-i sa 
abandoneze cautarea cunoa^terii §i sa se bata 
intre ei ca chiorii. 

Cele noua rase razboinice impra§tiate 
intr-un sistem solar format din patru planete 
§i trei luni sunt ingredientui perfect pentru o 
campanie single player care urmeaza (§i 
imbunatate^te considerabil) modelul oferit 
de Dark Crusade (la randul lui un„tribut"adus 
Risk-ului §i Total War-ului). La o prima 
numaratoare, avem de cucerit in jur de 
treizeci de teritorii raspandite in intregul 
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Inger, mgera§ul meu! 


sistem solar. Fiecare teritoriu cucerit va atrage 
dupa sine un bonus gras, iar atunci cand vom 
reu§i sa tinem o mtreaga planeta sub papuc, 
vom primi o rasplata substantiala. 

„Psssst! Sir!! Wanna buy a 
ghost?" 

Daca va amintiti, cu mult timp in urma 
am profetit venirea necronilor. S-a dovedit ca 
am avut gura aurita, deoarece necronii ne-au 
zambit frumos de pe coperta lui Dark Cru¬ 
sade. Imbatat de succes, mi-am mai permis o 
profetie mica de tot. Al treilea expansion va fi 
cu tyranide sau nu va fi deloc. Am zis! Cred ca 
mi-am pierdut darul, caci Soulstorm va fi, dar 
tyranide canci. Dar nu-i nimic, in locul hotilor 
de gene §i-au facut aparitia alte satane mult 
mai sinistre. Dark Eldar. Fratiorii satani^ti ai 
eldarilor (Tntre noi fie vorba, nici ei prea du§i 
pe la biserica) prefera atacurile rapide §i 
„evadarile"§i mai rapide. Sunt o rasa agresiva 
§i cel mai probabil i§i vor petrece mai mult 
timp in baza inamica decat in propria lor 
ograda. Noutatea absoluta este ca Dark Eldars 
vorfi blagosloviti cu o resursa numai a lor. 
Energia §i punctele de rechizitie vor juca un 
rol important in economia Dark Eldar, insa 
circul de pe lume nu se va dezlantui decat 
atunci cand generalul Dark Eldar va pune 
gheara pe a treia resursa, §i anume sufletele 



celor cazuti, suflete pe care le vom„cheltui" 
pe a§a-numitele„soul powers", o serie de 
abilitati globale foarte utile oricarui tiran fara 
con^tiinta §i cu sufletui negru ca smoala. In 
concluzie, vom avea pe mana o haita de pirati 
satani§ti care halesc suflete. Ce poate fi mai 
frumos decat atat? 5tiu ca va arde, dar nu va 
grabiti sa dati raspunsul, cad urmeaza... 

Nuns with Guns. In space. 

Cu riscul de a va deprima §i mai tare acum, la 
inceput de an bisect, revin cu aceea^i informatie 
de ultima ora. In viitorul indepartat al omenirii 
exista doar razboi. Flarababura. Flaos. Invazie. 
Anarhie. Golanie. Erezieeeeeee!!!!! Dupa c^eva 
skirmish-uri care mi-au adus aminte de bautele 
tineretii, in sfar^it m-am prins ce-i lipse^te lui 
Dawn of War. Mileniul 40 este ca apartamentui 
unui burlac. Dezorganizat. Murdar. Anarhie. 
Mucegaiul ereziei s-a incuibat in franzela 
credintei, necronii se inmultesc ca §obolanii §i se 
infrupta nestingheriti din ca^cavalul Imparatului, 
orcii dau petreceri salbatice in dormitoarele 
fratiei oamenilor §i lasa in urma miliarde de 
firimituri, kilometri cubi de sange §i tone de sticle 
goale, iar eldarii, ca ni^te adevarati iehovi^ti ai 
spatiului, bubuie insistent in u§a cand ti-e 
mahmureala mai grea. a§a mai departe. Relic §i 
Iron Lore au ajuns la aceea^i concluzie. In Dawn 
of War lipse§te o mana de femeie.„Femeie sa-i 
ramana numele" au dedamat ganditorii de la 
Iron Lore §i Relic, §i au luat la puricat„folclorul" 
warhamerian in cautarea acelei fiinte ginga^e 
fara de care universul ar arata precum caminele 
politehnicii. Murdar, urat §i plin de betivi. 5i le-au 
gasit. 5i ce femei... A doua factiune din Soulstorm 
(§i a noua din „universul" Dawn of War) este 
Adepta Sororitas. Sau Sisters of Battle. Sau„hawt 
chickz with boltguns", cum le nume^te Paul, 
consultantui nostru metalist-politehnist care, 
cand nu deseneaza tranzistori, picteaza soldatei 
de plastic. 


Dark Eldar 

Eldarii aveau in trecutui indepartat cel mai mare 
imperiu din Galaxie, dar, cum se mtampla de obicei cand 
ajungi sus, §i-au permis sa cada. Coruptie, depravare, 
imoralitate, cam tot ce ai a§tepta sa vezi la un imperiu 
uria§. Multi dintre Eldari au mcercat sa lupte impotriva 
decadentei §i au plecat intr-un Exod pe nave-planete 
denumite craftworlds. Hedoni§tii au ramas m urml Apoi, 
intre o parte dintr-o rasa care se deda la cele mai 
depravate pikeri ale vietii §i o parte care incerca din greu 
sa lupte impotriva tentatiei, dezechilibrandu-§i mintea, 
adaugand faptui ca toti Eldarii au puteri psihice, se na§te 
un nou Zeu al Haosului: Slaanesh, the Lord of Pleasure. In 
realitate, stapan peste perversiune, depravare §i prOn. 

Eldarii care au ramas m urma au devenit sub influenta lui 
„the Dark Eldar". Acum, Dark Eldarii sunt pirati fara scru- 
pule §i mila care fac raiduri m Galaxie, mtorcandu-se cu 
sclavi pe care sa-i tortureze m cele mai oribile moduri cu 
putinta (mai ceva decat sa-i puna sa asculte„Baterie, 

Baterie, Foe!" pe repeat track), crezand ca astfel or sa 
multumeasca §i or sa fie lasati m pace de catre Zeii 
Haosului. Filosofia lor se reduce la un simplu„Mai bine tu 
decM eu". In lupta. Dark Eldarii sunt rapizi §i se bazeaza pe 
numere superioare §i/sau tactici de gherila pentru a-§i 
flanca inamicii §i a-i lovi mainte sa §tie ce se mtampll In 
orice caz, sunt genul de persoane cu care nu vrei sa te 
mtalne§ti pe strada noaptea. Sau ziua. 

■ Paul Policarp 

Sisters of Battle, acele fecioare spatiale 
blindate cu credinta pana in maduva oaselor, nu 
ezita sa bage pe g^ul ereticilor doua sau trei 
incarcatoare de credinta „full metal jacket" In caz 
de eretic blindat, doua sau trei rugaciuni anti- 
tanc pot face adevarate minuni. Daca aruncati un 
ochi peste screenshot-uri, mai mult ca sigur ca o 
sa va Sara in ochi o grozavie inaripata facatoare 
de minuni cobor^a parca din vitraliile catedralei 
unei grupari paramilitary Daca nu sunteti la 
curent cu„bestiariul"warhammerian, aveti in fata 
un (sau o)„Living Saint" una dintre cele mai 
puternice unitati din curtea Surorilor. Se spune ca 
poate face adevarate minuni pe campul de lupta, 
§i, la cum arata, nu mi-e greu sa cred. 

Eldarii cei intunecati nu sunt singurii care 
au primit o resursa doar a lor. Surioarele 
inchizitoriale n-au fost uitate. Resursa lor 
speciala este credinta. Spre deosebire de 
haitele de afroeldari, care recolteaza sufletele 
cinstit, de pe campul de lupta, fecioarele 
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Sisters of Battle 

Witchhunters, sau Ordo Hereticus, sunt o parte a 
Inchizitiei care se ocupa cu vanarea celor cu puteri psihice 
„nesanctionati" care, odata prin§i, sunt ori executati ori 
folositi m scopuri mult mai obscure. Forta lor militanta 
cea mai numeroasa des folosita este Adepta Sororitas 
sau Sisters of Battle. Acest ordin este format, evident, 
exclusiv din femei antrenate special sa lupte pentru 
Imparat §i sa distruga orice„eretic"care i se opune. Fetele 
i§i au originea mtr-un ordin mai vechi numit Fiicele 
Imparatului §i aveau ocupatie m general religioasa pana 
cand Goge Vandire, un Lord puternic, a reu§it sa subjuge 
Galaxia §i sa devina mai mult sau mai putin un tiran. 

Fiicele Imparatului au fost recrutate m garda lui personala 
denumita Miresele Imparatului. Au avut rolul cel mai im¬ 
portant m momentui m care le-au fost dezvaluite de catre 
cei mca loiali Imparatului nelegiuirile lui Vandire. In mod 
normal, Vandire a fost concediat m mod subit §i violent, 
iar Miresele §i-au schimbat din nou numele ca sa faca rat¬ 
ing mai mare. Acum sunt printre cel mai bine echipate §i 
mai antrenate forte ale Imperiului §i de asemenea printre 
cele mai temute, depa§ite doar de catre Space Marines. 

Dar pentru un eretic vor fi intotdeauna cea mai mare 
amenintare. Pe scurt, hawt chickz with boitguns. 

■ Paul Policarp 

spatiale se pare ca vor obtine credinta printr-un 
procedeu care, pentru un ochi orb la 
subtilitatile universului, aduce mult de tot cu 
deturnarea de fonduri. In principiu, pentru a 
ca^tiga credinta va trebui sa redirectionam o 
parte din resursele clasice. Unde? Inca nu 
§tim, dar mai mult ca sigur ca vor ajunge intr-o 
catedrala. Acolo se due banii cand mor. 
Credinta va fi folosita pentru a„cumpara" 
bunavointa Imparatului-Zeu, care ne va 
blagoslovi cu a§a-numitele„Acts of Faith". Un 
scut protector care va va feri surioarele de 
erezie §i alte proiectile sau traditionalul du§ 


cu foe §i pucioasa sunt doar doua dintre 
miracolele„de lupta"care vor sta la dispozitia 
calugaritelor cu pu§ti. 

Genocidul se plate^te 

IVlultiplayer-ul,„noua"gaselnita a mile- 
niului 3, nu va sta nici el pe loc. Doua rase noi 
implica o revizuire serioasa a celorlalte §apte. 
Pentru a evita caderea in desuet a vreunei 
factiuni mai batrane, vor fi introduse cateva 
unitati noi care, alaturi de„micile" modificari 
ce urmaresc (re)stabilirea echilibrului, vor 
accentua §i mai mult caracteristicile fiecarei 
rase. De exemplu. Imperial Guard va deveni 
mult mai buna la„turtling" 

Prezenta unitatilor aeriene (era §i timpul), 
una dintre atractiile principale ale lui Soulstorm, 
va fi un motivfoarte puternic sa luati din nou la 
mana o rasa de care v-ati cam saturat, doar sa 
vedeti ce §mecherii tactice puteti inventa cu 
noile„instrumente" Mai mult ca sigur ca 


jumatate din comunitate va uria ca din gura de 
§arpe„imba, imba!!!!!!!!"dar acesta este un rise pe 
care Relic §i l-a asumat cu buna §tiinta cand a 
aruncat pe piata un RTS cu §apte (din primavara 
vor deveni noua) factiuni jucabile. Pana acum s-au 
descurcat onorabil, chiar daca Dawn of War n-a 
reu^it sa detroneze RTS-urile blizzardiene la 
capitolul „echilibru" 

In ciuda eforturilor mediei §i a 
avocateilor §i senatorilor cre^tini de a ne 
demonstra contrariul, gamerii sunt §i ei 
oameni. Le place la nebunie sa„se dea mari" 
cu faptele lor de vitejie virtuala §i mai mult ca 
sigur ca au incetat sa creada ca sistemul 
batranesc de ranking le reflecta in totalitate 
maiestria m manuitui mouse-ului. Drept 
urmare. Iron Lore va inaugura in Soulstorm un 
sistem de rewards asemanator celui din Bat¬ 
tlefield 2. Se vor acorda medalii pentru orice 
performanta demna de mentionat intr-o 
discutie cu amicii la o here. Vor fi medaliate, 
de exemplu, zece victorii consecutive in 
meciuri ranked, un„kill ratio"de 5 la 1 §i alte 
realizari ie§ite din comun. 5i mai umbla vorba 
ca fiecare factiune va avea propriile ei 
„achievements" („Force Commander" pentru 
25 de victorii alaturi de Space Marines). 

Milkhammer 

Semnele sunt cat se poate de bune pen¬ 
tru fanii lui DoW. Soulstorm va fi mai mare, 
mai bun §i mai sangeros. Va fi standalone, va 
fi gata in primavara §i va fi un adevarat ospat 
pentru mintea avida de strategii war- 
hammeriene in timp real. E clar ca Relic a pus 
mana pe o licenta care s-a dovedit o foarte 
frumoasa, grasa §i devreme acasa vaca de 
muls §i (nu credeam ca o sa spun asta 
vreodata) nu poate decat sa ne bucure ca 
Dawn of War li caica pe urme lui The Sims. 

■ cioLAN 
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GUNS OF THE PATRIOTS tactical espionage action . 


Solid vs. Liquid... Snake vs. Snake 


> Unul dintre cei mai cunoscuti mai apreciati 
creator! de jocuri, Hideo Kojima, se pregate^te 
sa dea lovitura cu, se pare, ultimul joc al seriei 
Metal Gear Solid. Lovitura nu este pregatita 
doar pentru a ca^tiga premii sau laude pentru 
marea sa realizare artistica, ci §i pentru ca PS3 
sa poata da lovitura fatala in razboiul 
consolelor. Acest lucru nu il spun eu, ci chiar 
personajele jocului, care la final de trailer 
vorbesc despre noua tehnologie folosita (un 
apropo direct la consolele nextgen) §i despre 
faptui ca acest joc ar putea fi sfar^itul 
razboiului dintre console. Avand in vedere ca 
MGS4 este un titlu exclusiv pentru PS3, se 
pare ca Sony i§i pune mari sperante in acest 
Joc pentru a mai scoate un pic din gaura 
firma. Sa speram ca Kojima, un om despre 
care se §tie ca nu a facut prea multe 
compromisuri in cariera sa, nu se va prostitua 
pentru Sony §i i§i va face treaba cum §tie el 
mai bine. 


Snake vs. Snake 

De§i se lucreaza la Joc §i a fost anuntat de 
ceva vreme, povestea in Jurul careia se va 
invarti toata actiunea nu este deloc clara. 
Kojima este cunoscut pentru faptui ca trailer- 
ele pe care le lanseaza nu prea divulga multe 
din povestea Jocului, ba chiar dimpotriva, 
reu^ind cu unul din predecesoarele lui MGS4 
sa rastoarne cu fundul in sus fundatii bine 
cladite ale intrigilor. 

Din ce reu^im sa punem cap la cap din 
trailer-ele §i imaginile aruncate in eter de 
Kojima, se pare ca actiunea Jocului va fi 
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plasata in viitor, dupa unele speculatii prin 
2014, la cinci ani dupa„The Manhattan Inci¬ 
dent" (vezi MGS2). Un Solid Snake obosit §i 
mai batran decat te-ai fi a^teptat este 
contractat pentru a ucide un mai vechi„amic" 
de-al sau, pe Liquid Snake. In urma unui acci¬ 
dent din trecut. Liquid Snake nu se mai poate 
folosi de propriul sau corp, iar con^tiinta sa, 
precum §i un brat, i-au fosttransferate lui Re¬ 
volver Ocelot, unul din acolitii sai. A§a ca, de§i 
aparent raul railor este Ocelot, acesta saracul 
nu este decat un mod practic de transport 
pentru Liquid. 

Revenind la povestea noastra. Solid 
trebuie sa il anihileze pe Liquid. Totu^i nu 
bagam mana m foe pentru veridicitatea 
acestei afirmatii, deoarece Kojima, la cat e el 
de-al dracu', ar schimba plot-ul doar pentru ca 
poate. De ce trebuie Solid sa il capaceasca pe 
Liquid? Pentru ca acesta a reu^it sa puna 
mana pe o arma biologica numita FOXDIE. O 
armata intreaga supusa unui atac cu aceasta 
arma, dupa o criza initiala de ficat, va deveni o 
marioneta in mainile celui care impra^tie 
gazul. Realizati ce tragedie ar insemna acest 
lucru. Daca nu, imaginati-va un Saddam 
Hussein m viata §i care arunca o punga cu 
FOXDIE intr-o tabara de soldati americani. Ar 
mai fi familia Bush in siguranta? Neeh... 

In lupta sa impotriva lui Liquid, Snake 
mai este ajutat de o trupa de elita cunoscuta 
noua deja §i condusa de Meryl Silverburgh, 
care are o mica echipa de soldati super dotati. 
Nici ace^tia nu sunt singuri in lupta impotriva 
lui Liquid, deoarece au fost injectati cu ni^te 
nano-ma§inute ce li ajuta de minune sa lupte 
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cu §anse de succes impotriva unei armate 

m. 

intregi. 

Haina il face pe om 

De§i contestata de multi, aceasta zicala se 
aplica de minune in cazul lui Solid. Aruncat in 
mijiocul unui mediu violent, unde doua 
armate se bat cu inver^unare, pe Solid nu il 
protejeaza decat costumul OctoCamo. 
Declarat a fi un Joc in care 90% din timp te Joci 
de-a v-ati ascunselea §i nici pe departe un 
Painkiller unde te iei de gat cu hoarde intregi 
deodata, actiunea din MGS4 se bazeaza pe 
stealth. Iar OctoCamo cu asta se ocupa: 
stealth, baby! In momentui in care Solid se 
apropie de un perete, se cuica pe burta pe o 
du^umea sau pur §i simplu sta mai mult intr-un 
loc, OctoCamo fura culorile inconjuratoare §i 
Solid este acum parte din peisaj. Chiar mai 
mult. Intr-o demonstrate care a fost mai mult 
amuzanta decat impresionanta. Solid 
folose^te costumul ce il transforma intr-o 
statuie, permitandu-i sa se ascunda in vazul 
inamicului, in mijiocul unei piatete, pe un 
soclu alaturi de alte doua statuete. 

Cea de-a doua bucatica de echipament 
ce il ajuta pe Solid este Solid Eye. Un monoclu 
purtat in permanenta de eroul nostru. Solid 
Eye poate fi folosit ca multe lucruri folositoare: 
binoclu, tirbu^on, tracking device sau senzor 
de caldura. Astfel, Solid nu prea poate fi luat 
prin surprindere de un inamic aflat m trecere 
§i nicio sticia de vin nu scapa de Judecata de 
Apoi. 

Dupa cum ati citit mai sus,Jocul se 
bazeaza pe stealth, dar sunt momente in care 
Solid trebuie sa puna mana pe ciomag §i sa 
dea la ficat din toate puterile. A§a ca, in 
momente cheie. Solid se folose^te de 
aruncatoare de rachete, pu^ti cu luneta, 
posturi de mitraliere stationare §i o gama 
intreaga de alte instrumente scuipatoare de 
moarte. 5i daca va veti uita la filmele din Joc, 
veti vedea ca, pe cat de bun este Solid la 
furi^at, pe atat de bun este la cafteala. 

Revenind insa la ce se intampla in umbra, 
Jocul introduce ceva ce pana acum a fost 
neglijat in Jocurile pe calculator. Mirosul. Stai 
lini^tit, nu vei primi odata cu Jocul §i o masca 




Te-a facut 
Diogene! 


Koniec 


Hmm... boobs? 


. PREVIEW J 


in stare sa iti arunce in nari mirosuri 
pestilentiale de fasole cu ceapa, dar inamicii 
te vor putea simti ca e§ti prin preajma daca 
miro^i urat. De ce sa miro^i urat? Pentru ca 
poate cu cinci minute in urma te-ai ascuns 
de un urat intr-un tomberon acolo nu 
mirosea a levantica. Interesant, dar m-a lasat 
cu un semn de intrebare... cum faci sa scapi 
de miros? Spui piua §i te duci sa faci repede 
un du§? 

FPS sau 3rd Person Shooter sau 
Thief sau Tomb Rider? 

Datorita multitudinilor de lucruri pe care 
le poti face, jocul nu are doar o camera prin 
care sa urmare^ti actiunea. De fapt camera 
este impropriu spus, poate viziune de 
ansamblu este corect. Astfel ca in momentele 
in care Solid se fofileaza pe dupa fiecare firicel 
de iarba, iar campul de vizibilitate trebuie sa 
fie cat mai larg, imaginea este una tipica 3rd 
person. Daca in schimb intri in mijiocul unor 
baieti rai §i este nevoie sa scoti pistolul de la 
cingatoare, poti schima automat in modul FPS 
§i vei vedea pe toata lumea prin catarea 
armei. Nu in ultimul rand, cand vrei sa fii ninja 
§i sa mai dai §i la oase, poti schimba camera in 
una care vede peste umarul lui Solid §i care iti 
permite sa tragi cu precizie in victimele 


Banii, viata s??^ 
mustata! WW. 

1 


nevinovate care ti se plimba prin fata. Ce m-a 
luat prin surprindere este faptui ca poti 
schimba umarul peste care te uiti, in functie 
de pozitia lui Solid in adapostui in care se afla. 

5i aici trebuie sa ma opresc, deoarece 
spatiul este limitat. Multe nu ar mai fi de spus, 
caci Kojima este un bun ninja §i nu lasa prea 
multe sa li scape printre degete. Mai avem un 
pic de a^teptat insa, deoarece jocul urmeaza 
sa fie lansat in primul sfert al acestui an §i deja 
suntem in el. 


Producator Kojima Productions 

Distribuitor Konami 

ON-LINEwww.konami.jp/gs/game/mgs4/en/ 

Data lansarii trim.1 2008 
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NECROVISION 


Lupta din nou, pentru ca nu va mai avea rost... 


N-am intalnit jocuri cu vampiri care sa ma tina vorbind, aspectui foarte atractiv al eroinei, Ei bine, Necrovision tinde sa se asemene cel 

^ treaz in fata calculatorului mai mult de 3-4 ore mi§carile-i tandre prin care-§i omora cu finete mai mult cu Painkiller - povestea unui EPS 

m medie pe zi, poate doar in cazul in care victima sau postura in care o facea) cu facut ca la carte, cu doza de adrenalina 

jucam o data pe zi un joc ce implica orice sex- elemente de violenta brutala, grotesca, dusa necesara zilnic, impachetata intr-un gameplay 

simbol vampiristic ce i§i mezmeriza victima, la extrem (spre deliciul fanilor, eviscerarile §i simplist, relaxant, dar exploziv §i spectaculos. 

urmand ca mai apoi sa o lase fara nicio baile de sange erau la ordinea zilei). Acum, trecand prin focul altor FPS-uri cu tenta 

picatura de sange. In afara de pierderea de La randul sau, seria LoK detine la vampirica ale genului, poate o sa-mi dati 

timp care s-a numit Nosferatu : Wrath of momentui actual premiul pentru cel mai bun dreptate cand afirm ca de la viitoarea 

Malachi §i de Vampire: Bloodlines (urmat de story dintr-un joc, pe plan mondial. Toti care ati combinatie istorico-fictiva de la The Farm 51 

Masquerade), Joc ce a avut destule deficiente Jucat la randul vostru §titi la ce ma refer, la ne putem a§tepta„sa-i ajute bunul Dumnezeu 

mai ales din punct de vedere grafic, singurele faptui ca omul de rand mai trecea cu vederea sa nu o dea in bara §i sa iasa un shooter de 

exceptii reunite din industria Jocului sunt §i peste o graficuta mai indoielnica pe alocuri sau mana a doua, ci mai degraba un pac-pac fara 

probabil vor ramane seria Bloodrayne §i seria un sunet nesincronizat cum trebuie (dar de prea multe bug-uri (daca se poate, deloc) care 

Legacy of Kain. Joculetele cu nurlia Rayne au altfel extrem de bine lucrat) doar ca sa poata sa aiba o intriga macar draguta, ca sa ne poata 

servit o reteta simpla §i de succes, imbinarea ajunge la urmatorul cut-scene sau la tina treji in fata PC-urilor noastre pana la final 

elementelor cu tente „adulte" (tot grafic urmatoarea fila de poveste, cu sufletui la gura. de Joc (de frica §i de entuziasm). Amin". 
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PREVIEW 


Sabiuta mea pe ca 


Hopa... 
s-a mtors 
Jericho! 


A§tia au ie§it diii 
mana mea... ‘ 
fi numai cu un 
incarcator! 


• •• au participat 
la primul Mondial 

Da, ati citit bine, vannpirii no^tri au fost 
acolo, la primul eveniment mondial de 
anvergura, luptand din rasputeri pentru 
victorie. Desigur, ma refer la Primul Razboi 
Mondial daca nu v-ati prins pana acum, nu la 
vreo Olimpiada sportiva. Toata povestea asta 
incepe in 1916, cand zice-se ca, in spatele 
fronturilor istorice bine-cunoscute, se purtau 
batalii de anvergura, implicand rasa umana §i 
cea demonica provenita de sub pamant. 
Cumva, vampirii au fost prin^i la mijioc in acest 
circ §i, fiind con^tienti de faptui ca omenirea 
inca n-a aflat ce surpriza de invazie §i 
apocalipsa li se pregate^te, s-au hotarat sa 
ridice armele §i sa lupte pentru salvarea 
ambelor lumi, cea pe care o cunoa^tem cu totii 
§i cea underground. Avand arsenalul plin, 
ingloband pu^ti §i pistoale specifice 
inceputului de secol 20 §i desigur arme 
fanteziste care mai de care mai„vampire§ti", 
modificate special, ei vor cutreiera tran^eele §i 
toate campurile de batalie ale Primului Razbel 
Mondial, luptand aprig impotriva nesfar^itelor 
valuri de inamici. Producatorii -The Farm 51 - 
firma poloneza„de vina" pentru titiuri de genul 
Medal of Honor Allied Assault §i Painkiller, se 
vor ocupa in intregime de acest univers 
halucinant, urmand ca apoi produsul final sa 
fie distribuit de catre baietii de la 1C Company. 
Tot ace^ti minunati polonezi ne promit ca vom 
duce lupte grele, dar spectaculoase, prin 
numeroase campuri de batalie care mai de 
care mai variate, trecand de la spectaculoasele 
buncare cu tunuri ce trag Tnspre cele 1000 de 
zari §i tran^ee pline ochi de sarma ghimpata, 
cadavre §i sange, la un univers de sub pamant 
ascuns privirii, lugubru §i fantezist. 


Propaganda americana... , 
sau rusa? 

Necrovision ne prezinta povestea ^ . 
principals a unui soldat american (pe undeva ** 
am auzit zvonuri c-ar fi rusnac), care, cuprins 
de haosul luptelor interminabile, va fi nevoit 
ulterior sa schimbe tabara, sa treaca de partea 
vampirilor (demonizandu-se §i el) §i sa lupte 
din aceasta noua postura pentru a salva 
lumea noastra a§a cum o §tim. Saracul„Ales" 
va fi obligat sa infrunte inamici feroce, 
pornind de la soldatii nemti cu ca§ti tintate §i 
incheind cu tot felul de oratanii cu chip de 
demon. 

Ba chiar i se promit lupte cu bo§i imen^i, 
in arene fictive, in atmosfera specifics anilor 
'20. Pe scurt, va fi nevoit sS taie §i sS spanzure 
la nesfar^it inamicii aruncati in„arenS" pe post 
de came de tun, panS va pica lat (sau panS o 
sS ne doarS pe noi degetele de la prea multe 
clicuri). Asta se datoreazS faptului cS 
producStorii vor sS respecte reteta impusS de 
seria Painkiller §i/sau Serious Sam, ceea ce ar 
insemna cS jocul va fi un FPS clasic cu mult 
sange, multe explozii §i„briz-brizuri", dar in 
care rolul pove^tii va fi neinsemnat, neavand 
o intrigS solidS, scopul sSu fiind doar acela de 
a ne relaxa la culme §i de a ne servi pe tavS 
„incS un motiv de impro^cat sange pe toti 
peretii". 

JucStorii i§i vor delecta privirile, bStand la 
picior niveluri mtregi construite pe grafica 
bazatS pe tehnologia DirectX 9, dar §i 
DirectXIO, §i vor putea folosi mediul 
inconjurStor pentru bStSliile pe care vor fi 
nevoiti sS le ducS la bun sfar^it. Asta ca sS nu 
mai vorbim de folosirea armelor de epocS, 
dar §i a sSbiilor vampire§ti (nu cred cS dSm 
peste Soul Reaver-ul lui Kain :P), sau utilizand 


artefacte puternice, dar diabolice. Tot mediul 
inconjurStor va fi exagerat pentru a ne induce 
starea doritS de cStre producStori, aceea de 
univers intunecat §i lugubru sau poate aceea 
de univers alternativ. A§a cS probabil cS 
singurul nostru tel va fi, pe langS micile puz- 
zle-uri ce ni se promit, acela de a zbura 
creierii numero^ilor zombie, soldati germani, 
lighioane cu opt picioare, fantome, demoni, 
scorpioni §i cSpcSuni uria§i §i cate §i mai cate 
alte minunStii de mon^tri pe care li pot coace 
mintile celor de la The Farm 51. 

Pana la... anu'? 

De§i firma este oarecum nou infiintatS 
(ianuarie 2006), avand in spate experienta 
lucrSrii la proiecte cu rezonantS precum 
MoHAA §i Painkiller, mS gandesc m sinea mea 
cS ai no^tri europeni dragi nu ne vor 
dezamSgi §i de aceastS datS. Da, chiar mS 
a^tept la mai mult decat sS spulber inamici in 
toate directiile cat mai spectaculos §i mai 
exploziv cu putintS. MS a§tept la ceva mai 
profund, poate chiar la o poveste bine 
inchegatS §i credibilS. Trailer-ul pe care-1 
puteti gSsi prin paginile internetului vS va 
„curenta"doar u§or simtui FPS-istic hardcore, 
asta dacS sunteti un fan al genului de Jocuri 
de actiune de acest fel. Jocul zice-se cS n-are 
un termen stabil de finalizare, dar ne vom 
putea bucura de el ori la sfar^itul acestui an 
ori poate la inceputui lui 2009. PanS atunci... 
nu vS pot ura decat un cSIduros LEVEL-UP! 

■ Heckthor 

Producator: The Farm 51 

Distribuitor: 1C Company 

ON-LINE: www.1 cpublishing.eu/game/necrovision/ 
overview 

Data lansarii: trim. Ill 2008 
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All Points Bulletin 


Pe langa faptui ca a zdruncinat mintea unui 
grup series de tineri, seria Grand Theft Auto a 
reprezentat principalul joc folosit de catre 
administratia de la Washington pentru a limita 
accesul tinerilor la jocurile video cu un con- 


tinut violent. De§i controversata §i chiar 
interzisa in unele tari, seria a continuat 
aproape cu nesimtire, creatorii fiind foarte 
hotarati sa nu cedeze in fata amenintarilor. 
Putini §tiu insa cine a fostxreatorul seriei 


originale, cel care a avut ideea §i cel care a 
concretizat-o in primele doua jocuri din 
serie. Numele sau este David Jones §i pe 
langa GTA a mai creat §i Lemmings, iar dupa 
ce §i-a format propria sa companie, Real 











Time Worlds, a produs Crackdown pentru 
Xbox 360. David Jones §i echipa sa de 
programatori lucreaza de vreo doi ani de 
zile la un MMO, similar cu GTA, care se pare 
ca va fi lansat prin 2008, pe nume APB. Ce va 
fi... nu cred ca va este greu sa va imaginati. 

Lumea reala 

APB nu va fi un MMO chiar clasic, in 
sensul ca deocamdata nu a mai fost creat 
ceva similar. 80% din MMO-urile de pe piata 
sunt situate m universuri fantasy a§a ca se 
poate spune din anumite puncte de vedere 
ca piata este deschisa pentru un MMO care 
sa situeze actiunea in zilele noastre, m ora- 
§ele §i cartierele noastre. David Jones planu- 
ie§te un joc m care sa creeze cu acuratete 
ora§e ale lumii actuale, ora§e dominate de 
lumea interlopa m care fortele de mentinere 
a ordinii sunt mtr-o lupta continua pentru a 
realiza acest lucru. Din promisiunile sale se 
pare ca actiunea jocului ne va situa intr-un 
cadru cM se poate de real. Gata cu Liberty 
City §i Vice City. Vom avea Los Angeles, Chi¬ 
cago, New York, Bucure^ti cu suburbiile lor 
impartite mtre bande de „nelegiuiti". Vom 
avea un teatru de razboi urban in care 
singura lege e cea a pistolului §i §i§ului in 
sute de ora§e online... Da, ati auzit bine, 
sute de ora§e. Foarte plastic.... 

Hotii $i vardi$tM 

Ca §i in celebrul joc de pe meleagurile 
noastre, acest MMO va avea doua factiuni 


distincte, Jucabile, Squads §i Gangs. Squads 
vor fi aparatorii legii, oameni cu resurse seri- 
oase reprezentate de arme §i echipamente 
specifice. Ace^tia vor incerca sa puna cu botui 
pe labe Gang-urile. Normal, aceste gang-uri 
vor avea un domeniu ceva mai larg de activi- 
tate decat Squad-urile, in sensul ca se va pleca 
de la simpli desenatori de grafitti §i se va 
ajunge pana la criminali platiti. Se pare ca 
Jocul va fi pvp pur, in sensul ca nu vor exista 
alte NPC-uri decM cele clasice, adica cei care 
mor cel mai des - pietoni, vanzatori in maga¬ 
zine etc. In rest totui se va baza pe interac- 
tiunea intre Jucatori. Normal, cine a spus ca nu 
poti fi a „dirty cop"?! Vor exista a§a-zisele zone 
gri in care politi^tii §i criminalii se vor putea 
intaini la un pahar de vorba, unde vor putea 
sa faca comert intre ei §i schimburi de 
informatii. Nu §tiu exact in ce masura va exista 
lupte intre bande, dar cert este ca vom avea 
conceptui de teritorii dominate, de zone 
dominate de bande diferite. Probabil doamna 
Hillary o sa se oripileze cand o sa afle ca 
modul in care faci rost de bani in acest Joc este 
spargand ma^ini §i furand din buzunarele 
contribuabililor. Se pare totu^i ca nu se va 
merge pana la vanzarea de droguri, de§i cred 
ca in lipsa de idei pana la urma vor imple- 
menta §i asta. Ceea ce mi-a atras atentia in 
mod special la acest Joc este faptui ca produ- 
catorii sustin ca skill-ul Jucatorului va fi cel mai 
important §i ca de el va depinde in mod direct, 
nu indirect ca in majoritatea MMO-urilor, cum 
vor avansa in nivel. Sunt foarte curios cum vor 
reu^i sa implementeze lucrul acesta dat fiind 
ca e foarte complicat sa cre^ti in nivel Jucatorul 


§i nu personajul sau. Oricum, e un mod origi¬ 
nal de a pune problema §i vom vedea ce iese. 

Vrem mai mult 

Sincer, am sapat dupa informatii despre 
acest Joc pana nu am mai putut. Se anunta 
extrem de interesant §i atractiv, pe listele unor 
site-uri de specialitatea figurand ca unul dintre 
cele mai a^teptate Jocuri ale acestui an. Real 
Time Worlds insa ne tine in ceata in mod cat se 
poate de premeditat. In contact direct ne-am 
izbit de„Momentan dorim sa tinem proiectui 
pentru noi, urmand ca odata ce decidem ca e 
timpul, sa va furnizam mai multe informatii". O 
fi un lucru bun, o fi un lucru rau... nu §tiu. Ce 
§tiu este ca jocul va fi creat pe Unreal Engine 3, 
a§a ca cel putin grafic promite. Ce mai §tiu este 
ca orice MMO trece printr-o serie de etape de 
productie §i nu o data producatorii pot lua de- 
dzia sa schimbe radical stilul de gameplay cu 
amanarile de rigoare. Faptui ca RTW sunt re- 
zervati in oferirea de informatii exceptand cele 
generale imi confirma oarecum temerea ca Jocul 
nu are inca un concept foarte clar, ca acesta este 
realizat din mers.Tn conditiile acestea ma a^tept 
ca acest MMO sa fie lansat in 2009, ca o data mai 
reala, indiferent ce spun producatorii. Dar 
rabdare avem cM incape §i daca intre timp nu pica 
vreo Apocalipsa sau studioul Real Time Worlds, 
vom §i vedea ceva concret. 

■ Locke 

Producator Real Time Worlds 

Distribuitor Webzen 

ON-LINE www.apb.com 

Data lansarii 2008 
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REVIEW] 


For those wUling to build a 


mountain of bodies 


and climb to the top. 


In an environment that 


stuns. 

> m 1 

Against an A.I. that kills. 


For those willing to stake 


their lives 


in the pursuit of victory... 


we salute you. 




Am subliniat in editia anterioara §i sunt nevoit au ii^adat piata. Cu atat mai mult cu cat _ ^ 
sa-mi dau din nou dreptate - anul 2007 a fosttt3f^§itul anului a fiarcat lansarea unuia dintre 
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anul FPS-urilor, un an cum nu se poate mai 
bun pentru fanii genului,„sufocat"cu titiuri de 
exceptie precum BioShock, Halo 3, Call of 
Duty 4, Half-Life 2: Episode Two, Team Fortress 2, 
Enemy Territory: Quake Wars (caruia regret 
din suflet ca nu i-am acordat atentia cuvenita) 
§i multe altele, mai mult sau mai putin reunite. 
A^adar, competitia a fost §i ramane in con- 
tinuare extrem de acerba, jucatorii trezindu-se 
dintr-o data ca a devenit surprinzator de 
dificil sa aleaga din puzderia de FPS-uri care 


‘ cele mai a^teptat^fFPS-uri dimultimii ani, Un¬ 
real Tournament III, una dintrliyedetele 
incontestabile ale genului §i ufT deliciu pentru 
orice maniac ancorat in multiplayer. 

Dupa un excelent Unfe^tournament 
2004, cam„colorat"’pentru gusturile multor 
fani ai seriei, am sperat ca noul UT se va 
intoarce la origin!, la gameplay-ul rapid din 
jocul original, la atmosfera sumbra §i 
competitia acerba, sangeroasa §i incredibil de 
brutala dintre corporatiile care §i-au aruncat 
in arena cele mai bune echipe de gladiator! ai 
viitorului. Cand a^teptarea a luat sfar^it, cand 
Epic Games a lansat versiunea demonstrativa 
a lui Unreal Tournament III, aproape ca am 
plans de fericire. M-am simtit ca un copil care 
dupa ani de zile i§i regase^te jucaria preferata 
intr-un colt al gradinii §1 am vrut sa-mi 
imparta^escfericirea cu bipezii din redactie, 
dar n-am avut cu cine. Nu cu adevarat, pentru 


. ca nimeni nu §tie cat de mult a insemnat §1 va 
hnsemna Unreal Tournament pentru mine, 
pentru ca a existat o vreme in care visam, 
gandeam §i mancam UT pe paine. Demo-ul 
m-a facut sa retraiesc acele vremuri, amin- 
tindu-mi cu nostalgic de anii de glorie ai UT-ului, 
de un joc care a dat un nou inteles FPS-ului cu 
aroma de multiplayer, lar UTIII este rapid, 
aparent incontrolabil §1 deosebit de intens. 
Noul joc al studiourilor Epic Games, care ne-au 
delectat de curand cu superbul Gears of War, 
incearca sa adune laolalta tot ceea ce a oferit 
mai bun seria Unreal Tournament de-a lungul 
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Primul pas mainte 
de a intra m 
arena: 
personalizarea 
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timpului intr-un singur joc, cu scopul vadit de 
a le oferi fanilor §i amatorilor deopotriva o 
experienta de neuitat. 

Arene msangerate 

UTIII aduce un aer diferit §i nesperat de 
proaspat intr-o padure de FPS-uri tactice, 
remarcandu-se cu u^urinta in nnultinne. De 
cum ai intrat in arena, e§ti prins in vartej §i 
abia daca ai timp sa faci o strategie. Pui mana 
pe prima arma care iti este la indemana, im- 
provizezi, te adaptezi §i te zbati sa supravie- 
tuie^ti. Sau sa ca^tigi. Daca e§ti spulberat, nu-i 
bai, pentru ca nu-ti fura nimeni cine §tie ce 
puncte de experienta §i nu trebuie sa a^tepti 
mult pentru a reveni in lupta, continuitatea 
actiunii subliniind una dintre calitatile de 
necontestat ale seriei, cu care putine astfel de 


jocuri se pot lauda. Este generos cu jucatorii 
care li sunt devotati, cu cei care exerseaza §i 
persevereaza constant. Cu toate acestea, 
elementele de gameplay expuse anterior nu 
sunt suficiente pentru a face din UTIII un joc 
cu adevarat deosebit, deoarece designul 
nivelurilor Joaca un rol la fel de important, iar 
in cazul lui UTIII acesta este absolut fantastic. 
Zecile de harti, inteligent construite §i adesea 
extraordinar de aratoase din punct de vedere 
arhitectural, precum §i diversele moduri de 
Joc sunt unice in felul lor, iar armele devas- 
tatoare iti sunt mereu la discretie, in timp ce 
vehiculele te a^teapta parca nerabdatoare sa 
dai tonul macelului. In acela^i timp, layoutui 
hartilor este extrem de bine gandit, astfel 
meat sa nu fii nevoit sa cauti prea mult calea 
cea mai buna catre un obiectiv sau sa-ti 
descoperi cu greutate prima tinta. La fel de 




Spatiul m care te 
aud cand tipi 


Improvizezi, te adaptezi §i 
te zbati sa supravietuie^ti. 
Sau sd cdftigi. 

important, locurile din care un camper ar 
putea face ravagii, dominand harta, sunt 
aproape inexistente, un aspect care 
transforma orice macel mtr-o lupta dreapta, 
presupunand, bineinteles, ca Jucatorii 
inghesuiti pe harta sunt de valoare 
aproximativ egala. 

Cafturile sunt mai placute ca niciodata, 
gratie armelor §i vehiculelor dementiale. 
Armele sunt identice cu cele din UT2004, cu 
exceptia pu^tii cu luneta care revine in 
atentie, insa fiecare dintre ele are un design 
diferit, iar echilibrul dintre ele a fost 
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^ imbunatatit. Absolut toate sunt 

reprezentative pentru Unreal Tournament, au 
ramas la fel de placute la atingere, iar 
distrugerile pe care le provoaca unele dintre 
ele sunt de-a dreptui devastatoare. Mai mult 
ca niciodata insa, unele dintre cele mai 
importante piese din arsenalul jucatorului 
sunt vehiculele. De la cele de teren §i pana la 
tripozi giganti, desprin^i parca din Razboiul 
Lumilor, oferta este mai bogata §i mai variata 
ca niciodata, iar manevrarea lor este visceral 
de distractiva. Nu este singurul joc care ne 
pune vehicule pe tava, insa numarul fara 
precedent al celor prezente in UTIII este de 
neegalat. 

Cu musca pe caciula 

Principala atractie o constituie, evident, 
componenta multiplayer, cu moduri clasice 
de joc precum Death Match §i Capture the 
Flag (cine §tie, cunoa^te), singurele noutati 
notabile fiind modurile Vehicle CTF, fratele 
mai mare al modului Capture the Flag, piperat 
cu vehicule, §i Warfare - rezultatui combinarii 
modurilor de Joc Assault §i Onslaught din 
UT2004, unde doua echipe adverse lupta 
pentru a-§i distruge una alteia sursa 
principala de energie. Pentru a face asta, 
trebuie sa capturezi o serie de noduri care 
leaga baza ta principala de cea a adversarului, 

Plimbarea $/ trosneala cu ajutorul noilor vehicule din 
parcare sunt o adevaratd pidcere... 

transportand o sfera energetica cu ajutorul vedere ca trebuie sa te gande^ti bine care 

careia un nod este capturat instantaneu, dintre noduri merita aparate cu inver^unare 

ocupand unul nerevendicat §i construind apoi pentru a crea legatura cu baza adversa, pe 
un scut protector in Jurul acestuia cu ajutorul langa cele principale existand alte cateva 

Link Gun-ului sau distrugand unul aflat in noduri auxiliare, ce ofera resurse 

proprietatea echipei adverse pentru a-l cuceri. suplimentare. Warfare este, a^adar, foarte 

Odata stabilita legatura, baza inamica devine distractiv, faptui ca este atat de diferit de 

vulnerabila, iar distrugerea sursei principale restui modurilor de Joc imbogatind §i 


de energie din ograda adversarului devine o 
simpla chestiune de timp §i efort armat 
sustinut. Bineinteles ca echipa adversa 
incearca sa obtina acela^i rezultat, motiv 
pentru care partidele se transforma adesea m 
inclestari extrem de strategice, avand in 




Un ciocan i ^ 

pneumatic care ffiArmfiiieK 
se simte din ce in 
ce mai bine # _ 



Moartea 
mtreaba 
de tine! 



Flack Cannon vs. 
1 Albastrel ^ 


MOO % 


diversificand oferta, care in lipsa unor moduri 
clasice precum Assault, Bombing Run sau 
Double Domination, arfi fost mult mai saraca. 
Un alt mod dejoc reprezentativ pentru UTIII 
este Duel, o serie interesanta de cafturi unu- 
la-unu, unde„ca§tigatorul la masa"ramane in 
arena pentru a infrunta urmatorul adversar 
din lista. 

In acela^i timp. Epic Games a incercat sa 
ne ofere o experienta single player mai 
robusta, o noutate pentru serie, 
condimentand-o cu o poveste dramatica §i 
secvente cinematice a la Gears of War. Dar nu 
care cumva sa aveti impresia ca ar aduce ceva 
nou sub soare. Dimpotriva, povestea nu este 
altceva decat un simplu pretext (unul serios, 
ce-i drept) menit sa ne familiarizeze cu 
diversele moduri de Joc, aruncandu-ne in 
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seriei care sa cumpere jocul pentru a o 
parcurge. Unreal Tournament mseamna 
multiplayer §i numai multiplayer, iar daca 
vrem sa ne familiarizam cu modurile de joc, 
exista §i posibilitatea (recomandata) selectarii 
directe a unui mod de joc, a hartii §i eventual 
a mutator-ilor care modifica gameplay-ul, a 
numarului de boti in compania carora vrem sa 
ne distram, precum §i gradul de dificultate al 
acestora, iar apoi sa incepem nerabdatori 
meciul. Botii sunt surprinzator de de^tepti, iar 
daca le cre^tem dificultatea, devin deranjant 
de buni, trimitandu-ne cu un pas mai aproape 
de groapa de cate ori li se ofera ocazia. Astfel, 
chiar daca nu gase^ti pe nimeni online cu care 
sa-ti masori mu^chii, ai toate §ansele sa te 
bucuri de experienta Unreal in orice moment, 
Al-ul fiind aproape perfect, exact a§a cum te-ai 
a^tepta sa fie. Botii se mi§ca inteligent §i real¬ 
ist pe harta, pe orice nivel de dificultate ales, 
oferind provocari pe masura. 


puse la punct, treaba devine surprinzator de 
u^oara. Se ia Viper-ul, un vehicul extrem de 
rapid ce se poate ridica la o inaltime 
apreciabila, te napuste^ti in directia 
adversarilor, evitand barajul de foe, §i sari in 
ultima clipa, dar nu inainte de a fi sigur ca 
vehiculul i§i va lovi tinta. Activezi apoi 
mecanismul de autodistrugere in timp ce te 


Te plimba, 
dar se mai 
§i strica 


Torlan 2 , 
un 

remake 

excelent 


miezul luptei pentru putere dintre o 
corporate malefica §i rezistenta organizata de 
Malcom, un mercenar de care fanii seriei i§i 
amintesc cu placere. Campania solo consta, 
a^adar, intr-o serie de infruntari cu adversari 
controlati de Al, lungul §ir de batalii 
familiarizand nou-venitii cu hartile §i diversele 
moduri de Joc din UTIII §i cam atat. Camarazii 
de arme sunt mereu aceia^i §i raspund unui 
set de comenzi simple pe campul de lupta, in 
functie de strategia pe care o ai in minte. Din 
nefericire insa, controlul asupra lor nu este 
prea mare, datorita numarului mic de ordine 
pe care le poti striga. In consecinta, actiunile 
lor pot deveni frustrante in modul Warfare, 
unde aplicarea unui dram de strategie este 
necesar. Singurele elemente originale cu care 
se lauda campania solo sunt reprezentate de 
posibilitatea de a ca^tiga perk-uri, participand 
la maceluri optionale care nu au legatura cu 
bataliile ce urmeaza firul narativ al Jocului, §i 
carduri care iti ofera un oarecare avantaj in 
confruntarea urmatoare. Drept urmare, oricat 
de interesanta ar parea campania solo pe 
hartie, nu cred ca exista fan al genului sau al 


We need guns. Lots of guns 

Sa-ti zbori adversarii din §osete in toate 
directiile n-a aratat niciodata atat de bine, vis¬ 
ceral §i brutal, iar vehiculele nu fac decat sa 
accentueze proportiile macelului. Sa luam, de 
exemplu, un grup de adversari cocotati pe un 
deal, bine organizati, care tin la respect Juma' 
de armata. Unui dintre ei matura harta cu 
pu§ca cu luneta, iar altii spulbera vehiculele 
care le intra in vizor folosind o arma ale carei 
rachete ghidate pot distruge cu u^urinta 
ma^inariile mai putin blindate - un Longbow 
Avril. Eliminarea lor este dificila in conditiile in 
care au avantajul inaltimii, insa cu ajutorul 
vehiculului potrivit §i al unei strategii bine 


mustata. 


O^ardughie 
invizibila §i o 
|i;iina cu 
jiroprietati""" 
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apropii de sol §i nu-ti mai ramane altceva de 
facut decat sa admiri explozia pe care o 
declan^eaza Viper-ul la impact, facandu-ti 
adversarii oale §i surcele. Nu conteaza daca 
echipa ta a pierdut partida, iar tu te scaizi m 
coada clasamentului, pentru ca tocmai astfel 
de momente fac din UTIII o experienta de 
neuitat, sursa pove^tilor de spus la gura sobei 


§i cu care te lauzi in fiecare seara inainte de 
culcare, in fata oglinzii. 

Dar sa revenim la vehicule. Cum fiecare 
§edinta de Warfare sau Vehicle CTF imparte 
jucatorii in doua echipe, avem de o parte §i de 
cealalta a baricadei doua factiuni - Axon 
(oameni) §i Necris (extratere^tri), fiecare cu 
alaiul de vehicule specific fiecarei rase. 
Vehiculele sunt bine realizate, iar balansul de 
putere dintre ele nu inclina prea des in 
favoarea uneia dintre factiuni, exceptand 
Necris, ale carei ma^inarii mi s-au parut a fi 
superioare in multe situatii, mai versatile §i 
mai rapide, in timp ce vehiculele Axon (deh, 
oamenii...) pareau a fi mai lente. Pentru fiecare 
tip de atac, insa, exista §i un contraatac, iar 
vehiculele specifice fiecarei factiuni sunt u§or 
de recunoscut, cele Axon fiind mai familiare - 
tancuri lene^e, dar puternice, vehicule de 
teren rapide, dar fragile, §i zburatoare 


stralucitoare, putin prea vulnerabile pentru 
gusturile mele. Interesant este ca fiecare 
tabara se lauda cu cateva vehicule mai 
speciale, cum ar fi un tun Axon mobil sau o 
ciudata §i foarte saltareata sfera Necris cu 
tentacule, insa vehiculele Necris sunt adesea 
protagonistele principale ale unei victorii sau 
ale unei infrangeri, datorita faptului ca unele 


dintre ele sunt pur §i simplu prea puternice. 

De exemplu, Nightshade-ul, un vehicul 
invizibil, ideal pentru a mina campul de lupta, 
ce se deplaseaza cu viteza mica §i este foarte 
greoi. Conteaza ca se mi§ca cu viteza unui 
meic? Cum naiba, daca este invizibil! De 
departe insa, cel mai ravnit §i mai puternic 
vehicul este Darkwalker-ul, un tripod gigantic 
ale carui raze energetice te fac scrum inainte 
sa-ti dai seama de unde te-a trasnit. Este o 
tinta u§or de nimerit §i greoaie in mi^cari, ce 
trage doar la anumite intervale de timp, insa 
iti tope^te atat de repede armura de pe tanc, de 
zici ca n-ai avut-o. §1 totu§i, plimbarea §i 
trosneala cu ajutorul noilor vehicule din 
parcare sunt o adevarata placere, indiferent 
daca o facem din cabina unui Leviathan 
aproape indestructibil sau de pe„placa de 
surf'ce scurteaza distantele mari de pe hartile 
de Warfare, numai buna sa ne remorcam de 


un vehicul pentru a le scurta §i mai mult. 

Cu armele la purtator situatia sta mult 
mai bine, iar pentru maniacii seriei care au 
pandit jocul strict pentru partidele de DM §i 
CTF, acestea sunt ingredientui minune care 
poate da na^tere unui veritabil festin 
distructiv. Flak Cannon-ul este mai 
impresionant ca niciodata, iar Bio-ul, care te 
poate imbraca instantaneu intr-un muc verde, 
iar dupa cateva momente te impra^tie pe toti 
peretii, pare mult mai util §i mai distructiv. 
Modurile de tragere sunt insa acelea^i, cu 
mentiunea ca o parte dintre arme ofera acum 
mai multe tipuri de atac, iar Shock Rifle-ul 
dovede^te ca merita sa ramana m continuare 
una dintre armele preferate ale fanilor. Raza 
laser pe care o expediaza instantaneu este la 
fel de precisa, iar sfera de energie pe care o 
trimite in mtampinarea adversarului 
explodeaza la fel de frumos imediat ce i-a fost 
aplicata o lovitura precisa, formand o gaura 
neagra ce inghite cu sete rama^itele 
nefericitului, daca a mai ramas ceva din el. 5i 
uite a§a a§ putea vorbi mult §i bine despre 
varietatea armelor, care este fantastica, la fel 
ca intotdeauna, cu atat mai mult cu cat unele 
dintre armele reprezentative pentru primul 


UT se mtorc triumfal in arena. Insa fanii s-au 
convins deja ca a^teptarile nu le-au fost 
in^elate (poate cu exceptia pistoalelor:)), Epic 
Games asigurandu-ne pe aceasta cale ca 
patch-urile urmatoare vor imbunatati §i mai 
mult experienta de joc, a§a cum au facut-o 
dintotdeauna cu jocurile din serie. 

Singura chestie care m-a deranjat cu 
adevarat a fost simplitatea meniurilor, mai 
sarace in optiuni decat cele din UT2004 §i mai 
putin intuitive in prima faza, dar mi-a trecut. 

5i asta pentru ca merita. Pentru ca n-ai cum sa 
nu te indragoste^ti de comentariile sarcastice, 
„jignitoare"§i amuzante ale participantilor la 
macel sau de animatiile pre-scriptate cu 
ajutorul carora se maimutaresc invingatorii §i 
frustrate deopotriva. Unde mai pui ca este 
unui dintre putinele Jocuri care raspunde 
actiunilor Jucatorului, incepand cu „Double 
KilH"-ul care te umfla in pene §i terminand cu 
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„GODLIKE!"-ul pe care il striga fioros an- 
nouncer-ul in clipa in care ai colectat 25 de 
frag-uri consecutive. Combo-urile, cum ar fi 
salturile duble in inaltime sau in lateral, sunt 
din nou nelipsite, iarfaptui ca power-up-urile 
(invizibilitate, double damage) pot fi pierdute 
in favoarea celui care te-a impra^tiat m toate 
zarile face competitia cu atat mai acerba. 

It's Unreal! 

Lasand deoparte efectele speciale pe 
care le putem stoarce din joc cu ajutorul unei 


placi AGEIA PhysX, pentru ca nu sunt chiar 
atat de impresionante §i secatuiesc sistemul 
de resurse, UTIII este incredibil din punct de 
vedere artistic, cu texturi extrem de detaliate 
§i un engine grafic bine optimizat. Unreal En¬ 
gine 3 dovede^te astfel ca poate fi un motor 
grafic foarte scalabil, UTIII ruland bine-mersi 
pe sistemele de acum doi ani de zile, fluid §i 



cu un frame rate stabil. Atmosfera este mai 
sumbra decat m UT2004, apropiindu-se de 
cea din primul UT, ceea ce nu poate decat sa 
ma bucure, armele sunt fioroase, moartea 
este intotdeauna dureroasa (mai ales din 





Team Fortress 2 

Un joc deosebit, alert, plin 
de momente amuzante, 
atragator §i in acela§i timp 
provocator, care in schimbul unei 
sume modice ofera o multime de 
satisfactii. 


punct de vedere vizual), iar mediul 
inconjurator, dominat de conflicte, este foarte 
credibil - decorurile extraterestre sunt cel 
putin bizare §i nu exista doua niveluri care sa 
semene intre ele. 

Unreal Tournament III este un joc 
remarcabil, ce nu dezamage^te. Este unic, 
u§or de abordat, dar dificil de stapanit, alert §i 
excitant. Sunt foarte putine Jocurile care ofera 
un design al nivelurilor de asemenea anver- 
gura §i o atentie obsedanta pentru detalii. 

Pentru fanii seriei §i ai FPS-urilor cu 
aroma de multiplayer, ba chiar §i pentru cei 
care il Joaca m compania botilor. Unreal Tour¬ 
nament III este MULTIPLAYER. 

■ KiMO 


GenFPS ► Producator Epic Games Distribuitor 
Midway Procesor PIV 2 GHz Meinorie512MBRAM 
Accelerate 3D NVIDIA 6200-f sau ATI Radeon 9600 -f 
ON-LINE www.unrealtournament3.com 
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Alienul, spaima 
Americii 
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La mexicanul furios 







Cine nu a auzit de Zona 51 ? Mana sus! Cum, nu se vede r 
nicio mana ridicata? Mai sa fie... unul dintre cel mai bine i, ^ 
pastrate secrete ale guvernului american este subiect de ! 
barfa la cafea pentru oricine §tie cum se scrie E.T. Un secret 
atat de bine pastrat, meat se §tie despre el de prin anii '60 
§i in jurul caruia s-au nascut atat de multe legende meat 
niciun american nu se gande^te ca poate totui se 
desfa§oara mtr-un cu totui §i cu totui alt loc. Oricum, 
oficial, Zona 51 este o baza militara aflata undeva m 
de§ertul Nevada §i al carei scop declarat este cel de a 
dezvolta §i a cerceta noi tehnologii de zbor. Se pare ca 
datorita muncii depuse de cei cazati m acel loc de cult au 
luat na§tere renumitui F-117 §i alte cateva proiecte la fel 
de secrete. Ceea ce ne intereseaza pe noi nu sunt msa 
toate aceste pove§ti despre avioane sau alte asemenea 
prostioare, ci lucrurile ce se mtampla cu adevarat acolo. 
Care? Cum care?! Testele pe extratere^tril Ace§tia vin m 
pace §i bucurie m vacanta pe planeta noastra, iar 
americanii le strica tot concediul §i li supun la tot felul de 
teste, care mai de care mai stupide §i mai dureroase. Cu 
motivul de a-i proteja de viru^ii de pe Pamant, timizii alieni 
sunt inoculati cu tot felul de injectii ce li fac sa arate hidos, 
sa aiba tulburari de comportament §i sa le curga nasul pe 
mtreg parcursul §ederii lor pe planeta albastra. De aia nu li 
vedem la noi m statiuni, cheltuind euro spatiali pe tricouri 
cu Dracula sau beneficiind de agro-turismul nostru multi¬ 
lateral dezvoltat §i bazat m totalitate pe mamaliguta cu 
branza §i palinca. 

Cu tente de maro 

Scenariul din spatele jocului despre care voi binevoi 
sa va spun cate ceva pe parcursul acestui articol se 
bazeaza pe una dintre natiunile din spatiul cosmic §i care. 








suparata (pe buna dreptate) pe 
tratamentui la care au fost 
supu^i turi^tii de la ei m sejurul 
de la noi, vine cu jalba m protap 
la tribunalul de la Haga. Midway 
msa nu prea le are cu geografia 
§i localizeaza Haga undeva prin 
Irak, unde americanul trimis sa 
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colonizeze pustiurile de pe acolo sa eradice 
populatia indigena subdezvoltata da nas in 
nas cu ni^te extratere§tri deloc prieteno§i. 
Unul dintre soldati este chiar lasat sa moara in 
ghearele acestor urate creaturi ale Domnului. 

Peste ceva vreme se abate urgia §i asupra 
poporului condus cu atata mandrie §i 
I incon^tienta de mirobolantul Bush Jr., cand o 

noua rasa de luptatori erupe din de^ertul Ne- 
I vada. O serie de militari americani cazuti in 

lupta au fost asimilati de extratere^tri 
transformati in super soldati. Ace^tia sunt 

I prima linie m lupta cu fo§tii lor confrati, 

ajutati evident de o tona de extratere§tri. Nu 
mica este surpriza eroului principal cand da 
nas in nas cu fostui sau camarad de arme 
1 lasat sa crape in beciurile din Irak §i, culmea, 

afla ca acesta este §eful cel mare al debarcarii 
extraterestre din America. 5i acum incepe 
batalia cea mare. Trage m stanga, in dreapta, 
in sus §i in jos de parca se sfar§e§te lumea. 

O poveste ca multe altele care au fost §i 
care o sa fie, cea din Blacksite: Area 51 nu ne 



sperie prin originalitate. 

Ba chiar deloc. Nici un fel 
de intorsatura in intriga, /ft 

nici un fel de rasturnare de 
situatie spectaculoasa, nici 
un fel de idee care sa te 
dea pe spate. Este pur §i 

simplu un EPS hack&slash in care omori f 
hoarde e monstruleti fara mila. j 

Trecand la mediul in care toate acestejT 
intamplari au loc, pot sa va spun ca au un/ 
singur numitor comun. Acela nu este nisipul 
din de^ertul Nevada, de§i poate a§a ar fi fost 
logic, ci fenomenala culoare maro 
omniprezenta. De necrezut ca in momentui 
de fata mai este posibil ca un joc ce ilipe 
placa grafica sa arate ca §i cum ar fi fjcat pe 
un monitor monocrom. Cand spun'ta rupe o 
placa grafica, nu ma refer la fantastice efecte, 
renderizari fenomenale sau §tiu eu ce beaver 
realist, ba din contra, jocul aratand ca unul de 
acum cativa ani. O mare bila neagra la 
capitolul grafica. 

Nici din punct de vedere gameplay jocul 
nu exceleaza. Liniar pana la Dumnezeu §i cu 
un numar foarte limitat de modele de 
adversari (pe tot parcursul Jocului intalne^ti 6 
tipuri de adversari cu totui), Blacksite: Area 51 
nu este ceea ce te-ai a^tepta de la un pac pac 
cu extratere^tri. Plus ca nu este deloc solicit- 
ant din punct de vedere al capacitatilor tale 
de Jucator de FPS-uri. Poate unul dintre cele 
mai u§oare Jocuri cu impu^caturi de care am 
avut parte pana acum. 

De§i Jocul este declarat a fi squad based, 
rolul echipei conduse de tine nu este unul 
foarte important, mai ales ca nici nu se 
descurca prea bine in lupta. De§i ti se ofera 
posibilitatea de a da comenzi echipei (printr- 
un singur buton), acestea se rezuma la a se 
muta dintr-o pozitie in alta, de a concentra 
focul asupra unui singur inamic sau de a 
deschide u§i. Din nefericire, vei vedea ca de 
fapt la asta se va rezuma tot rolul echipei, 
deoarece personajul principal este prea dur 
pentru a-§i deschide singuri u^ile. Adica daca 
vrei tu sa deschizi o u§a, nu poti... §i ca tot 
vorbeam de sprijinul oferit tie de echipa, 
trebuie sa va spun despre momentui m care 
unul dintre aghiotantii tai iti ofera ajutor 
dintr-un elicopter. Ei bine, de§i acesta iti 
spune unde se afla inamicii, tu trebuie li 
marchezi manual pentru ca el sa se apuce sa 
le dea la oase. Frumos, nu? Pe el il doare capul 
daca se apuca de macel m momentui in care 
li vede. 

Cu toate acestea, Jocul are §i un punct 
forte: sunetul. SunetuI armelor, coloana Grafica 

sonora §i mai ales discutiile pe care Sunet 

participants la trafic le au sunt chiar Gameplay 

interesante. O parte geniala din acest punct Multiplayer 
de vedere este discursul oferit de personajul Storyline 
negativ la sfar^itul Jocului. De-a dreptui Impresie 





r't 


inaltator. Ce este nasol este ca de§i au multe 
de spus, personajelor nu li se mi§ca gurile. Ori 
sunt telepati, ori ventriloci. Oricum, bravo lor 
orice ar fi. 

Requiem 

Daca aveti pofta de un pac pac care sa nu 
va tina cu sufletui la gura §i pe care sa il puteti 
opri lini^titi cand incepe Surprize, surprize! va 
recomand cu caldura acest Joc. Daca vreti 
ceva mai mult, reapucati-va de Bomberman. E 
mult mai fain. 

■ Koniec 



► GenFPS ► Titlu Blacksite: Area 51 ► Producator 
Midway Austin ► Distribuitor Midway ► ProcesorPIV 
3 GHz > Memorie 1 GB RAM ► Accelerate 3D 256 MB 

► ON-LINE www.blacksitegame.com 
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Supradoza de clifee 


Daca-ti plac jocurile de actiune cu adevarat 
bune, atunci trebuie sa-ti aminte^ti de Pain¬ 
killer. Numai Dumnezeu §tie cu cata placere 
am casapit gunoaiele lui Scaraotchi de-a 
lungul a cateva zeci de ore, ajutat de unul 
dintre cele mai terapeutice jocuri din toate 
timpurile. A urmat apoi expansion pack-ul 
Battle Out of Hell §i confirmarea ca Painkiller 
merita sa ocupe un loc intre clasicii genului, 
precum Doom, Wolfenstein §i Serious Sam: 
The First Encounter. Tristetea, frustrarea §i 
deznadejdea sunt date uitarii aproape 
instantaneu odata ce ai patruns m lumea 
bolnava, infioratoare §i terifiant de amuzanta 
din Painkiller - iadul, a§a cum nu l-ai mai 
vazut niciodata. Mai rar un joc m care 
momentele de spaima sunt asortate cu 




te/i 


Ninja 

power! 


situatii amuzante, ce te indeamna sa mergi 
mai departe §i sa te apropii din ce in ce mai 
mult, ca atras de un magnet, de culcu^ul 
Satanei. N-o sa uit in vecii vecilor orfelinatui 
prin care m-au fugarit copii arzand asemenea 
unor torte vii §i fiorii care m-au trecut pe §ira 
spinarii cand am dat nas m nas cu o fetita al 
carei uriet aproape ca m-a tintuit in scaun. 
Parca o vad alergand spre mine, cautand sa 
ma imbrati^eze, ca §i cum in bratele mele ar 
fi gasit salvarea din focurile iadului. Tipa 
ingrozitor, se aprinde instantaneu §i imi sare 
in brate, iar eu ma fac ghem §i scot arma... 
Apoi, scap din orfelinatui groazei §i fac 
cuno^tinta cu ni^te clovni isterici care 
arunca dupa mine cu petarde„incendiare". Ai 
naibii circari... sa tot„razi", nu alta. 

Continuarea aventurilor din Painkiller: 
Battle Out of Hell s-a lasat §i se lasa in 
continuare a^teptata, insa o mana de 
modder-i isteti §i putin scrantiti (in sensul bun 
al cuvantului) s-au gandit ca n-ar strica sa ne 
surprinda cu o conversie single player pentru 
Painkiller, mdulcindu-ne a§teptarea. Incet, dar 
sigur. Painkiller: Overdose a inceput sa prinda 
contur, transformandu-se in cele din urma 
intr-un joc de sine statator, care incearca sa 


ghiceasca reteta pe care a prescris-o Pinkiller 
§i expansion pack-ul Battle Out of Hell - 
actiune dementa cu efecte terapeutice, o 
avalan^a de impielitati tacaniti, multiplayer 
alert §i decoruri apocaliptice absolut superbe. 
La urma urmei, incercarea moarte n-are. 

Sau are? 

In Overdose e§ti Belilal, bastardul nascut 
din dragostea dintre un mger §i un demon, iar 
introducerea - un monolog siropos lung de 
cateva minute, arata cat de furios este Belilal, 
inchis de mii de ani intr-o cu^ca. Dar cand 
Daniel, eroul din Jocul original, il invinge pe 
Lucifer, lui Belilal i se ofera §ansa evadarii, de 
care profita fara a sta prea mult pe ganduri §i 
se apuca de curatenie. Demon! dupa demon! 
li cad spulberati la picioare, iar cand termina 
cu el, se la la tranta cu ninjalai, schelete 
ambulante, scorpion! §1 mumii. 

Locatiile, ca §1 inamicii, sunt variate, dar 
lipsite de sens, iar armele functioneaza la fel 


E tinnpul sa 
redecoram 




^ Multiplayer-ul, 
un caz fericit 
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de des, indiferent de nivelul de 
les. Problema cea mai mare este 
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Paingii ma-nconjoara... , 


Z\-\e, Guta! 


ca m Painkiller, de parca numai skin-urile de 
pe ele au fost schimbate. Pana §i sistemul de 
salvare este acela^i, atingerea unui check¬ 
point rasplatindu-te cu o portie consistenta 
de sanatate, m vreme ce valurile de capiati 
posedati ataca neincetat. Apoi, m urma 
mdeplinirii unui obiectiv specific nivelului din 
care tocmai ai scapat cu viata, e§ti rasplatit 
(din nou) cu o carte de tarot, una dintre 
putinele motivatii care te mdeamna sa joci 
pentru a doua oara acela^i nivel. Intregul joc 
iti arunca m intampinare peste 40 de tipuri de 
inamici, care de fapt sunt doar patru - 
lichelele care vor sa-ti dea cu capu-n gura, 
dracoveniile care dau cu bata, lighioanele 
care te„scuipa"de la distanta §i mastodontii 
care pica ca mu^tele dupa cateva boabe. 
Inamicii nu se ascund, nu folosesc tractici 
evazive §i nu te injura de mama, insa nici in 
Painkiller nu le-am cerut asta. 5i totu^i, 
jucandu-l, ai senzatia ca Overdose este 








Mult •/ 

efertT ^ ■ 


versiu 

nea rara viaga a lui Kain- 



Painkiller: 
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Black Edition 
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Nu unui, ci doua jocuri excelente 

L ■■ 4 ~ ' 

Z 

in acela§i pachet - Painkiller §i ex¬ 
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pansion pack-ul Battle out of Hell, 
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pe care LEVEL vi le-a oferit in 

1 

< 

versiune completa luna trecuta. 

J mori destui 

dificultate i 


killer, lista neajunsurilor fiind dominata d_^^.-- 
lipsa de originalitate a armelor, actiunea 
previzibila §i repetitiva, dar §i de replicile 
plictisitoare ale lui Belilal. La urma urmei. 
Painkiller: Overdose nu are pretentia sa fie 
considerat ceva mai mult decat un EPS fara 
minte, care urmeaza o reteta veche de cand 
lumea genului, insa timpii de incarcare 
exasperant de mari sunt mai pacato^i decat 
insa^i pacatui carnal din care s-a nascut 
Belilal. Sunt lungi, mult prea lungi pentru 
^ ceea ce ofera din punct de 
^ vedere grafic, §i nu pentru ca l-a§ 
jucat pe un sistem resuscitat 
epoca de piatra a FPS-urilor. 

I - ■ 5i mai surprinzator este ca Over- 

dose mi s-a parut a fi mai putin 
- alert decat originalul, de§i este un 
joc antrenant in care ai §ansa sa 


ca de cate ori mori, trebuie sa a^tepti 
aproximativ un minut pentru a reveni inapoi 
in Joc. 




Ridica-te fi " 
umblal 




Murnii de pus ^ ^ 


Cite$te $i arde! 

In lipsa timpilor de incarcare stresanti. 
Painkiller: Overdose ar fi putut fi un Joc 
tolerabil, insa ma indoiesc ca o avalanfa de 
mortaciuni lipsite de personalitate ar putea 
trezi interesul cuiva. Overdose incearca, dar 
nu reufefte sa egaleze performantele 
originalului, gameplay-ul fiind mult mai putin 
sofisticat, motiv pentru care cele 8 ore de Joc 
le putem epuiza intr-un mod mult mai placut 
in compania unor lazi cu here. Berea o dau eu. 


GenFPS ► Producator Mindware *■ Distribuitor 

DreamCatcher Interactive / JoWood Procesor PH11.5 GHz 

^ Metnorie 256 MB RAM ► Accelerate 3D 128 MB ► 
ON-LINE www.projectoverdose.com 
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REVIEW^ 


RACE 07™ 

- The Official WTCC Game 

E§ti destul de tare? 


Baietii de la SimBin tin sa ne dennonstreze inca 
o data ca ei fac cele mai tari simulatoare auto. 
Race 07, urnna^ul lui GT Legends §i GTR2, este 
simulatorul auto despre care se poate spune 
ca pune punctui pe i §i relanseaza genul. De§i a 
trecut ceva vreme intre lansarea jocului §i 
momentul in care acest articol a fost scris, 
acest lucru nu se datoreaza ignorarii sale, ci pur 
§i simplu nu am putut sa li acordam timpul §i 
atentia necesara unui joc de un asemenea 
calibru. Lunile anterioare au fost pline de 
lansari ale unor jocuri inaintea carora hype-ul 
atinsese ni^te cote fenomenale §i pe care nu le 
puteam lasa deoparte fara a risca sa fim 
omorati cu pietre. lar apoi au venit sarbatorile... 

Dar acum gata, distractia s-a terminat, 
porcii anihilati cu totui, iar ce a mai ramas din 
ei este inghesuit in propriile mate. Tnca 
plutind in aburii alcoolului generat de 
abundenta sarbatorilor §i alimentat de 
abstinenta ce ne-a caracterizat in decursul 
anului, am preferat sa nu sarim direct la 
volanul autoturismului proprietate personala, 
ci in unele mai frumos colorate §i mai 
vanjoase, cum sunt cele din Race 07, evident. 

SimBin, Badabing 

Ca in orice simulator auto ce se respecta, 
jocul nu urmeaza un fir epic, nu trebuie sa fie 
sustinut de o poveste siropoasa despre 
fermecatorul sudist, frumoasa juna §i new 
yorkezul lipsit de scrupule. Primul joc Race 
scos de SimBin, care nu a fost un succes 


rasunator, se invartea doar in Jurul curselor 
anoste din campionatui contemporan al 
ma^inilor touring. Race 07 insa iese din 
corsetui ce nu il lasa sa respire cum trebuie §i 
scoate la iveala o serie de alte tipuri de 
campionate, mai speciale §i mai 
spectaculoase. Astfel Jocul este improspatat 
de prezenta ma^inilor de Formula 3000, 
bijuteriile pe roti din cupa Caterham, a super 
ma^inilor de curse din Cupa Radical sau chiar 
un campionat dedicat fanilor, nu putini, de 
Mini-uri. §1 nu se opre^te aici, pe langa aceste 
campionate mai sunt prezente §i WTCC-ul din 
sezonul trecut §i, pentru melancolici, cel din 
1987. Astfel ca daca ai chef la un moment dat 
sa schimbi peisajul, marina sau chiar mileniul, 
tot ce trebuie sa faci este sa alegi ce ti se 
potrive^te mai bine la momentul respectiv. 

Pe langa modul de Joc clasic oferit de 
campionatele implicite, fiecare Jucator i§i 
poate crea propriul sau campionat, cu 
traseele alese de el, cu numarul de lap-uri 
dorite §i cu setari pentru modul in care 
marina sa §i a celorlalti participant! la trafic se 
va purta pe strasse. 

De departe punctui forte al jocului este 
modul in care marina reactioneaza la stimuli 
exterior!, fie ca este vorba despre o 
denivelare, o balta, un zid sau o alta marina 
din trafic. SimBin s-a dat peste cap pentru a 
stoarce motorul folosit de ei §i de ultima 
picatura de realism. Marina se va comporta 
pe traseu ca Dacia amarata cu care ai facut 
trei drumuri in viteza pana la mare anul 


trecut. Nu ai grija de ea, nu are grija de tine. 
De§i se poate Juca ajutat de o gramada de 
ustensile ajutatoare ca traction control, stabil¬ 
ity help §i controlul damage-ului sau al 
stricaciunilor aleatorii ale sistemelor ma§inii. 
Race 07 nu este un Joc pe care oricine il poate 
Juca cu u^urinta. Este clar destinat celor cu 
nervi tari, cuno^tinte bune de mecanica §1, 
mai ales, maniacilor. 

Dupa cum probabil v-ati dat seama din 
restui articolelor despre Jocurile cu ma^ini, 
sunt un mare fan al tweaking-ului 
performantelor vehiculului. Jocul ce imi 
permite sa fac acest lucru cu succes este unul 
ce prime^te din prima o bila alba din partea 
mea. Cu cat sunt mai multe setari, cu atat mai 
bine. Ei bine. Race 07 m-a multumit pe deplin. 
Sistemul de modificare al performantelor 
ma^inii este foarte-foarte asemanator cu cel 
din anticul Grand Prix 2, Joc de referinta 
pentru Jucatorii de simulatoare. De altfel §i 
sistemul de modificare al acestor unelte 
ajutatoare despre care am vorbit mai sus este 
la fel ca in GP2. F-key-urile le vor putea 
activa sau dezactiva dupa dorinta 
Jucatorului. Mai-mai ca ai senzatia ca Geoff 
Crammond (lead designerul seriei GP) §i-a 
bagat un pic coada prin studiourile SimBin. 

Ca tot suntem la capitolul tweaking, veti 
vedea ca nu prea aveti mari §anse in fata Al-ului 
daca nu umblati sub capota. Mai ales daca 
Jucati campionatele predefinite, ce au un 
numar imens de ture §i un Al de^tept §1 
sinuciga§. De§i te fere^ti sa dai cu marina de 
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pereti sau de adversari, caci fiecare lovitura 
conteaza, vei vedea ca ei nu se jeneaza deloc 
sa i§i faca loc in fata trecand prin tine. A§a ca 
va trebui sa te folose^ti de toate atuurile 
posibile pentru a te distanta de ei sau a-i 
putea ajunge din urma daca este cazul. Legat 
de Al, trebuie sa spun ca ma declar surprins 
de viteza de reactie §i de modul in care 
lucreaza. Nu sunt dear ni§te ma^ini legate 
intre ele cu ata, mergand pe trasa ideala. Se 
afla intr-o lupta continua §i acerba pentru 
locurile frunta§e §i nu se dau in laturi de la 
nimic. Nu de putine ori, vei fi oprit din fuga 
spre linia de fini§ de un steag galben 
deoarece in nu §tiu ce zona a traseului ni§te 
zevzeci s-au facut praf. Interesant §i deloc 
plictisitor, Al-ul face alergatura o placere §i o 
provocare de zile mari. 




calitatea indoielnica a graficii printr-un sunet 
de zile mari. Motorul, trosnetele, scra^netele 
§i orice scartait sunt cat se poate de reale. 
Daca e§ti atent, poti sa auzi cum ma^inile de 
langa tine schimba vitezele, derapeaza, intra 
in frana de motor sau i§i sparg un far. 
Atentia pentru aceste detalii sonore m-a 
frapat deoarece nu multe sunt jocurile cu 
ma^ini la care se da atentie §i altor ma^ini 
decat a ta. 

Nu vrem Steam! 

Ca orice joc ce se respecta, Race 07 se 
bucura §i de un multiplayer de zile mari. 
Cursele cu prietenii sunt pline de farmec. Dar 
un farmec umbrit de faptui ca, din nefericire, 
pentru a putea te putea juca online, trebuie 


sa ai sau sa iti faci un cont pe Steam, lar eu nu 
sunt de acord cu folosirea unui software tert 
pentru a ma juca ceva pe care am dat deja o 
data bani. Prin Steam Jocul se va patch-ui §i 
valida, dar acest lucru poate fi evitat daca nu 
vrei sa te Joci online, instaland Race 07 in 
varianta offline. Nu este cea mai fericita 
solutie, dar la noi la tara merge. 

■ Koniec 

^ Gen Sim auto > ProducatorSimBin >■ 
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Cam urat 


Singurul lucru la care Jocul nu se ridica la 
inaltimea a§teptarilor mele este grafica. 
Motorul grafic este un pic cam prafuit §i acest 
lucru se vede imediat. De§i modelele ma^inilor, 
stricaciunile de pe caroserie sau toate 
desenele de pe ele sunt renderizate magnific, 
saracia de pe marginea drumului te cam 
deprima. Prea putina vegetatie, culorile un pic 
exagerate §i, mai ales, lipsa personalului de la 
standuri sau din tribune te fac sa te simti intr-o 
lume complet mecanizata, fara niciun pic de 
caldura umana. Eh, exagerez un pic, dar lipsa 
peisajului confera o nota destui de 
saracacioasa imaginii de ansamblu. Se simte 
clar necesitatea unui nou engine grafic, 
reimprospatarea acestuia nereu§ind sa ridice 
§tacheta destui. 

5i totu^i, SimBin reu§e§te sa 
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2007 a fost destui de productiv in materie de 
^ strategii, in sensul ca nu a§ putea spune ca 
le-am dus lipsa. Am avut Supreme Com¬ 
mander, Tiberium Wars §i, intr-un final fericit, 
World in Conflict. Normal, nu se poate spune 
ca am avut ceva original, deoarece in acest 
grup de jocuri nu se mai pot face prea multe. 
Fiecare joc, exceptand Tiberium Wars, a adus 
cate ceva care sa ne faca sa zicem ca oamenii 
aceia §i-au dat interesul sa ne uimeasca. Dar 
pana la urma niciunul nu m-a tinut mai mult 
de cateva ore in fata lui. Normal, nici in cazul 
lui Universe at War nu putem sa ne avantam 
§i sa spunem ca „Poate cine §tie" pentru ca 
pur §i simplu nu se poate mai mult A fost 
atinsa limita. 


Salvatorii ceriului 

In ceea ce prive^te storyline-ul, anul 
este nesemnificativ, iar teatrul operatiunilor 
este in aceea^i tara, care, apropo, este acum 
in pragul unei recesiuni economice. Aici a 
venit in fine The Independence Day, cand 
lucrurile merg prost, iar eroismul american 
specific este tocat bucatele §i aruncat claie 
peste gramada in gropile comune. Nimic 
nu-i mai scapa pe oameni de noua rasa care 
a coborat de sus, din ceriuri, §i exact cum 
spune Apocalipsa, a spart cheful. Hierarchy li 
se spune extratere^trilor, au cladiri cu 
picioare, sunt ro§ii §i negri §i dau cu lasere. 

In numai cateva zile de vizita aeriana, nu a 


mai ramas decat un erou american pe care 
trebuie sa-l tii m viata altfel pierzi misiunea. 
Iar scena in care este distrusa Casa Alba e 
demna de pus in topul scenelor cu 
distrugerea Casei Albe. Noroc ca, m ultima 
clipa inainte de nu §tim ce exact, pentru ca 
nu prea mai avea la ce sa foloseasca clipa 
aia, pac, dintr-un vortex apare un inger din 
metal cu o pu§ca mare cat WTC-ul §i incepe 
sa macine la Hierarchy ca la §tiuleti. Da, 
domnilor, salvarea vine din ceruri, a§a ca 
degeaba priviti mainte. Mai bine priviti in 
sus. Nu mai zic mai multe ca mai tarziu 
anumiti indivizi cu temperament reprobabil 
vor sari gardul la mine in gradinita §i vor tipa 
ca scriu spoiler-e. 
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Campania agricola exact prin vreo 10-15 jocuri de acela^i gen. 

Nu zic ca e rau, nu zic ca e bine... zic pentru 
De cand eram mic copil, am observat o ca nu-mi convine. Ma simt folosit... ca o 

asemanare ridicola intre un RTS clasic §i o cizma de exemplu, insa nu voi intra in 

campanie agricola. Initial un forum superior amanunte din lipsa de miros. 


Scoate repede carnatii aia! 


Energii negative... 

... curg din sufletele voastre §i se scurg 
in §iroaie invizibile spre diafragma mea, de 
unde se transforma in sughituri. Le accept, 
le primesc §i le transform in dureri ale altor 
zone. Dar tot nu voi intra in amanunte despre 
energiile lor §i cum se materializeaza ele in 
unitati ale sfintei ciomageli. Pentru ca Ei, 
Petroglyph, cei care ma fac sa scriu acum, au 
avut idei bune. Le-au a^ezat la locul lor stabilit 
de generatii de predecesori, le-au pus pe 
toate X-urile directe, de la 9 pana la 10, pacat 
ca singura diferenta este legata de framerate 
§i nu de calitate. Tnca un pumn in gura 
Celebrei Companii Miniere pentru ca i-a dat 
lui 10 ceea ce era oricum al lui 9. Cum spunea 
un bun prieten de-al meu convertit la Natu¬ 
ralism, Rabat cu Apa Rece. Dar no, ne tinem 
de nas §i... nu mai continui din lipsa de bun 
gust. 5i cu Masari §i Novis, mergem inainte 
spre victoria suprema intr-un cadru frumos §i 
promitator. Croatia unitatilor a dus la 
imperfectiuni care, slava Domnului, nu sunt 
vizibile. 5tii ca exista, dar nu le vezi. Precum 
apa din plamani sau alcoolul din here. Tngeri, 
demoni §i muritori, toti la rand sunt atat de 
frumo^i ca uiti sa mai joci. se mi§ca bine, in 
general acolo unde li indemni. Numai ca no, 
nu li poti cere Al-ului ce e al programatorului, 
a§a ca cei enumerati mai sus o iau razna din 
cand in cand, dovedind unele defecte 
evidente in simtui orientarii. 5i pac, i-am mai 
luat un punct. Intr-o era a GPS-urilor, zeii 
ace^tia §i-au pierdut sensul... In continuare 
vom lua o pauza. 


Freeze!!! 


iti fixeaza obiectivele pentru „IVlisionalul" m 
cauza. Mai departe, te apuci §i pui proletarul 
la munca ca sa produca uzine §i centre de 
propaganda. Mai departe, se fabrica 
tractoarele, cabinele pentru ele, seceratoarele 
§i treieratoarele agricole. Trebuie sa ai grija la 
hoti ca fura motorina din rezervoare, piese, 
baloti de paie, sisteme de irigatii §i, nu in 
ultimul rand, indeamna personalul calificat 
spre birt. Daca Al-ul e slab de inger, situatia e 
deja exagerat de similara cu viata de zi cu zi. 
Dupa ce ai cultivat ogorul cu samanta 
conflictului, a^tepti o perioada de timp pana 
cand minerii scot carbuni §i petrol, alimentezi 
utilajele §i pleci la recoltat. Evident, in frunte 
cu inginerul §ef, eroul revolutiei. Ceea ce e 
fain in Universe at War este faptui ca, in loc de 
utilaje, ai roboti §i/sau cladiri de-a dreptui, 
Pa^itori (nu pra^itori) §i, nu in ultimul rand, 
eroi, altii decat cei ai revolutiei. Dai cu lasere 
§i cu energii negative §i pozitive. Ceea ce este 
ciudat e ca, de§i ai o tona de posibilitati, ca de 
exemplu sa pui halatele albe cu ochelari la 
lucru pentru a descoperi costume mai bune, 
respectiv utilaje mai performante, acestea 
lipsesc in campanie. Sunt prezente doar m 
modul skirmish, asemanator cu Risk-ul 
contemporan. Dar o sa revenim la asta mai 
tarziu, intr-un alt articol. Urmarind aceasta 
mostra buna de campanie clasica, ne dam 
brusc seama ca am mai Jucat-o undeva, mai 


genericului de sfar^it. Am plans, am ras §i 
am luat prima decizie care mi-a venit la 
indemana. Merita exact in aceea^i masura in 
care nu merita. Daca va dati cu Universe at 
War online, este superb. Daca va dati cu el in 
singuratate, o sa stati exact atat timp prin^i 
acolo cat stati §i pentru alte nevoi in alte parti 
ale casei §i nu numai. Nu pot spune ca nu mi-a 
picat bine. Exact ca un pahar de apa. Iti 
astampara setea §i gata. Nu e ca alte bauturi, 
mult mai bune, care iti fac sete in continuare. 
Ca tot am zis ca trebuie sa ne oprim aid, o §i 
facem ca sa nu parem neserio^i, precum §i din 
lipsa de entuziasm. 

■ Locke 

► Gen RTS ► Producator Petroglyph ► Distribuitor 
SEGA ► Ofertant TNT Games, Tel. 021 -345.55.05 ► 
Procesor2GHz ► Memorie512 MB RAM ► Accelerare 

3D 128 MB VRAM ► ON-LINEwww.sega.com/ 
universeatwar/ 
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Pauza 


Ne-am odihnit, a§a ca revenim in 
persoana mea spunand, a§a cum ne-a 
obi^nuit televiziunea, ca a venit vremea 
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Tanarul din ziua de azi nu vrea sa mai stea in 
casa. Nu mai vrea sa citeasca comentarii 
literare pentru carti scrise cand avea ursul 
coada sau sa se uite la televizorul ce li 
prezinta doar realizarile marelui baci Becali. 5i 
bine face. Mai bine cite^te direct cartea §i lasa 
deoparte comentariul §i inchide televizorul 
cand pe sticia Razboinicul Luminii face 
jurnali^tii sa cante colinde pentru 100 de oiro 
de caciula. A§a ca i§i pune §apca jmekere§te pe 
o parte, i§i leaga lantui de la bicicleta de 
portofel §i de o gaica a pantalonilor §i pleaca 
in lume cu o pereche de cotiere §i un skate¬ 
board desenat cu markerul. Nu face burta de 
la lipsa de mi^care, nu face hemoroizi de la 
jucat prea mult WoW §i e mai batut de soare 
decat John Wayne, lar daca nu are cine sa il 
invete mi^cari noi, nicio problema... Are un 
frate mai mic care se joaca Tony Hawk's 
American Wasteland §i care li explica cele mai 
noi mi^cari de pe Coasta de Vest. 

Afirmarea unei vedete 

Ajuns deja la al §aptelea titlu al seriei, 
Tony Hawk's American Wasteland vine cu o 


Spaima pe rotije 


noua abordare, ce ar trebui sa ne faca sa ne 
Sara inima in piept. le^ind din §ablonul 
promovat de cele §ase titiuri mai vechi, 
aventurile pe care le ai in pielea unui tanar 
non-conformist sunt toate intr-un univers fara 
bariere §i fara timpi de incarcare. Cum adica? 
Fii pe faza §i cite^te in continuare. 

Intrat in pielea unui tanar din provincie 
care se crede mare skateboarder, fugi de 
acasa spre mirajul faimei ce te a^teapta in Los 
Angeles. Odata ajuns acolo, iti dai seama ca 
nu este chiar a§a de u§or §i, la sfaturile unei 
feti^cane focoase, te pui pe furat meserie de 
la aia mai mari. Din nefericire, intregul Joe 
pare a fi o uria^a prima misiune de training, in 
care chiar mainte de a bate bossul final (vorba 
vine) mai vine un homeless care te mai invata 
o mi^care noua. 

Situata intr-o locatie ce este mai mare 
decat ceea ce am vazut in Tony Hawk's 1 §i 2 
la un loc, actiunea din Tony Hawk's American 
Wasteland este una continua §i dementa. 
Datorita unor compromisuri la capitolul 
grafic, Jocul nu are timpi de incarcare. Doar la 


intrarea intr-o zona noua poate ca Jocul se va 
agata pret de o secunda, doua, pentru a-ti da 
de inteles ca de aici incolo nu mai vezi nicio 
persoana cunoscuta. 

Pe langa deJa obi^nuitele scheme cu 
skateboard-ul, eroul nostru mai are ocazia de 
a se da §i pe o bicicleta tare de tot, cu care va 
putea face tot felul de cascadorii care mai de 
care mai ametitoare. De§i intregul Joe se 
poate termina fara a te sui pe toacia, este 
mare pacat sa treci pe langa micile misiuni ce 
apar din cand in cand §i sa nu te opre§ti. Tony 
Hawk's American Wasteland este destui de 
plictisitor doar pe placa, a§a ca introducerea 
bicicletei a fost o idee buna. 

In rest, jocul este ceea ce ne a^teptam sa 
fie. Cu o portare nu prea grozava de pe corl^^ 
sole, de o calitate grafica destui de indoielrT^^^s 
ca, poate chiar sub nivelul predecesorului Tr 
sau §i cu o poveste destui de ambigua, Jocul * 
nu este ceea ce ai vrea de la un arcade de 
calitate. Din nefericire, seria Tony Hawk's 
scade in fiecare an in calitate §i tot primele 
doua Jocuri ale seriei au ramas cele mai bune. 

Peace out! 

Koniec 
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> IVlulte lacrimi au curs multi dumnezei au 
zburat pe langa urechile celor de la Bioware 
cand ace^tia s-au hotarat sa lase balta 
Faerunul §i sa-§i incerce norocul in tara lui 
Xbox Voda cu un RPG nou-nout. Canadienii, 
oameni cu scaun la cap, au dovedit 
comunitatii ca au ramas aceia^i indivizi 
talentati care ne-au daruit unele dintre cele 
mai bune CRPG-uri D&D. Incurajati de 
succesul KotOR-ului,„canadezii"au lasat 
deoparte fantasy-ul §i s-au inhamat din nou la 
un RPG science fiction „de consola". De data 
aceasta, Bioware a renuntat sa-i dea Lucas- 
ului ce-i al Lucas-ului (adica un nou KotOR), a 
ignorat cu incapatanare greii sci-fi-ului §i a 
scos de la naftalina (sunt sigur ca zacea acolo 
de mai mult timp decat vor ei sa recunoasca) 


un setting nou-nout. Comunicatele de presa 
au inceput sa curga, lauda de sine a atins 
proportii epice, dar intr-un final Bioware a 
reu§it din nou sa ne lase cu gurile cascate in 
fata unui RPG„futurist"de toata frumusetea 
cum probabil nu s-a mai facut de la Albion 
incoace. 

Ca la turnul Babel, acolo $i 
Shepard 

Omenirea, curioasa §i plimbareata cum o 
§tim, satula de atata pamant §i apa, a luat la 
puricat spatiul cosmic. In 2148, obositi de 
atata umblet, excursioni^tii intergalactici au 
facut un mic popas pe Marte unde, surpriza, 
s-au impiedicat de o constructie de origina 


extraterestra. La o analiza mai amanuntita, 
coliba unchiului E.T. s-a dovedi a fi un buncar 
al rasei Prothean, o civilizatie deosebit de 
avansata care a disparut in conditii 
misterioase cu aproximativ cincizeci de 
milenii inainte ca primul om sa-§i zvante m 
bataie vecinul de pe^tera pentru un caltabo§ 
de mamut. Buncarul, burdu^it cu informatii §i 
tehnologii protheane (sau protheene, ale 
naibii nume), a fost pasat oamenilor de §tiinta 
(probabil sovietici) ale caror descoperiri au 
propulsat instant omenirea pe noi culmi ale 
progresului §i le-au permis pamantenilor sa 
cerceteze sistemul solar mai cu spor. Dar cand 
da, Dumnezeu nu da cu lingurita. In 2156, 
omenirea da nas in nas cu un Mass Relay, o 
relicva a civilizatiei protheane care permite 
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deplasarea aproape instantanee pe distante 
impresionante. Problema distantei fiind 
rezolvata, omenirea colinda galaxia in lung 
§i'n lat colonizand din ce in ce mai multe 
planete. 

Cuprinsa de un avant explorator- 
muncitoresc ie§it din comun, in 2157 
omenirea cea sprintara incaica pe ne^tiute 
granitele Imperiului Turian, o rasa razboinica 
despre care aflati din manual ca este 
sectoristui galaxiei §i bratui de fier al unei 
aliante intergalactice respectata §i temuta de 
(aproape) toate rasele inteligente care i§i due 
traiul in Calea Lactee. Turienii, infuriati peste 
masura de indrazneala sapien^ilor, i§i 
mobilizeaza flota cu gand sa trimita omenirea 
sa joace golf cu trilobitii. Din fericire pentru 


viitorul rasei Homo Sapiens, Consiliul Galac¬ 
tic intervine in favoarea oamenilor inainte 
ca situatia sa capete o tenta deosebit de 
maronie pentru primatele calatoare prin 
spatiu. Ca o paranteza lamuritoare, Consiliul 
Galactic este materia cenu^ie din spatele unei 
numeroase comunitati intergalactice §i i§i are 
sediul pe Citadela, o structura impresionata 
ca dimensiuni §i scop, §i ea lasata mo§tenire 
de Marii Absenti, Protheans. Scapati ca prin 
urechile acului de la extinctie, oamenii i§i vad 
nestingheriti de treaba §i, in cativa ani 
(manualul spune opt), reu^esc sa intre in 
gratiile Consiliului §i obtin o ambasada pe 
Citadela, favoare care nu este vazuta cu 
ochi buni de catre cei mai putin noroco^i. 
Politica, politica §i iar politica. Daca va 


hotarati sa va izolati de lume in 
compania lui Mass Effect, pregatiti-va 
stomacele pentru o portie serioasa de 
politica interplanetara condimentata din 
plin cu profetii apocaliptice, decizii mo¬ 
rale dificile, dezamagiri §i, dupa bunul 
obicei „mo§tenit" de la Baldur's Gate, 
mini-pove§ti de mini-iubire. 

Meseria e bratara de aur 

Dupa cum puteti vedea, situatia este 
deosebit de roz pentru umanitate, dar tinde 
sa capete un miros neplacut pentru individ, 
adica in cazul nostru pentru comandantui - 
sau„comandanta"- Shepard (that means 
YOU, buddy!), persona) pe care il vom 
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controla pe tot parcursul jocului. Ati putea 
sa comentati ca un personaj „predefinit" nu 
prea da bine intr-un RPG. De fapt nu, n-ati 
putea, pentru ca The Witcher tocmai v-a 
dovedit contrariul. Totu§i, ca sa va mai 
lini^tesc, doar numele este batut in cuie. 
RestuI, de la aspectui exterior pana la 
„nnatricea interioara" se poate modifica. 
Exista, bineinteles §i optiunea de a porni la 
drum cu un personaj predefinit (un fel de 
quick-start mai elegant), dar nu ea ne 
intereseaza. Deci, inainte sa fim aruncati in 
Galaxie, va trebui sa-l „ferchezuim" putin pe 
soldatelul Shepard. Sarim peste optiunile 
(sunt destule pentru toti, atat trebuie sa 
§titi) legate de „figura" comandantului §i 
trecem la alegerile care vor afecta direct §i 
indirect stilul de Joe. Cea mai importanta 
dintre ele este „meseria". Avem de ales intre 
trei clase pure (Soldier, Engineer, Adept) §i 
trei hibride (Infiltrator, Vanguard §i Sentinel). 
Clasele (alaturi de clasicul „potentiometru") 
au, printre altele, §i rolul de a stabili 
dificultatea Jocului. De exemplu, un soldat, 
axat pe lupta ciobaneasca, va fi u§or„de 
jucat" §i va va duce la final fara prea mari 
dificultati. RestuI (in special Infiltratorii §i 
Adeptii) sunt alta mancare de pe§te. Sunt 
mai subtili, mai dificil de„manuit"§i nu v-a§ 
recomanda sa va atingeti de ei decat atunci 
cand credeti ca stapaniti destui de bine 
mecanica jocului §i sunteti in stare sa faceti 
fata provocarii. 


Pentru a stabili„bagajul moral"al 
personajului (care va influenta mai mult sau 
mai putin reactiile §i replicile NPC-urilor), tot 
la inceput va trebui sa ne alegem un profil 
psihologic - Sole Survivor, Ruthless sau War 
Hero - §i un background personal (Earthborn, 
Spacer sau Colonist). Din nou, fac o paranteza 
pentru a va vorbi putin despre sistemul moral 
adoptat de Bioware in Mass Effect. In linii 
mari, e o combinatie mtre sistemul Light/Dark 
din KotOR §i filosofiile Open Palm §i Closed 
Fist din Jade Empire. In Mass Effect avem 
sistemul Paragon/Renegade. Un adevarat 
Paragon va gasi timp §i resurse pentru a sari 
in ajutorul oricui are nevoie de el, in timp ce 
Renegade-ul va indeplini un obiectiv prin 
orice mijioace posibile §i va face ce crede el 
ca este bine chiar daca asta inseamna sa 
calce pe munti de cadavre. In functie de 
profilul §i backgroundul ales, vom primi 
cate doua puncte la Paragon sau Renegade 
§i vom capata acces la unul dintre cele doua 
skill-uri conversationale (Charm pentru 
Paragon §i Intimidate pentru Renegade). 

Geth over here!!!! 

Cand sunteti multumiti de alter-ego-ul 
virtual, o simpla apasare de buton va lanseaza 
in cea mai mare aventura a vietii voastre. Nu 
pare a§a la inceput, dar, daca tineti minte, nici 
beciurile lui Irenicus nu prevesteau ce va 
a^teapta in Baldur's Gate 2. Primele §apte sau 


She dreams of Jeannie! 



opt ore au rolul de a va familiariza putin cu 
Mass Effect-ul. Rezolvati quest-uri intr-o 
maniera oarecum liniara, mai trageti un foe 
de nervi ca nu va ataca nimeni, mai schimbati 
o barfa cu ambasadorii din Citadela, aflati ca 
o §leahta de cyborgi fara con^tiinta pregatesc 
reintoarcerea unei rase care va trece galaxia 
prin foe §i sabie... chestii subtirele. Cand, intr- 
un final, va veti rezolva afacerile din Citadela 
§i veti putea pleca hai-hui prin galaxie, veti 
suferi un mic §oc. Spatiul deschis explorarii 
este imens. Cople^itor, chiar. Aproape 
patruzeci de sisteme solare plang sa fie 
explorate §i exploatate (adica golite de quest- 
uri §i experienta). Tntr-un tarziu veti realiza ca 
lucrurile nu sunt exact cum vi le-ati inchipuit 
la inceput (nu puteti vizita chiar toate 
planetele), dupa catva timp peisajele„lunare" 
incep sa se repete, terenul muntos 
omniprezent va va scoate uneori din minti, 
quest-urile secundare au un aer oarecum ge¬ 
neric, impersonal, iar euforia care v-a cuprins 
la vederea hartii se va diminua putin. Doar 
putin, nu va speriati, aveti destule de facut 
chiar daca galaxia nu vi se a^terne la picioare 
in toata maretia ei. 

Laser, Irate 

Ca in orice RPG pursange, cand nu dati 
din gura, dati din teava. Cateodata conflictui e 
inevitabil §i, cand lucrurile se incing. Mass 
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[CONSOLE J 


Effect se transforma intr-un 3rd person 
shooter alert, care, spre deosebire de„fratii" 
sai mai putin dotati, a reu§it sa termine 
facultatea. In miezul luptei veti controla 
doar pe Shepard (Gears of War style), dar 
veti putea da ordine celor doi companioni 
prin intermediul unui sistem de comenzi 
asemanator celui din Rainbow Six Vegas. De 
ce spuneam ca e un 3rd person shooter cu 
facultate? Pentru ca m lupta skill-urile 
personajului (e o lista luunga de tot) 
conteaza la fel de mult ca §i talentui 
jucatorului in manuirea gamepad-ului. Dam- 
age-ul, rata de foe depind de skill-urile 
personajului, iar acuratetea e responsa- 
bilitatea amandurora. Am plans putin dupa 
mouse §i tastatura (camarazii, al caror Al se 
incapatana sa-i blocheze in cMe-un zid, nu m-au 
ajutat deloc), dar asta din cauza ca n-am prea 
multa experienta cu shooter-ele de consola. 
Voi poate sunteti mai antrenati. 

Armele se impart in patru categorii: shot¬ 
gun, assault rifle, pistol §i sniper rifle, pot fi 
gasite, vandute, cumparate §i modificate. Nu 
insist asupra lor. Important e ca aveti de unde 
alege. Deoarece intr-un RPG imi place sa fac 
putin §i pe cutitarul, m-a suparat putin lipsa 
armelor albe, dar mi-a trecut foarte repede. E 
foarte bine §i a§a. 

Motor! 

Mass Effect pune la treaba cu mult 
succes mandretea de engine care toarce sub 
capota lui Unreal 3 Tournament. Cu foarte 
putine exceptii („mici" glitch-uri grafice, un 
efect oarecum deranjant de„texture pop-in" 
§i alte cateva ciudatenii inofensive). Mass Ef¬ 
fect este o adevarata incantare pana §i 
pentru ochii prea obi^nuiti cu grafica next- 
gen. Majoritatea locatiilor interioare au un 
look cam prea „curatel", antiseptic (remem¬ 
ber KotOR), dar a§a arata cam toate SF-urile, 
deci n-o consider o scapare din partea 
graficienilor. 




Oachi! Unde I- 
ai lasat pe 
Scaparici? 






Muriti, arza-v-ar focu'! 
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film nu arata. Acum, in sfar^it, putem spune 
ca, multumita tehnologiei Unreal, Bioware a 
reu§it sa impace filmul cu interactivitatea §i sa 
ne ofere un Joe care arata §i„se simte"ca un 
film SF cu buget mare. In Mass Effect chiar 
putem vorbi despre un„limbaj al trupului". 
Mimica §i gestica personajelor spun la fel de 


Insa ceea ce m-a impresionat cu adevarat 
sunt animatiile personajelor, in special in 
cutscene-uri. Inca de pe vremea celor 66 de 
megahertz!, producatorii dejocuri s-au jucat 
cu ideea de„film interactiv". Cand au folosit 
actori real! §i seevente filmate, interactivitatea 
a fost aproape inexistenta. Cand au renuntat 
la filmari„pe bune"§i s-au prostit cu 
motora^ul grafic al Jocului, rezultatui numai a 





multe ca §i cele cateva liniute de dialog din 
subsolul ecranului, §i va puteti„citi" 
interlocutorul dintr-o privire, fara a fi nevoiti 
sa dati boxele la maximum pentru a detecta o 
inflexiune vocala care poate nici nu exista. Ca 
sa nu mai lungesc prea mult vorba,Jocul 
actorilor virtual! este impecabil §1 
accentueaza simtitor senzatia de imersivitate. 

5 i daca tot palavragim despre palavre, 
fie ca este vorba de o discutie revelatoare ^ 


Bzzt! II - Bzzt strikes back 
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sau de nevinovatui „banter" toate replicile 
sunt vorbite. in Mass Effect se vorbe^te, 
nu gluma. Cu o foarte scurta pauza de macel, 
mi-am petrecut primele ore din joc fara sa 
trag un singur foe. Dialoguri lungi cat o zi 
de post, dialoguri scurte cat un concediu, 
injuraturi aruncate peste umar, Mass Effect 
le are pe toate, iar peste ele troneaza 
rege^te Codex-ul Galactic, o enciclopedie 
gigantica in care va veti pierde cu orele 
odata ce veti reu§i s-o„unnpleti" Bineinteles, 
nu e obligatoriu s-o cititi din scoarta in 
scoarta, insa e recomandat. Asta daca vreti 
sa pricepeti de ce se uita turianul urat la voi 
sau de ce toata lumea o ia razna cand 
zare§te un geth. Ce e un geth? II gasiti in 
Codex... Singura mea plangere este 
adresata interactiunilor dintre membrii 
party-ului. Tovara^ii de drum sunt suspect 
de tacuti in timpul misiunii §i nu-§i dezleaga 
limbile decat „la sediu". N-ar fi stricat deloc 
daca ar fi stat mai mult la taifas, a§a am 
senzatia ca sunt doar came de tun. 

Mass Effect is people! 

Am haladuit cat am haladuit prin 
galaxie, am facut ochii cat cepele in fata Co- 
dex-ului §i am incercat familiarizez cu 
universul (aparent) strain imaginat de 
mintile luminate de la Bioware. Daca n-a§ fi 
fost un fan infocat al literaturii, serialelor §i 
filmelor SF, a§ fi avut ceva de furca pana sa 
ma integrez m societatea intergalactica. 
Cantitatea de informatii este cople^itoare 
pentru un novice al genului §i li poate pune 
pe fuga pe cei mai putin receptivi la 
min(ciu)unile viitorului. Daca sunteti 
familiarizat cu productiile de gen Babylon 5, 
Star Trek sau, de ce nu. Star Wars, nu veti 
avea probleme in a va integra in universul 
creat de Bioware. Dupa putina pregatire 
(aka „macar o privire aruncata prin manual §i 
un studiu superficial al Codex-ului"), Calea 


Lactee nu va mai fi un loc atat de nefamiliar 
pe cat pare la inceput, cu atat mai mult cu 
cat universul din Mass Effect este oarecum 
asemanator cu „babylonia" din Knights of 
the Old Republic. Am foarte multe ore de 
KotOR la activ §i anumite similitudini chiar 
mi-au sarit in ochi. De exemplu, bioticii sunt 
o varianta „scientifically-correct" a 
„vrajitorilor" Jedi. Filosofia razboinica §i 
comportamentui antisocial al lui Wrex (un 
mandru fiu al unei rase de broscute bipede 
aflate pe cale de disparitie) il transforma pe 
acesta intr-un mandalorian sadea cu fata de 
brotac. Mecanica party-ului este §i ea 
imprumutata din KotOR (doi companioni va 
insotesc, in timp ce restui de patru va 
a§teapta cumintei pe Ebon Flaw... pardon, 
pe Normandy, nava care indepline^te rolul 
de sediu central). Totu^i, la un anumit nivel 
cam toate universurile SF din ultimii 20-30 
de ani au fost influentate de Star Wars, a§a 
ca mirosul de Forta nu este neaparat un 
lucru rau §i nu cred ca poate fi pus pe 
seama lipsei de inspiratie a producatorilor. 
In ciuda micilor „furturi intelectuale". Mass 
Effect are foarte multe de oferit unui 
iubitor al SF-ului. 



Use the Mass, Luke!!!!!! 


Simt deadline-ul cum imi sufla in ceafa §i 
mai simt ca am uitat sa va spun ceva important. 
Pesemne ca a§a v-a fost scris, va trebui sa ma 
credeti pe cuvant. V-am mintit eu vreodata? 
Mass Effect a fost la un pas de a se pricopsi cu 
trofeui pentru cel mai bun RPG al anului. Cu 
toate ca a ratat premiul la mustata. Mass Effect 
ramane un RPG exceptional pe care in mod 
sigur il veti da drept exemplu peste un deceniu 
sau doua, atunci cand veti fi cuprin^i de 
nostalgie §i veti fi prea batrani ca sa va mai 
puteti aminti numele RPG-urilor anilor '90. Fara 
sa exagerez cMu§i de putin. Mass Effect este 
unul dintre putinele jocuri care va pot convinge 
sa va cumparati o consola doar pentru el. 

■ cioLAN 
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De§i am urat cu toata intensitatea unor 
bombaniri semi-elocvente in timpul rularii 
genericului de final filmele de razboi istorice 
de box office (vezi Braveheart, Gladiatorul, 
PatriotuI, King Arthur), a fost unul, chiar re¬ 
cent, care m-a intrigat. E vorba de Kingdom of 
Heaven, o pelicula in care Legolas... aaa... 
Orlando Bloom, un fierar de duzina, ajunge 
dintr-un satuc din Franta m mijiocul 
lerusalimului. Ceea ce m-a facut sa bat din 
palme ca un copil m clasa a 4-a care gase^te 
un Pokemon in pufuleti a fost ilustrarea unui 
conflict m care toti sunt ni§te porci lacomi. 


Un Mesia cam nafpa 

a§a-zi§ii eroi nu sunt inconjurati de o aura 
orbitoare de lumina §i bunatate, iar violenta, 
ca de obicei m cantitati delicioase, nu e 
declarata ipocrit in numele unei„cauze 
evlavioase" ca independenta unor salbatici 
sau amendamentele americane. Ugh. Acum 
inspir lung. Assassin's Creed se desfa^oara pe 
aceea^i scena istorica, dar (§i §tiu cat de bizar 
o sa sune asta) e mai mult Hollywood in el 
decat in toate filmele mentionate anterior. 

Jocul incearca atat de tare sa fie o experienta 
cinematografica de exceptie (la suprafata cel 
putin) meat de multe ori, de dragul 


audiovizualului, ignora motivul pentru care e 
joc §i nu film in primul rand. 

Povestea hotului 

Scenariul din AC e de fapt o povestire m 
rama, m care rama e un cadru temporal aflat 
intr-un viitor nedefinit, un barman cu origin! 
din OrientuI Mijlociu fiind rapit de ni§te 
oameni de §tiinta (nu, Keanu Reeves nu e 
rapit de Morgan Freeman) pentru a se 
reconstrui o serie de asasinate din timpul 
cruciadelor intr-o realitate virtuala bazata pe 
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amintiri. Nimic nou in studioul de vest. Poves- 
tirea in rama, adica seria de amintiri pe care le 
reconstruie^ti jucand, e„narata" prin ochii lui 
Altair, un stramo§ al barmanului mentionat 
anterior, §i asasin cu norma plina. Calatorind 
prin OrientuI Mijlociu, ilustrat sub forma a trei 
ora§e care, sustin producatorii, ar fi recon- 
structii la scara reala a ora§elor lerusalim, Da- 
masc §i Acru, ai misiunea, in numele organiza- 
tiei fumatorilor de ha§i§, sa pui capat existentei 
anoste a mai multi orchestratori ai cruciadelor. 
Aid am mai multe observatii. Cand a aparut 
Thief, motivul anti-eroului, tipul arogant, non¬ 
conformist, rece §i antisocial care are de patimit 
din cauza sfidarii autoritatii era nou §i original. 
Ne-a placut tuturor. Cand Prince of Persia a dat 
volum trend-ului cu story arc-ul evolutiv Sands 
of Time, Warrior Within §i The Two Thrones la fel, 
ni s-a parut destui de pimp. Dintr-un copilandru 
necopt dar balerin, sub ochii no§tri, printui a 
devenit un barbat inasprit de ororile aventurilor 
sale. 5i a fost in regula. Problema cu Altair e ca e 
un persona] plat, parca doar o schita a persona- 
litatilor lui Garrett §i a Printului. In ciuda abili- 
tatilor lui acrobatice fenomenale, ramane doar 
un soldatel anost §i arogant. Insa asta ar putea 
avea legatura §i cu... 

...fuge bine, da' la bataie e 
praf 

O sa dau la o parte intai ce e rau §i prost 
facut la joc. Dupa primele teasere, cu sau fara 
Jade Raymond hlizindu-se pentru gurile cas- 
cate a milioane de puberi, mi-a§ fi imaginat ca 
Assassin's Creed e un fel de Hitman, mai sand¬ 
box, in lerusalim. Imi frecam mainile, a^teptand 
sa mi se dea ocazia, din nou, sa planuiesc meti- 
culos §i sa execut cateva crime in numele... 
naiba §tie cui. TotuI bine §i frumos, numai ca 
asasinul nostru nu e atat de asasin pe cat e un 
fel de activist politic minor. Pe scurt, ajungi sa 


gole^ti buzunare, tragi cu urechea §i sa bati 
pana la supunere tot felul de agarici neimpor- 
tanti. Dupa ce-ti faci norma pentru partid, in 
sediul din fiecare ora§, poti in sfar§it sa purcezi 
spre asasinat. Doar ca aid... surpriza. Nu e nimic 
complex, nu trebuie sa faci nimic special sau 
sa gande§ti dinainte ce cale abordezi. In ciuda 
structurii generale a jocului, explorare libera, 
colectionare, ma rog, unde ar fi fost cel mai util 
sa ni se dea libertate de alegere, mi§care §i pla- 
nificare totui se desfa^oara linear §i plictisitor. 
Simplificat, ar fi cam un fel de Grand Theft Auto 
fara ma^ini §i arme, iar misiunile secundare se 
repeta in ne^tire. Cele c^eva chestii care sunt 
absolut spectaculoase la inceput devin plicti- 
sitoare dupa 10 repetari, mai putin una. Marele 
merit al lui Altair e modul cum se prinde de 
orice obiect ie^it in relief pe un zid. Tn timp ce te 
cateri pe latura unui turn, o sa te folose^ti de 
gratii, pietre ie^ite in afara, scanduri §i tot felul 
de briz-brizuri arhitecturale ca sa ajungi in varf. 
Marele lui handicap, in schimb, e inabilitatea de 
a se bate eficace. Cred ca e cel mai prost sistem 
de lupta dintr-un Joc mainstream de la Prince of 
Persia 3D incoace. In prima ora (sau ceva de 
genul) e o liga a handicapatilor in materie de 
scrima, apoi personajul invata o manevra care 
nu poate fi parata sau evitata §i poate omori un 
inamic instant. 51 asta doar prin timing, contra- 
carand lovitura unui inamic. In tot cazul, mai 
putin unde e absoluta nevoie sa te bati, e mai 
bine sa o iei la fuga pe acoperi^uri pana gase^ti 
un ascunzi§ §i sa te bagi in el pana nu mai e§ti 
urmarit. 

Ochi de vultur 

Grafica §i animatiile sunt cu adevarat atuul 
jocului. Producatorii se lauda ca au reconstruit 
trei ora§e antice la scara reala §i, de§i n-am de 
gand sa verific in cazul celorlalte doua, in cazul 
lerusalimului declaratia e... exagerata. Cu toate 


astea, spatiul de desfa§urare e masiv. Cartiere 
pentru diferitele straturi sociale, cer§etori, bor- 
fa§i, aristocrat!, popi, cruciati. Prima impresie e 
chiar a unei societati in care diferitele elemente 
interactioneaza intre ele. Oamenii se baga in 
tine pe strada, i§i vad de treburile lor. Cer§etorii 
se agata de tine pentru cativa galbeni §i garzile 
te urmaresc suspect. Dupa ce urmare§ti rutina, 
insa, iti dai seama ca totui se repeta, ca asasi- 
narea oricui e la fel de interesanta ca inarmarea 
pana in dinti in GTA §i masacrarea in ne§tire a 
pietonilor. Cum ziceam, insa, animatiile sunt 
extraordinar de fluide §i naturale. Daca nu ai de 
ce sa te apuci, nu prea poti urea mai sus. Cand te 
urmaresc 4-5 garzi, care se urea §i ele pe acope- 
ri§uri §i coboara dupa tine, ai impresia activa ca 
trebuie sa scapi cat mai repede.Trecerea de la 
un inamic la altui, pararea, loviturile pe care 
chiar reu§e§ti sa le strecori par toate perfect 
organice. Aici sunt cMeva gafe, insa. Nu vad 
cum poate fi logic sa te a§ezi frumos pe o banca 
§i cei cativa cavaleri care te urmareau cu zece 
secunde in urma, uriand disperati §i agitandu-§i 
sabiutele in stanga §i-n dreapta sa se uite dezo- 
rientati in jurul lor,tu zambind candid de la mai 
putin de un metru de ei. Asta pe langa rutina de 
a te urea pe un turn (apropo, OrientuI Mjilociu 
din secolul XII pare sa fie plin de turnulete) §i a 
scana zona, apoi sa te arunci intr-o capita de fan 
de la distante ametitoare fara sa-ti rupi o coasta, 
o clavicula, ceva... 

Dar in conventia jocului, daca nu suntem 
carcota^i, functioneaza. Unii considera chestia 
asta chiar distractiva. Ceea ce mi se pare insa cel 
mai iritant la Assassin's Creed e mersul calare. Ca 
sa justifice distantele intre lerusalim §i Damasc 
comparabile cu o plimbare la mall, producatorii 
au decis sa-ti dea vehiculul nechezator, man- 
cator de fan, la fiecare ie^ire din ora§. Problema 
e ca, pentru a scurta distantele, trebuie sa mergi 
la galop, §i daca mergi la galop, ofiterii rutieri cu 
embleme creatine feudale te alearga ca dispe- 
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eviti tot drcul, ar trebui sa mergi la pas. Mersul la 
pas, calare, echivaleaza cu plimbatul pe jos. Nu 
zic ca nu nna unnple de adrenalina o urnnarire 
din cand in cand, dar simtul masurii e simtul 
masurii, §i, cand asta se intampla de 4-5 ori pe 
misiune, devine enervant de-a dreptul. Dupa ce 
te obi§nuie§ti cu setui de reguli pe care ti-l im- 
pune jocul, incepi sa descoperi exploituri. Spre 
exemplu, daca te arunci in mijlocul unei strazi 
de pe cea mai inalta cladire din ora§, pierzi o 
bara de viata care se regenereaza aproape in- 
stantaneu (de§i, politic corect ar fi sa spun bara 
de sincronizare, fiindca viata lui Altair e de fapt 
un fel de ping in creierul barmanului din rama), 
dar garzile care te urmaresc i§i rup gatui in ca- 
dere. Pare-mi-se, sinuciderea in Palestina e un 
sport cu traditie. Spre sfar^it, jocul devine mai 
greu nu prin complicarea parametrilor de asa- 
sinat, cel putin nu calitativ, dar ti se arunca in 
brate hoarde tot mai mari de inamici. Pana in 
punctui in care se intampla chestia asta, insa, cu 
putin efort, stapane^ti deja manevrele de con- 
traatac suficient de bine incat o lupta cu vreo 7 
flacai inarmati sa echivaleze cu un riff facut bine 
in Guitar Hero. Adica un pic de timing §i nici nu 
te ating. Pana in acest punct, sper ca am fost 
suficient de clar ca in (prea) multe din com- 
ponentelejocului, rutina e lege. 5i nu §tiu cum 
sunt altii, dar eu nu vad foarte multa interactivi- 
tate in rutina. Da, e frumos totui, cand te uiti in 
zare sa vezi un a pus de pe acoperi^ul unei bi- 
serici, dar doua minute mai tarziu, cand pentru 
a 436454304320423981-a oara li spargi unuia 
toti dintii din gura ca sa poti, in sfar^it, sa treci 
mai departe in putui narativ, nu mai vezi texturi 
mi§to. Nu mai vezi me§e bine animate. Nu mai 


vezi o societate pixelata. Un complex tridimen¬ 
sional care aproape respira de maiestrie creativa 
devine nimic altceva decat o in^iruire unidimen- 
sionala de activitati anoste. E ca farmatui de ma- 
teriale in World of Warcraft. Pentru ca probabil 
n-o sa conving pe nimeni ca nu merita cumpa- 
rat, nu vreau sa stric povestea Jocului cu spoiler-e 
ieftine. Are intorsaturi de situatie relativ intere- 
sante, orbitand in Jurul unor asociatii cvasi-ma- 
sonice care opereaza in Jurul butoiului cu 
pul here etichetat Palestina, §i s-ar putea chiar sa 
ridicati o spranceana. Dar nu e nimic revolutio- 
nar din punctui asta de vedere §i parerea mea e 
ca primul Broken Sword, de exemplu, trateaza 
tema cu mult mai putin aer de showbiz. 


Hauditie Plhacuta 

# 

Nu sunt foarte mare fan al muzicii orien- 
tale, dar asta e vina mea. Putina experienta pe 
care am acumulat-o a fost din OST-uri la di- 
ferite filme §i Jocuri sau ocazionalii poeti ori- 
entali in scurta mea peregrinare pe la Taraf 
TV. Muzica din Assassin's Creed, cum era de 
a^teptat, e o muzica subtila, ambientala, in tema 
cu restui Jocului. Nu se ridica la standardul 
hibridului din Prince of Persia, dar nu e deloc 
deranjanta §i pe ici-colo chiar se sincronizeaza, 
in felul ei, cu actiunile pe care le intreprinzi. Vo- 
cile NPC-urilor din Joe sunt insa, aproape exce- 
lente. Schimbarile de ton, dialogurile §i remar- 
cile pe care o sa le auzi in fiecare gang 
contribuie puternic la experienta de joc. Ceea 
ce, din pacate, mi-a cam omorat din chef au fost 
dialogurile care chiar au legatura cu povestea. 
Cateodata, o replica simpla, care ar trebui sa 
dezvaluie un element important din 


conspiratie, e atat de inflorita §i impestritata de 
condimente de semantica (§i ce e cu adevarat 
ridicol e ca de multe ori replicile astea sunt 
ultimele cuvinte ale cate unei tinte de asasinat) 
incat adormi ca un prune pana i§i termina un 
personaj ultimul monolog §i moare candid in 
noroi. Asta era trademark-ul lui Shakespeare. In 
AC, insa, a bate astfel piua nu e nici iluminator, 
nici filozofic. E pur §i simplu cretin. 


Enfin 


De§i am auzit de cazuri in care, dupa ce X 
s-a uitat la toate teaser-ele, trailer-ele §i inter- 
viurile cu duduia aia zambitoare de la Ubi Soft, 
respectivul §i-a cumparat Xbox 360 doar pen¬ 
tru Jocul asta, nu cred ca merita o asemenea 
investitie. Nu e o dezamagire totala, in sensul 
in care e un pas in fata pentru industria jocu- 
rilor §i e un experiment interesant, de§i partial 
e§uat. Dar nu cred ca o sa-l mai joc vreodata. 
Daca aveti deja o consola pe care ruleaza Jocul 
§i vreti sa dati banii pe un Joc bunicel. Assas¬ 
sin's Creed e o optiune. Nu e singura optiune, 
dar ramane una. Daca insa ar trebui sa va lasati 
de fumat §i sa mancati Sana pe paine doua 
saptamani, nu merita. V-ar putea pacali un 
prieten ca Jocul asta ar fi genul ala de mancare 
pentru suflet in fata caruia palesc proteinele, 
glucidele §i alte substante nutritive, dar nu e. 
i Producator Ubisoft Montreal ■ Zuiuf 

^ Distribuitor Ubisoft 

► Ofertant Ubisoft Romania, Tel. 021 -569.06.00 

► Calitate ★ ★ ★ 
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In stilul caracteristic Nintendo, Mario Strikers 
Charged este un joc care se adreseaza orica- 
rei persoane care are o minima legatura cu 
jocurile video. Prea putin conteaza daca nu 
iti place fotbalul sau sportui in general, daca 
te joci doar shooter-e sau MMO-uri sau daca 
ai cinci ani sau cincizeci. Oricine este deschis 
§i spre jocuri „neserioase" nu va fi dezamagit 
de sequel-ul jocului Super Mario Strikers §i 
de viziunea deosebita pe care producatorul 
Next Level Games o are asupra jocului. 

Violenta pe stadioane 

Este evident ca acest Joc nu are nimic in 
comun cu FIFA sau PES, chiar mai mult decat 
atat, singurele lucruri care il leaga de fotbal 
sunt doua porti §i o minge. In rest ar putea 
la fel de bine sa fie rugby sau fotbal 
american. Arbitrii nu indraznesc sa intervina 
in lupta celor doua echipe §i, daca ne 
gandim la ce fenomene pa^esc pe teren, 
este de inteles. Pe langa Mario, Luigi, 
printesele Peach §i Daisy, pe lista capitanilor 
se afla Bowser, Wario sau Waluigi, Jucatori 
pentru care scopul scuza mijioacele. Fiecare 


personaj stapane^te cateva mi^cari speciale 
prin care poate marca super goluri, evita un 
adversar sau chiar sa-l scoata din Joc pentru 
cateva momente. In Mario Strikers Charged 
totui este permis pentru a-ti bloca sau 
elimina adversarii §i singurul lucru care 
conteaza este ca tu sa inscrii mai multe 
goluri. Pentru ca §uturile spre poarta 
adversa sa aiba §anse mai mari de reu^ita, 
mingea de metal cu care se desfa^oara 
partidele trebuie„incarcata", printr-o serie de 
pase consecutive. Dat fiind faptui ca sunt 
permise orice fel de interventii, pasele 
trebuie sa curga rapid, in a§a fel meat sa nu 
fii prins cu mingea la picior. Foarte 
importante §i eficiente sunt super loviturile, 
care sunt executate prin apasarea 
prelungita a butonului de §ut. Daca niciun 
adversar nu da cu noi de pamant §i mingea 
se„incarca" la maximum, vom executa o su¬ 
per lovitura sau, daca la balon se afla chiar 
capitanul, un numar, de la trei la §ase, de 
„penalty-uri". Acestea se bat din aer, iar 
portarul trebuie sa le apere pe toate la rand 
indreptand Wiimote-ul spre locul de pe 
ecran pe care apar mingile. Cu putin noroc. 


la o asemenea faza putem sa inscriem pana 
la §ase goluri, in mod normal decisive 
pentru rezultatui final. 

Genial de simplu 

Concluzia este ca Mario Strikers 
Charged se incadreaza perfect in categoria 
Jocurilor haioase, excelente ca metoda de 
deconectare. Dupa cum spuneam §i la 
inceputui acestui articol, ca orice produs 
Nintendo din ultima vreme, este gandit sa 
poata fi consumat/Jucat de oricine. Este 
simplu de controlat, are reguli simple §i este 
foarte amuzant, reteta perfecta pentru 
vanzari cat mai mari. Mai mult decat atat, 
Mario Strikers Charged este unul din cele 
mai reunite jocuri de pe Wii, o consola care, 
in ciuda faptului ca a ajuns sa fie cea mai 
populara, nu se bucura de un numar mare 
de Jocuri de exceptie. 

■ Rzarectha 

► Producator Next Level Games 

^ Distribuitor Nintendo 

► Ofertant TNT Games, Tel. 021- 330 17 19 

► Calitate ★★★★★ 
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iJrireal Tournament 


Genul reinventat 
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Unreal Tournament este jocul care a redefinit 
cu adevarat FPS-ul multiplayer only (eh... §i cu 
boti), ca doar nu degeaba am petrecut zilnic, 
vreme de un an de zile, prin 2000, cate 5-6 
ore lipit de un monitor in compania lui. 

Tnainte sa ma ating de el, cunoscusem un 
oarecare Quake III Arena, dar infruntarea cu el 
m-a trimis direct la oftalmolog. Norocul meu, 
caci astfel s-a nascut legenda. Sa ma laud: 
timp de un an de zile am spulberat orice 
inchipuit care mi-a strambat din nas, fie el 
bra^ovean sau amara^tean, care mi-a calcat 
pragul Internet Cafe-ului de la etajul unu'. 

Apoi l-am intalnit pe GOD 2.0 §i m-am mai 
lini^tit. Nu mai eram singurul care dadea lectii 
din picioare insectelor sacaitoare. Strivi-i-a§! 
lar apoi, dezastrul! Prin 2001 m-a pus naiba 
sa-mi gasesc ceva de lucru §i s-a dus totui pe 
apa sambetei... 

Eu, care va matur 

Dupa succesul pe care l-au inregistrat cu 
Unreal, baietii de la Epic Games s-au gandit ca 
n-ar fi o idee rea sa lanseze un addon 
multiplayer pentru acum legendarul lor joc. 
Zis ^i facut, numai ca addon-ul s-a transformat 
intr-un joc de sine statator §i bine a facut. Un¬ 








real Tournament s-a dovedit a fi pasul logic in 
directia cea buna, reu^ind sa obtina rezultate 
acolo unde recent lansatui Q3A a dat gre§, §i 
chiar a oferit mai mult. O multime de 
mofturo^i s-au plans, insa, ca UT nu-i la fel de 
colorat precum Q3A, iar eu nu inteleg de ce ar 
fi fost. Calitatea texturilor este mai buna in 
cazul lui UT, iar aspectui vizual al Jocului il face 
§i acum suficient de atragator, in ciuda 
faptului ca Q3A se lauda cu mai multe 
suprafete curbe §i animatii ceva mai fluide. 
Neinteresant, pentru ca fiecare persona] din 
UT i§i serve^te foarte bine scopul. Partea au¬ 
dio este, de asemenea, extrem de reu^ita, 
efectele sonore ale armelor fiind foarte bine 
realizate, iar sunetele ambientale interesante 


§i variate, in timp ce coloana sonora, 
spectaculoasa pentru acea vreme, intrege^te 
cu succes intreaga experienta. Pana la grafica 
§i sunet te love§ti, insa, de interfata. 

Impropriu spus ca te love^ti, pentru ca practic 
o imbrati^ezi. Sistemul de meniuri din Q3A 
este simplu §i deloc imbietor, in timp ce 
sistemul de meniuri din UT este mai elaborat, 
mai puternic. UT vine chiar §i cu o fereastra de 
chat IRC, ferestre separate pentru fiecare mod 
dejoc in parte §i multe altele. De asemenea, 
configurarea Jocului este mai rapida §i mai 
intuitiva decat in multe alte Jocuri. 

O alta„sfera de interes" in care UT s-a 
distantat de concurenta §i a§a avea sa ramana 
o lunga perioada de timp este gameplay-ul. 













RETROZONE J 



Pentru un jucator de Quake, UT-ul parea 
plictisitor, neavand actiunea turbat de rapida 
a jocului sau preferat, insa dupa o scurta 
perioada de acomodare, pana §i un mutant ar 
fi observat ca UT este un joc mult mai com¬ 
plex. Armele pareau prea complicate, cu 
modurile lor secundare de tragere. 5i apoi 
translocatorul ala... wtf, dude?! Ca sa nu mai 
zic ca se uitau ca mutii la Impact Hammer. §1 
ce joc e ala in care nu poti sa te salti ca un 
om normal, malt in aer, cu ajutorul lansato- 
rului de rachete? Dupa o vreme, adevaratii 
fani ai genului au realizat insa ca actiunea 
mai putin turbata §i colorata din UT, 
flexibilitatea armelor, Imact Hammer-ul §i 
translocatorul sunt caracteristice unui Joc a 
carui profunzime cere timp pentru a te 
familiariza cu el intru totul. Dureaza mai 
mult sa te obi^nuie^ti cu el §i mult mai mult 
pentru a te transforma intr-un meseria§ intr- 
ale UT-ului. Jocul este mai tactic, mai 
interesant. Numai posibilitatea de a face un 
salt in lateral, ferindu-te de proiectile, a 
schimbat, chiar daca partial, modul in care 
gandeau unii mecanica de Joc specifica unui 
FPS. Gameplay-ul §i inca este absolut genial. 

Actiune la pachet 

Povestea? Corporate care se bat intre 
ele, meseria^i care lupta pentru ele etc. Uitati 
povestea. Nu exista §i nici n-avea rost sa 
existe una, pentru ca UT a ca^tigat deta^at 
in primul rand prin continut - o multime de 
harti, care mai de care mai diverse, mult mai 
variate decat cele din Q3A. De la coridoare 
intortocheate §i decoruri high-tech pana la 
castele medievale, o corabie in largul marii, 
zgarie-nori suspendati m spatiu, nave 
spatiale ce gonesc prin vazduh, toate temele 
au fost bine alese. Bineinteles ca exista §i 



chiar §i acum, UT este un Joc foarte Jucat. Nu 
m-ar surprinde sa intru pe un server §i sa 
constat ca acesta este plin ochi, 24 de ore 
din 24. Adevarata problema sunt cheat-urile 
sau, mai bine zis, cei care le folosesc online, 
spulberand orice urma de distractie. 

Singurul Joc in care mai vezi atatia cheated 
adunati la un loc este Counter-Strike, dar pe 
care nu-l joc pentru ca nu-mi place. 

Nu §tiu cat de retro este UT-ul sau daca 
poate fi considerat retro, avand in vedere ca 
lumea inca il Joaca, dar pentru mine a fost 
primul Joc care a insemnat cu adevarat ceva. 
SuportuI de care s-a bucurat a fost imens, iar 
addon-urile gratuite, dar §i mod-urile, au curs 
cu nemiluita. Mod-urile §i hartile inca mai 
curg. Am Jucat ani buni UT §i inca il mai Joc 
ocazional, locul sau fiind ocupat acum de 
UT2004 §i UTIII; UT2003 nu conteaza, pentru 
ca nici macar n-ar fi trebuit sa existe in 
forma in care a vazut lumina zilei. Am Jucat 
Unreal Tournament la nivel semi- 
competitional §i mi-a placut extrem de 
mult... De fapt inca imi place, iar de Jucat il 
Joc pentru ca inca mai am multe de invatat 
de la el. 


exceptii, dar nu pentru a le purica ne-am 
adunat azi aici. 

La fel de impresionanta este §i varietatea 
de moduri de Joc - Death Match §i CTF, cam 
specifice unui asemenea Joc, insa modurile 
Domination §i Assault sunt cele care au 
adus cu adevarat ceva nou sub soare. Mi-a 
placut §i inca imi place in mod deosebit As- 
sault-ul, de§i s-a dovedit a fi un mod de Joc 
mai putin popular, pentru ca era o noutate. 
Nimeni nu se gandise pana atunci sa puna 
doua echipe fata in fata §i sa le dea 
obiective precise de atins - una sa ia cu asalt 
o baza adversa pe etape, iar alta sa o apere. 
Poti participa chiar §i la o debarcarel 

Ca §i cum varietatea hartilor §i a 
modurilor de Joc n-ar fi fost de ajuns, UT a 
venit m intampinarea Jucatorilor §i cu un 
numar impresionant de mutatori care 
schimbau radical gameplay-ul. Instagib, low- 
gravity, shock arena §i rocket arena sunt doar 
cateva dintre ele. 


Prin urmare, singurul motiv pentru care 
cineva ar cumpara UT-ul este multiplayer-ul. 
Codul de retea al UT-ului a fost din start 
unui nemaipomenit de bun. Are el 
problemele lui, dar 

nimic grav, acesta s ^ 

fiind unui dintre 

motivele pentru care, Jfr ^ 


□ Gen FPS 
Q Data aparitiei 1999 

Producator Epic Games / Digital Extremes 
Q Distribuitor GT Interactive 
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AOION 

Shadowgrounds: 

Survival 


Producator Frozenbyte 

Distribuitor Steam 

ON-LINE www.steampowered.com 



Spre marea noastra dezamagire, 
alegerea n-a fost deloc grea. Din pacate, 
marile sperante ale anului 2007 sunt facute 
de ru§ine de un joc pe cat de obscur, pe atat 
de distractiv §i „old skool" Un action care a 
reu§it sa fie mai Doom decat Doom-ul, 
Shadowgrounds Survivor merita cu 
prisosinta titiul de cel mai bun joc de 
actiune al anului. Ne-a tinut in priza de la 
mceput pana la sfar^it §i, cel mai important, 
ne-a adus aminte de vremurile in care Cru- 


sader-ul bantuia nestingherit pe 
calculatoarele noastre sub-standard, ne 
mtuneca mintile §i ne chinuia degetele. 

Mentiune onorabila - Spiderman 3 

SHOOTER 

S.T.A.L.K.E.R. - Shadow 
of Chernobyl 

Producator GSC Game Worl 
Distribuitor THQ 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINE www.stalker-game.com 

Oare sa fi simtit toti 
cei din redactie ca 
S.T.A.L.K.E.R. merita sa ia 
un premiu pe 2007, iar 
singura categorie in care 
putea ca^tiga era cea a 
shooter-elor? Sau am 
simtit cu totii ca restui 
titiurilor de gen nu au 
fost suficient de stranii, acaparatoare §i 
interesante? Hm, cu toate bug-urile §i 
motivele de dezamagire cu care a venit, 
S.T.A.L.K.E.R. ramane un shooter aparte, ce se 
distinge mtre toate, un Joc pe care nu il poti 
uita §i la care simti nevoia sa revii. Un 
shooter al carui mod single player na§te 
doruri §i nostalgii. 

Mentiune onorabila - Bioshock 




PREMIULPENTRUIMPRESIEARTISTICA 

Bioshock 


Rar, foarte rar avem ocazia sa ne 
bucuram de un Joc atat de bine creat §i 
mchegat sub aspect artistic. La cat de 
neglijent, plictisitor §i banal sunt gandite 
vizual, sonor §i ca atmosfera majoritatea 
titiurilor de succes actuale, consideram un 
privilegiu nesperat ocazia de a 
experimenta imersia (la propriu) m 
universul Bioshock. Atentia extrema a 
producatorilor pentru ca nivelurile Jocului 
sa fie o opera de arta, nu doar una de de¬ 
sign, este reflectata (§i refractata) in 
desenul minutios al detaliilor, m unitatea 
stilistica respectata riguros §i in atmosfera. 
Juma' de mileniu de discutii despre 
estetica este bagat la apa de Bioshock. 


o Games 


for Window^ 




^ ■ 

95 % 


ROLEPLAYINGGAME 

The Witcher 

Producator CDProject 
Distribuitor Atari 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINE www.thewitcher.com 
Daca NWN2: Mask of 
the Betrayer este cel mai bun CRPG D&D de la 
Planescape Torment incoace. The Witcher este 
fara indoiala cel mai bun RPG de la Planescape 
Torment incoace §i asta credem ca spune totul. 
Sensibilitatea §i fatalismul specifice slavilor fac 
din The Witcher un joc in care o decizie 
inseamna mai mult decM un simplu die de 
mouse, iar o alegere te bantuie mult timp dupa 
ce ai oprit PC-ul. OricM de chitibu^ar sau de nos¬ 
talgic ai fi, pur §i simplu nu-i poti nega farmecul. 
Mentiune onorabila - Mass Effect 

STRATEGIE 

World in 
Conflict 

Producator Massive Entertainment 
Distribuitor Sierra 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINE www.worldinconflict.com 

Anul acesta, am avut o lista destui de 
serioasa la capitolul strategie §i ne-a fost 
destui de dificil sa il alegem pe cel mai bun, 
mai ales ca am Indus in aceasta categorie 
Jocuri precum UFO: Afterlight §i Star Wolves 2. 
Totu^i, tinand cont de prezentarea artistica, 
de calitatea gameplay-ului §i de integrarea 
tuturor acestora in contextui grafic §i sonor, 
pana la urma am cazut de acord asupra lui 
World in Conflict. E greu sa nu ramai 
impresionat de un asemenea Joc. 

Mentiune onorabila - Supreme 
Commander 

MMOG 

Tabula Rasa 



IlM 

mltCHtHv. 


Producator Destination Games 
Distribuitor NCSoft 
Ofertant TNT Games 
ON-LINE eu.rgtr.com 

Anul acesta a fost unul sarac in MMOG- 
uri care sa merite mentionate. Desigur, 
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productia in EstuI 
mdepartat a fost mai 
bogata, insa din ceea ce 
a ajuns la noi nu am prea 
avut de unde alege. 

Tabula Rasa a avut 
norocul sa vina cu un 
gameplay onorabil, 
inchegat §i fara prea 
multe influente din WoW. Nu este o dona §i 
nu incearca sa fie una. E doar un MMO nou 
pe piata care are un succes la fel de limitat 
ca §i restui, cu diferenta ca umple o gaura 
pe care PlanetSide de la Sony nu a reu§it sa 
o tina plina. 


CELEMAIBUNECUTSCENE-URI 

You Are Empty 

Producator Digital Spray Studios 
Distribuitor 1C Company 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINE www.youareempty.com 

Un joc ce ar putea atrage atentia cel 
mult ca proiect studentesc bine facut este 
salvat pentru cei cu sensibilitate §i simt ar¬ 
tistic de catre secventele animate ce il 
puncteaza. De altfel, am fost atat de atin^i 
de forta de expresie §i talentui cu care au 


fost facute aceste 
cutscene-uri meat, 
pentru prima oara in 
istoria LEVEL, ne-a dat 
prin cap ca este 
necesara o asemenea 
categorie la premiile 
noastre. You Are Empty 
trebuie jucat pentru 
cutscene-uri - un caz, probabil, unic. 5i 
pentru ca sensibilitatea slava a imbogatit 
pentru noi anul 2007, pe locul al doilea vin 
cutscene-urile tulburatoare din S.T.A.L.K.E.R. - 
Shadow of Chernobyl. 




Mentiune onorabila - LOTR: Shadows of 
Angmar 

SIMULATORSPORTIV 

Pro Evolution Soccer 
2008 


Producator Konami 
Distribuitor Konami 
ON-LINE 

www.konami.com 
Desfa^urarea 
partidelor, fazele 
spectaculoase, 
rata rile care te 
incanta mai mult 
decat reu^itele 
din alte jocuri 
sau gameplay-ul deschis sunt cateva din 
atuurile acestui minunat simulator sportiv 
realizat de japonezii de la Konami. Chiar 
daca anul acesta a avut concurenta serioasa, 
pe langa mentiunea onorabila ne-au mai 
impresionat Madden NFL §i FIFA 08. 
Redeschidem discutia m toamna. 

Mentiune onorabila - Virtua Tennis 3 

SIMULATOARE 

Silent Hunter 4: Wolves 
of the Pacific 


Producator UbiSoft Romania 
Distribuitor Ubisoft 
Ofertant Ubisoft Romania 
0N-LINEwww.silenthunter4.com 
Cand vine vorba de 
simulatoare, e greu sa le 
bagi pe toate la un loc §i 
pe urma sa dai premii. 

Dar m cazul acesta nu a 
fost chiar o problema. Da, poate ca atunci 
cand a fost lansat. Silent Flunter IV a fost un 
fel de versiune alfa a finalului. 5i da, poate ca 
i-a luat un an sa devina ceea ce ar fi trebuit 


sa fie de la inceput. Insa la final trebuie sa 
recunoa^tem ca este un produs remarcabil. 
Plecand de la feeling, terminand cu 
gameplay-ul §i grafica, nu prea mai putem 
acum sa comentam ceva. Tn ceea ce prive^te 
mentiunea, MFS X este §i el remarcabil, insa 
feeling-ul e prezent in cantitati mult mai 
reduse. 

Mentiune onorabila - Microsoft Flight 
Simulator X 

SIMULATORAUTO 

Race07-TheWTCC 

Game 


Producator SimBin 
Distribuitor SimBin/Valve (Steam) 

ON-LINE www.racegame.org 

Pentru a sublinia 
faptui ca sunt cei mai buni 
in acest domeniu, baietii 
de la SimBin ne pun in 
brate cel mai bun simula¬ 
tor auto al anului. De§i nu 
este o capodopera din punct de vedere grafic, 
jocul ne lasa masca printr-un sentiment pe care 
pana acum doar pilotii din WTCC il aveau: 
realitatea cursei. La fel ca §i cirea^a de pe tort. 
Race 07 ne mai ofera posibilitatea de a concura 
§i cu ma§ini mai putin cunoscute noua, cum ar 
fi cele din Formula 3000, Cupa Caterham sau 
cele de super viteza din Cupa Radical. 

Mentiune onorabila - Collin McRae Dirt 

AUTO ARCADE 

Test Drive Unlimited 

Producator Eden Games 
Distribuitor Atari 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINE www.testdriveunlimited.com 

Jocul acesta ne-a intrat serios sub piele 
datorita modului sau de joc MMO. O insula 
mare in Hawaii, unde cateva mii de Jucatori 





traiesc §i conduc ma^ini ca 
dementii, fara grija 
babelor, femeilor cu copii 
§i a intersectiilor 
semaforizate. Da, mai vine 
§i politia, dar ai marina 
rapida, ai reflexe 
demente... Ce-ti pasa?! 

Un Joc deosebit de la 
Atari. U§or de votat. 

Mentiune onorabila - 

Trackmania United 




TROFEUL DUNGEON KEEPER 

Overlord 


Producator Triumph Studios 
Distribuitor Codemasters 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINEwww.codemasters.com/overlord/ 

Odata la cativa ani, e bine sa fii rau. In 
2007, dupa cativa ani de trista amintire, in 
care hoardele subpamantene au luat-o pe 
coaja de la diver^i indivizi chititi sa curete 
neghina din univers, a fost randul lui Over- 
lord sa ne ademeneasca de partea raului. 
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QUEST/ADVENTURE 

Sam & Max 

Producator Telltale 
DistribuitorTelltale 
ON-LINEwww.telltalegames.com 
Nici in 2007 cuplul 
turbat n-a avut urma de 
concurenta. Nu numai ca 
a inviat din morti §i a 
resuscitat un gen aflat in moarte clinica, dar 
a reu§it sa ne„tina m priza"tinnp de un an 
(multi inainte). Pesemne ca formatui epi¬ 
sodic i-a prins bine. Cu toate ca nu sunt la 
fel de isteti ca'n prima zi (Sam and Max Hit 
The Road), cei doi sunt mai ghidu§i §i mai 
point'n'click decat oricand. Jos palaria. 

Mentiune onorabila - Sherlock Holmes: 
The Awakened 




PREMIULPENTRUPANTOMIMAMUZICALA 

Guitar Hero III: The 
Legends of Rock 

Producator Neversoft 
Distribuitor Activision 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINE www.guitarhero.com 

Duse sunt vremurile in care hardam de 
nebuni in baie cu un Maiden in fundal §i 
ne inchipuiam ca multimea din spatele 
oglinzii ne adora. Acum avem Guitar Hero III. 
Periutele de dinti sunt in siguranta, after- 
shave-ul nu se mai teme pentru ziua de 
maine. Dar, cel mai important, nu mai 
suntem in pericol sa fim trimi^i la balamuc 
de un parinte care nu pricepe de ce dam 
din cap ca ni^te smintiti §i facem karaoke 
cu degetele in fata oglinzii. 5i poate, doar 
poate, intr-o buna zi ne vom cumpara o 
chitara adevarata... 


ARCADE 

Geometry Wars: Retro 
Evolved 

Producator Bizzare Creations 
Distribuitor Bizzare Creations 
ON-LINE www.steampowered.com 
Geometry Wars: 

Retro Evolved creeaza 
dependents tocmai prin simplitatea sa, ceea 
ce-l face accesibil oricarui jucator inarmat cu 
un dram de rabdare §i agilitate. Bizzare Crea¬ 
tions a reu§it sa ofere un shooter arcade 
excelent, cu grafica vectoriala §i efecte de 
sunet halucinant de reunite, de care te 
desparti cu greu odata ce ti-a intrat sub piele. 

Mentiune onorabila - Blazing Angels II: 
Secret Missions of World War II 

TYCOON/MANAGER 

Football Manager 2008 



Producator Sports Interactive 
Distribuitor Sega 
Ofertant TNT Games 
ON-LINE 

www.footballmanagerlive.com 
Pentru ca echipa 
ca^tigatoare nu se 
schimba §i transferurile 
nu se fac la gramada, ci 
unul cate unul pentru a mentine 
stabilitatea, cea mai noua editie a jocului 
Football Manager nu vine cu modificari 
majore fata de anul trecut. Motivul este 
simplu. Jocul are in spate o istorie de peste 
15 ani, perioada in care producatorul seriei 
Football Manager (ex Championship Man¬ 
ager) a ramas acela^i. Sports Interactive. 
Practic vorbim de 15 ani de evolutie, situatie 
in care aceasta dominare nu ar trebui sa 
surprinda pe nimeni. Poate le mai dam un 
premiu §i la anul, poate se vor bate §i la 
MMO cu Football Manager Live, oricum in 
curand va trebui sa le retragem tricoul §i sa-i 
mai premiem §i pe altii. 

Mentiune onorabila - Simcity Societies 

PUZZLE/LOGIC 

Portal 

Producator Valve 
DistribuitorValve 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINE WWW. half-life2.com 

Portal nu numai ca pune probleme inte- 
resante de gandire, dar reu§e§te sa faca in a§a fel 
incat stresul impus de acestea sa fie moderat - 
nu ajungi niciodata sa te enervezi, doar sa te 
amuzi. In plus, natura problemelor §i puzzle- 




PREMIULSANATATE$IVIRTUTE 

The Witcher 


Geralt, medaliatui anului 2007, este un 
individ sanatos tun care pur §i simplu nu 
poate refuza virtutea unei femeiu^ti goale 
pu^ca. Dupa o cinzeaca de Kalashnicov, 
bineinteles. Filozofia lui de viata poate fi 
rezumata Tntr-o singura fraza: „daca are sub 
30 de ani bag-o-n §ura, daca are peste 30 
de grade bag-o-n gura". Prin intermediul lui 
Geralt, polonezii ne-au dovedit ca jocul e ca 
viata §i intotdeauna e timp sa consumam o 
spirtoasa rece §i o femeie calda, iar mai 
apoi sa incingem un barbut. 





urilor este una semnificativ diferita in raport cu 
alte Jocuri din aceea^i categorie. Am mai apreciat 
§i felul in care actiunea se accelereaza inspirat pe 
alocuri, presupunand viteza in gandire §i reactie, 
dar §i imaginatie. 

Mentiune onorabila - LocoMania 

EXPANSION 

The Elders Scrolls IV: 
Shivering Isles 


Producator Bethesda 
Distribuitor 2K Games 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINE www.elderscrolls.com 
cioLAN, giucator info- 
cat de NWN-uri, spunea ca 
Mask of the Betrayer e tare, 
ca te bati cu un zeu. l-am 
inchis gura scurt: in Shiver¬ 
ing Isles devii un zeu. Nu a mai fost nevoie sa 
adaug cat umor are acest expansion de Oblio, sa 
pomenesc voice acting-ul genial al lui Sheogo- 
rath, grafica incantatoare sau intorsaturile mintal 
nesanatoase din queste. Varietatea, imaginatia 
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relaxata, autoironia, libertatea in creatie, toate 
acestea te seduc cu o versiune a nebuniei opusa 
prin „lunniniscenta" celei din Bioshock §i impun 
Shivering Isles in fata celorlalti competitori. 

Mentiune onorabila - Neverwinter 
Nights 2: Mask of the Bterayer 

MULTIPLAYER-EXAEQUO 

Team Fortess 2 $i Call of 
Duty 4: Modern Warfare 


Producator Valve 
Distribuitor Valve 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINE WWW. half-life2.com 
Nu ne-a lasat inima 
(§i cioLAN, care ne-a ame- 
nintat cu moartea in 
repetate randuri, de§i in 
TF2 se joaca de-a 




doctoral) sa ridicam in slavi doar multipla- 
yer-ul din CoD 4 §i sa uitam de TF2. Chiar 
daca Valve a facut toate eforturile posibile 
pentru a va convinge de contrariu, va 
rugam, nu facet! gre^eala sa nu-l luati in 
serios. Este genul de joc in care trebuie sa 
faci tot posibilul pentru a ramane m viata, 
dar cand mori te stingi intr-un hohot de ras. 
In mod ciudat, de§i nu este un„simulator" 
militar, TF2 are probabil mai multe in comun 
cu armata decat CoD 4. Echipa este pe primul 
loc, iar individul nu este decat o rotita a unui 
mecanism care trebuie uns cu multa materie 
cenu^ie pentru a functiona cum trebuie. 


aiMAIMAROJOCAL ANULUl 

Clive Barker's Jericho 

Nu va obositi 
mintile cautand 
sensuri ascunse, nu va 
ganditi ca premiul 
este o aluzie maro §i 
urat mirositoare. 

Contrar legilor ^ 

cromaticii, contopirea j 
magiei albe, practicata 
cu succes de oculti^tii unchiului Sam, cu 
magia neagra, pusa la treaba de terori^tii 
mamei Ohmidah, a dat na^tere unui 
ocultism grafic maro. Maro de tot. 5i 
peste tot, maro. 




TROFEUL KIMO PENTRU BUNA PORTARE 

Gears of War 


© 


Games 
for Windom 


DVD 


Producator Epic Games 
Distribuitor Microsoft 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINE www.gearsofwar.com 

Dintr-o eroare regretabila §i 
impardonabila (Locke, paze§te-ti luneta!). 
Gears of War a lipsit din lista candidatilor 
pentru cel mai bun joc al anului §i nici nu a 
smuls coronita, a§a cum ar fi fost normal din 
punctui meu de vedere sa fie, iar prietenii care 
beau cu mine §tiu. Cum adica„ce §tiu"! 5tiu ca 
cel mai bun Joc de actiune al anului (sac!) nu 
este tocmai o portare directa extrem de reu- 
§ita a celui mai bun Joc de actiune al anului 
2006 pentru Xbox 360, deoarece Epic Games a 
avut grija sa adauge continut nou, inclusiv 
cinci capitole noi, §i a pus Brumak-ul pe noi. 


CONSOlf 

Mass Effect 


Producator Bioware 
Distribuitor Microsoft 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINEwww.masseffect.com 

DebutuI lui Bioware 
pe scena RPG-urilor 
„consolice§ti" a fost un 
succes imens. In 2007, 
acela^i Bioware a repetat 
„boacana" de acum trei ani §i ne-a daruit cel 
mai bun RPG„de consola"din toate 
timpurile. asta v-o spune un fan al 
„Japonezismelor" Laudele, insa, nu se opresc 
aici. Du pa optsprezece ore petrecute in fata 
unui televizor butonand ca un indracit la 
Mass Effect, mi-am dat seama ca niciun alt 
Joc nu mi-a mai chinuit Xbox-ul (§i ochii) 
intr-un asemenea hal. Nu-i lucru curat, dar e 
cel mai bun lucru necurat... 

Mentiune onorabila - The Legend of 
Zelda: Twilight Princess 

GRAFICA 

Crysis 


Producator Crytek 
Distribuitor EA 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINEwww.ea.com/ 
crysis/ 

Benchmark-ul 
ideal pentru a 
stabili ordinea m 
care se vor alinia 
placile video m 
topurile viitoare 


este aici, acum, iar pentru fericitii posesori ai 
unui PC high-end, care vor sa se 
mandreasca cu herghelia de cai putere din 
carcasa, Crysis este un Joc obligatoriu. 

Acesta nu numai ca s-a ridicat la maltimea 
a^teptarilor din punct de vedere grafic, ba 
chiar le-a intrecut, mediul inconjurator fiind 
de-a dreptui fantastic, fotorealist pana m 
panzele albe §i ornamentat cu cele mai 
realiste artificii vizuale prezente intr-un Joc 
la ora actuala. Great success! 

SUNET 

Bioshock 


Producator 2K Boston 
Distribuitor 2K Games 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINE www.bioshockgame.com 
Intocmai precum 
este impecabil sub aspect 
vizual. Bioshock rupe §i la 
partea de sunet. Muzica, 
preluata din anii '40 - '50, 
este perfect adaptata nu doar atmosferei §i 
perioadei, dar §i momentelor din Joc in care 
se face auzita - motiv pentru care textui 
pieselor, altfel inocent, iti da cateodata fiori. 
Vocile din Joc, o nebunie, sunt la randul lor 
generatoare de sloiuri pe §ira spinarii, prin 
ton §i vorbe, iar mugetui neomenesc al unui 
Big Daddy credem ca poate deveni marca 
inregistrata. In opinia noastra, acest Joc este 
un exemplu perfect al modului in care poti 
depa^i procedeele sonore ieftine §i rasuflate 
din F.E.A.R., pentru a ajunge cel putin la 
nivelul universului audio al vechii serii Thief. 
S.T.A.L.K.E.R. se plaseaza pe locul al doilea in 
aceasta categorie - poate pentru ca nu sunt 
mai multe piese FireLake in Joc? 
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FiATURIJVQ 


CHILIPIRULANULUl 

Orange Box 


Producator Valve 
DistribuitorValve 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINE WWW. half-life2.com 

Cinci jocuri geniale intr-o cutie 
geniala. O cutie pe cat de portocalie, pe 
atat de ieftina, o cutie care m-a facut sa 
las cu limba de nnoarte:„lf I die poor, bury 
me in an orange box". 


The Orange Box* 


Half-Life Z; Episode Two 
Team Fortress 2 

AiJP tmROKjtJNc PQrtBl 


STORYLINE 

Portal 

Portal a rata ca 
merita sa existe o 
Industrie a jocurilor plina 
de locuri comune, banalitati §i idiosincrazii - 
pentru ca sa se poata face ba^calie de ea (no 
pun intended...). Dar nici ba^calia asta nu e 
chiar pe fata, grosiera, ci fina, simpatica, 
dementa, cald robotica, pe alocuri subtila. 5i 
totui se petrece in vreo trei ore de joc 
efectiv in care povestea cam lipse^te cu 
desavar^ire, dar e admirabila. E sublima, 
putem zice. E subliminala. 

CEAMAIMAREDEZAMAGIRE 

Clive Barker's Jericho 



Producator Mercury Steam Entertainment 
Distribuitor Codemasters 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINEwww.codemasters.com/jericho 

In pofida oricaror a§teptari, nu exista 
viata dupa Undying. 


CELMAI SLAB JOCAL ANULUl 

Empire Earth III 


Producator Mad Doc 
Distribuitor Vivendi 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINE www.empireearth.com 
E greu de spus 
ceva atunci cand vine 
vorba despre cel mai 
slab joc al anului. Au 
fost probabil §i mai 
slabe, msa nu la noi m revista. Empire 
Earth nu numai ca ne-a dezamagit, ne-a §i 
speriat, ne-a trimis la plimbare §i la femei, 
ceea ce va doresc §i voua. 

CELMAI ORIGINAL JOCALANULUl 

Portal 



Portal e, pur §i simplu, ca nici un alt 
Joc. 

BEST HARDWARE 

Asus Eee PC 4G 


JOCULBANULUI 

World of Warcraft 

Producator Blizzard 
Distribuitor Vivendi 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINE WWW. wow-europe.com 

Nebunia continua. Atat timp cat loot-ul 
o sa tinda la infinit, ne jucam pana crapam. 
Unde mai pui ca anul acesta a venit §i The 
Burning Crusade. OMFGGIEFMONEYPLIX ca 
nu mai pot!!! 


CELMAI JUCATJOCiN REDAQIE 

Call of Duty 4: Modern 
Warfare 

Producator Infinity Wards 
Distribuitor Activision 
Ofertant www.gameshop.ro 
ON-LINE 

www.charlieoscardelta.com 

Da. Baietii de la g 
CFIIP §tiu de ce. Acum 
credem ca a aflat §i cine nu trebuia... 



Pentru aceasta pozitie se lupta o 
gramada de produse §i alegerea devine din 
ce in ce mai dificila cu fiecare an care trece. De 



aceasta data ne-au surprins intr-un mod 
placut cei de la Asus, care au creat o mini 
bijuterie tehnologica. Practic este vorba de un 
mini-laptop ce cantare^te sub un kilogram, 
are un procesor la 900 MFIz, 512 MB RAM §i 4 
GB de memorie de tip SSD ca spatiu de 
stocare. In mod normal, el vine preechipat cu 
o distribute speciala de Linux, insa poate 
foarte bine sa ruleze 
§i un SO bazat pe 
Windows. In ciuda 
dimensiunilor sale, 
este bine acceso- 
rizat, el livrandu-se 
cu un webcam, 
retelistica wireless §i 
Ethernet, placa de 
sunet, porturi USB, 
etc. Merita. 



BESTGADGET 

Nintendo Wii, 
PlayStation 3 f i Xbox 
360 


Cei trei care au speriat nu doar VestuI, ci 
§i intreaga lume. Cu siguranta, 2007 a fost 
anul lor §i m niciun chip nu pot fi 
nominalizati separat. Fiecare are atuurile sale, 
insa per ansamblu, noi, Jucatorii, suntem cei 
mai ca^tigati. Acum avem la dispozitie unele 
dintre cele mai performante console, Fligh 
Definition, cele mai mari generatoare de febra 
musculara §i mai colorate decat Blu-ray. In 
fiecare zi apare cate un accesoriu nou §i odata 
cu acestea se mmultesc §i posibilitatile de a te 
distra mai mult cu oricare dintre aceste con¬ 
sole. Play ON!!! 
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Portal 


Producator Valve 
Distribuitor Valve 
Ofertant wvvw.gameshop.ro 
0N-LINEwww.half-life2.com 


Intocmai precum in articolul despre 
acest joc, §i in randurile de fata ne e teama 
sa spunem lucruri prea multe §i explicite 
despre dansul, ca sa nu stricam placerea §i 
surpriza supreme de care ar putea avea 
parte cei care nu l-au jucat inca. Fapt pentru 
care, la sugestia lui cioLAN, li rugam pe cei 
care §tiu despre Portal sa nu le spuna nimic 
celor care nu §tiu despre Portal, decat ca 
este jocul anul 2007 pentru LEVEL, votat 


astfel cu majoritate absoluta de cafre noi. 
Credem ca asta spune suficient despre Por¬ 
tal. Acesta a fost un triumf. 

Disclaimer, TextuI pe care tocmai l-ap citit 
nu conpne spoiler-e! 

P,S, Mai multe jocuri din 2007, ale caror 
titiuri nu ni le putem aminti, s-au clasat pe 
locul al doilea, cu un avans considerabil in 
fata Portalului. 
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2007 $i vanzarile de jocuri din Romania 


2007 a fost un an de cre§tere impresionanta pentru piata de 
jocuri din Romania. World of Warcraft a dominat toate topurile de 
vanzari §i a demonstrat, cu ajutorul celor peste 10.000 de jucatori 
romani activi, ca genul MMORPG este m plina dezvoltare §i la noi. 
2007 a fost §i anul m care console Sony PlayStation 3 a intrat pe piata 
§i a dus la dezvoltarea puternica a segmentului current gen §i m 
Romania. 


Cum a fost anul 2007 
m viziunea 
dumneavoastra? 


Anul 2007 a fost un an bun pentru Industrie Jocurilor m 
Romania. Compania TNT Games a mregistrat o cre§tere a cifrei de 
afaceri de peste trei ori comparativ cu anul precedent. Intrarea pe 
piata a consolelor de noua generatie, dar §i promovarea Jocurilor de 
buget §i super-buget au adus elemente de noutate bine-venite pe 
piata din Romania. 


2008 va aduce o cre§tere de 30-35% a vanzarilor de Jocuri originale 
in Romania, pe fondul disparitiei treptate a PlayStation 2 §i inlocuirea sa 
cu nolle standarde.Totu§i, PC-ul va ramane cea mai puternica platforma, 
cu peste 70% din piata. 2008 va fi §i un an in care romanii vortrai mai 
bine §i achizida unui Joe original va fi din ce in ce mai pudn dificila (pe 
fondul cre§terii puterii decumparare, dar§i al unui strict control al 
preturilor, in linia inceputa de Best Distribution in 2006). GameShop.ro va 
ramane §i in 2008 cel mai important Jucator pe piata online din Romania, 
in conditiile dezvoltarii serviciilor online de gaming. 

Industria de Jocuri din Romania este in continuare afectata de 
piraterie, de interesul scazut al mass-media fata de fenomenul 
Jocurilor video §i de preturi care, de§i sunt m scadere, raman adesea 
prohibitive (de cele mai multe ori din cauza politicii publisher-ilor din 
strainatate, care nu doresc sa favorizeze la pret Romania in 
detrimentui Germaniei, Frantei, Spaniel, Angliei etc., pentru a nu crea 
dezechilibre pe piata europeana). Pe partea de productie de Jocuri, 
Romania are nevoie de infuzii serioase de capital pentru a putea in- 
tra in randul tarilor est-europene care deja au traditie m productia de 
Jocuri (Polonia, Cehia, Ungaria, chiar §i Bulgaria). 


1. World of Warcraft The Burning Crusade (PC) 

2. FIFA 08 (PC) 

3. Need for Speed ProStreet (PC) 

4. World of Warcraft Battlechest (PC) 

5. Command & Conquer 3 Tiberium Wars (PC) 

6. Harry Potter and the Order of the Phoenix (PC) 

7. The Sims 2 Pets (PC) 

8. Need for Speed ProStreet (PS2) 

9. Medal of Honor Airborne (PC) 

10. The Sims Life Stories (PC) 

11. FIFA08(PS2) 

12. World in Conflict (PC) 

13. The Sims 2 Bon Voyage (PC) 

14. The Sims 2 Celebration Stuff (PC) 

15. The Sims 2 Seasons (PC) 

16. The Sims Pet Stories (PC) 

17. FIFA 08 (PSP) 

18. The Lord of the Rings Online: Shadows of Angmar (PC) 

19. Crysis (PC) 

20. Bioshock (PC) 


Avem toate premisele pentru a continua aceasta evolutie 
pozitiva §i m 2008, mai ales in conditiile in care piata se maturizeaza. 


Cea^teptari aveti 
pentru 2008? 


Care sunt problemele 
industriei m Romania? 


Top vanzari pe 2007 


Cea mai importanta problema pentru industria de Jocuri din 
Romania ramane pirateria. Aceasta este msa legata de cea de-a doua 
problema, puterea de cumparare mca scazuta a consumatorului 
roman. In al treilea rand, penetrarea slaba a consolelor este una 
dintre problemele importante din Romania. Daca pe pietele mature 
PC-ul nu detine o cota de piata mai mare de 15-20%, restui fiind 
disputat de console, m Romania situatia este exact invers. Odata cu 
popularizarea consolelor, vanzarile de software vor create 
semnificativ, aceasta piata fiind mult mai profitabila. 


1. Game Outlet, colectiile de buget §i super-buget 

2. Jocurile Disney, colectiile de buget §i super-buget 

3. Guild Wars (Nightfall, Factions, Eye of the North) 

4. Wii Sports Pack 

5. Pirates of the Carribean 3 

6. Medieval II (Total War, Kingdoms) 

7. The Chronicles of Narnia 

8. Virtua Tennis 3 toate platformele 

9. Nintendo DS Lite 

10. Virtua Fighter 5 toate platformele 


di tl Dii 


In 2008 sper sa vad o Romanie mai civilizata, ai ' 
carei locuitori au mijioacele necesare (§i pofta de 
munca) sa-§i asigure un trai decent. §i cum un trai de¬ 
cent implica §i distractie macarcMeva ore pe 
saptamana, ma a§tept ca industria de entertainment 
sa creasca m continuare. §i filmele, §i Jocurile, ca §i 
revistele de specialitate de Jocuri :o), sunt importante 
pentru o categorie larga de romani, dar mfundati in 
credite de nevoi personale, imobiliare, leasing-uri, chirii, 
cheltuieli obligatorii etc. In 2008 sper ca veniturile sa ne 
permita sa ne mi§cam mai liber m spatiul digital §i sa ne 
bucuram mai mult de Jocuri §i de putere hardware (fie 
PC, fie console current gen). 5i, fara vreo legatura cu 
cele de mai sus, vreau sa merg la vara pe o insula §i sa 
uit o saptamana ca exista conceptui de„iarna". :o) 

Mihail Stegaru 

Director de marketing §i achizitii 

Best Distribution 


... Fiecare dintre furnizorii no§tri pregate§te titiuri de exceptie pentru 2008. 

Nintendo va incepe anul in forta prin prezentarea, in aceasta primavara, a unui nou pachet software/hardware 
numit Wii Fit, care va revolutiona inca o data interactiunea cu consola. Wii se va transforma in centrul de fitness per¬ 
sonal al fiecaruia. 

Alt titlu de exceptie va fi Mario & Sonic at the Olympic Games, titlu dezvoltat in parteneriat cu SEGA, ce face deJa 
furori pe pietele pe care s-a lansat deja. 

Vor urma Zack and WikiT: Quest for Barbaros' Treasure §i Donkey Kong Jet Race, iar spre mijiocul anului va 
aparea Mario Kart pentru Wii, un titlu de referinta pentru fanii Nintendo. 

Nintendo DS, consola portabila, va beneficia la randul ei de lansarea mai multor titiuri de tip Brain Trainin/Math 
Training, dar §i de titiuri precum Final Fantasy XII Revenant Wings, din nou adevarate legende pentru fanii Nintendo. 

Disney va lansa in 2008 mai multe titiuri, printre cele mai interesante numarandu-se Turok §i The Chronicles of 
Narnia: Prince Caspian, adaptare dupa filmul cu acela^i nume ce va aparea in aceasta vara. 

SEGA va lansa Universe at War: Earth Assault, un excelent Joe de strategie, urmat de Football Manager Live, 
primul Joe de acest fel care le va da posibilitatea fanilor genului sa se intalneasca online pentru adevarata infruntare a 
talentului managerial. Fran§iza Total War va primi o noua adide. Empire: Total War, care a carui actiuneva purtajucatorii 
in secolul 18, una dintre cele mai agitate perioade ale istoriei umane. 

NC Soft, companie ce produce exclusiv Jocuri de tip MMORPG, va continua sa promoveze proaspat lansatui 
Tabula Rasa, dar va lansa §i un nou titlu Aion, aflat inca in lucru. 

Octavian Dunare, Director de marketing, TNT Games 
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SPECIAL 


Prirnii 

^ membri ai 
l^guildei. . 


The Eternal Heroes 







Personaj: Phenomen 
Server: Outland - Europe 
Ghilda: <The Eternal Heroes> 

Functie: Eternal Hero 

<The Eternal Heroes> este o ghilda 
destinata exclusiv romanilor, infiintata re¬ 
cent §i care se afla inca in stadiul de 
recrutare, reu^ind sa aiba pana la 
momentul actual 30 de membri. 

TotuI a inceput atunci cand eu §i 
Isilidur (actualul GM) am parasit ghilda din 
care faceam parte. Neavand o alternativa, 
a aparut ideea <The Eternal Heroes>, o 
ghilda formata numai din romani, 70-only 
§i orientata spre raiding, acesta fiind in 
continuare scopul nostru. 

Acum ca §titi ce este §i ce va fi <The 
Eternal Heroes>, sa va spun ceva §i despre 
membrii acesteia. 


Noi ne aflam aici in primul rand pentru 
a ne simti bine, de aceea atmosfera este 
mtotdeauna primitoare pentru fiecare 
dintre membrii noi, care de altfel nu intarzie 
sa apara. Radem, glumim §i profitam din 
plin de timpul petrecut m fata 
calculatorului. 

Sunt totu^i §i momente in care trebuie 
sa devenim serio^i, m sensul ca mai facem 
cate un raid pe acolo pe unde ne permitem. 
Deocamdata am ingenuncheat toti bo§ii 
din: The Deadmines, Shadowfang Keep, 
Blackfathom Deeps, Razorfen Kraul, 

Razorfen Downs, UIdaman, Zul'Farrak §i 
Sunken Temple. Speram ca cei cinci membri 
ajun§i la level 70 (Romanuxxl, Bulibasha, 
Cois, ClientuI, Decendis) sa reu^easca o 
performanta mult mai buna. 

Pe langa faptui ca ne place sa jucam 


WoW, putem spune ca avem §i viata sociala 
(fete, sue sau §prit §i pizza). 

Suntem o ghilda de oameni simpli cu 
un scop maret: acela de a crea una dintre 
cele mai mari ghilde de romani din WoW. 
Pentru aceasta avem nevoie de ajutorul 
vostru, cei care cititi acest articol. De aceea, 
pentru a va alatura ghildei <The Eternal He- 
roes>, nu ezitati sa-mi dati mie, lui Isilidur, 
lui Krit (vecinul meu) sau oricarui membru 
de 70 de mai sus un whisper. Nu conteaza ce 
rasa, clasa sau level aveti; va vom ajuta in 
cursa spre level 70 cum putem noi mai bine. 

Pentru o atmosfera cat mai relaxanta, 
am modificat rank-urile initiale. Acestea 
variaza de la PeterPan, Tarzan pana la 
Razboinic, Eternal Hero §i m final Kreator. 

Deoarece §titi cam totui despre istoria, 
prezentui §i viitorul ghildei <The Eternal He- 
roes>, va a^teptam cu drag sa va alaturati 
comunitatii romane^ti de pe realm-ul 
Outland. 


Multumim anticipat redactiei LEVEL 
pentru §ansa oferita, alaturi de un calduros 
„La Multi Ani" din partea membrilor ghildei 
<The Eternal Heroes>. 

PS. La data aparitiei acestui articol 

Vareamintimcaa^teptame-mail-urilevoastrepeadresa wow@level.ro (specificapmsubiectcae pentru File dePoveste)cuun r-j- uu-i“ 

text care saconpna in primul rand numelepersonajului vostru pserverulpecarejucap, ghilda din care faced parte p cap alp romani ghilda va fl deja mare §1 probabll ca multl 

sunt in ghilda. Restultextului este alegereavoastra.Poatereprezentaoexperienta in particular relativ la WoW sau poatefi pur p dintre noi VOr avea deja acces la heroic-uri, 

simpluceeacesimpp cand jucap.Poatefiun text dereclama la adresa ghildei din care facep parte sau descriereaunui party reupt in j “ r- j j i “ 

Black Moras. Unul-doud screenshot-uri sunt necesare pentru a dap o forma graficaexperienteivoastre.Reguliledescriere sunt foarte data fund diferenta de aproape O luna. 

simple - textui trebuie sa fie scris cu diacritice, simplu, fara imaginiintegrate, preferabilin format.doc sau .txt. Screenshot-urile 
trebuie sa aiba rezolupa minima de 800x600, de calitate cat mai bund posibil p cu format la alegere (.jpg, .bmp sau .png). Numdrul 

maxim de caractere cu spapi este de 3500. Pagind realizata cu sprijinul Gameshop.ro 
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HARDWARE 


Netgear Digital Entertainer 
EVA700 I . 



O noua jucarie pentru acasa 


Q ndustria de entertainment pentru 
acasa este una foarte dezvoltata. Multa 
lume tinde spre o digitalizare accelerata a 
propriului camin pentru a-i create din ce m 
ce mai mult gradul de contort. De departe 
cel mai interesant domeniu este cel al 
cinematografiei de„acasa" Exista fel §i fel de 
echipamente care sa te faca sa uiti de tine 
§i sa te transpuna in pielea personajelor din 
filme, chit ca vorbim de televizoare de mare 
definitie, de proiectoare ce-ti transforma 
peretii m adevarate ecrane cinematografice, 
sisteme audio cu zeci de sateliti §i sute de 
wati sau playere HD DVD sau Blu-ray. Pentru 
ca nu se putea altfel, mai devreme sau mai 
tarziu, m toata aceasta furtuna de tehnologie 
intervine §i PC-ul, in diverse forme sau culori. 
Acesta automat va plange pentru o banala 
conexiune la internet. 

Intr-un mod cat se poate de simplist, cei 
de la Netgear propun o solutie ceva mai com¬ 
pacts §i extrem de practica. 

Digital Entertainer EVA700 este, pe scurt, 
un media center ce intermediaza transferul 
de materiale audio/video de pe un computer 
sau orice mediu de stocare direct catre un te¬ 
levizor sau orice alt dispozitiv cu functii ase- 
manatoare acestuia. 

Pana acum am mai avut la testare echi¬ 
pamente din aceasta categorie, insa niciu- 
nul nu s-a comportat atat de bine. Raspunde 
foarte prompt la comenzi, nu are timpi de a§- 
teptare, totui functioneaza irepro^abil §i tre- 
buie sa recunosc ca sunt placut impresionat 
de performantele sale. 

Practic, acest device are aproape tot 
ce tine de partea de conectica. Zona de 
audio/video este bine delimitata §i pune 


la dispozitie cele mai cunoscute tipuri de 
conectori, de la SCARR §i S-Video pana la 
RCA composit §i RCA component pentru 
device-uri ce permit redarea de material 
video de mare definitie. Zona de retelistica 
este completa. In functie de infrastructura 
de acasa, putem conecta acest media center 
atat pe o conexiune ethernet 10/100 Mbps 
ori wireless la orice device compatibil cu 
standardul 802.11g. Pentru a nu periclita 
securitatea §i pentru a proteja continutui 
datelor transferate prin conexiunea wireless, 
Netgear EVA700 dispune de un modul de 
criptare hardware ce poate crea chei de 
siguranta realizate pe 40,64 sau 128 de biti. 

Tn ceea ce prive^te PC-ul sau PC-urile 
de pe care se vor realiza stream-urile, situa- 
tia este extrem de simpla. Daca acestea au la 
baza tehnologia Intel ViiV, nu aveti altceva de 
facut decat sa folositi aplicatiile de manage¬ 
ment preinstalate §i totui devine o joaca de 
copii. Daca dispuneti de un computer de ge¬ 
nerate mai veche sau care ruleaza o versiune 
de Windows XP alta decat Media Center Edi¬ 
tion, atunci veti fi nevoiti sa instalati o mica 
aplicatie numita Windows Media Conect prin 
intermediul careia puneti la dispozitia lui Net- 
gear Digital Entertainer EVA700 continutui 
unuia sau mai multor directoare stocate pe 
acel calculator. 

Modul de utilizare este extrem de simplu, 
totui se face din telecomanda ce-l msote^te 
§i, odata realizata conexiunea cu respectivul 
PC gazda, poate incepe transmisia. Daca este 
vorba de poze sau muzica, nu prea aveti de 
ce sa va facet probleme. In ceea ce prive^te 
materialul video, aici sunt cateva aspecte de 
mentionat. Pot fi rulate majoritatea tpurilor 


defi^iere video, codate WMA8 sau 9, MPEG1, 
2 sau 4, Xvid sau WMV, indiferent de rezolutie, 
pana la maxim 1920 x 1080, adica standardul 
HD 1080p. 5tiu, suna foarte bine aceste lucruri 
§i se vad de-a dreptui excelent. In timpul tes- 
tului de exemplu am rulat un matenal codat 
DivX 5 la o astfel de rezolutie direct pe PC-ul 
gazda §i au aparut mat probleme in ceea ce 
pnve^te fluenta imaginilor. Ruland acela^i ma¬ 
tenal cu Netgear Digital Entertainer EVA700 
pe un TV LCD, spre surptnderea mea, proble- 
mele legate de sacadarea imaginilor au dispa- 
rut ca ptn minune. 

Cu cea mai noua versiune de firmware 
existenta in momentui scteni acestor randun 
nu am avut posibilitatea de a reda matenale 
video mai vechi codate cu versiuni de DivXB §i, 
de asemenea, nu am reu^it nici sa adaug vreo 
subtitrare la filmuletele mele preferate. Cine §te, 
poate cu urmatoarea versiune de firmware. 

In afara de PC, se poate apela §i la portui 
USB pentru a conecta diverse echipamente 
pe care pot fi stocate fi^iere multimedia. 

Daca din intamplare dispuneti §i de o 
conexiune la internet, acest media center 
Netgear Digital Entertainer EVA700 poate 
reda diverse posturi de radio ce emit in acest 
mediu. Lista acestora este foarte numeroasa, 
motiv pentru care pot fi sortate dupa diverse 
categorii: gen, tara, tip etc. 

Pentru cine are de gand sa-§i amenajeze 
un home cinema cochet §i foarte simplu de 
operat, un media center Netgear Digital En¬ 
tertainer EVA700 pare a fi o solutie reu§ita. 

33330111 Tornado Sistems 
33!3MI 021-206.77.77 
3331 850 Lei 
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HARDWARE 


Thrustmaster RGT Force Feedback PRO 


Adrenaline buster 

a n dorinta de a crea un mediu cat mai 
realist posibil, cei de la Thrustmaster sunt 
mai tottimpul atenti la sugestiilejucatorilor. 
RezultatuI unor astfel de sugestii este §i volanul 
RGT Force Feedback PRO, special conceput 
pentru a materializa experiente unice. Cu 
acest gen de volan se poate conduce orice 
fel de marina ati visat. Senzatiile sunt pe cat 
de incitante, pe atat de realiste. Pentru a crea 
acea atmosfera realista, este insotit de un 
schimbator de viteze §i de o baza cu toate 
cele trei pedale. Constructia acestora este 
excelenta, iar materialele folosite sunt de prima 
mana. Partea §i mai interesanta este legata de 



zona de personalizare. Fiecare dintre pedale 
poate fi ajustata atat din punct de vedere al 
rezistentei de apasare, cat §i pe plan orizontal 
sau vertical pentru a fi folosita intr-o pozitie 
convenabila, adaptata la stilul de condus al 
fiecaruia. 

Partea cu volanul este insa atractia„biroului": 
este capitonat cu material anti-alunecare, are nu 
mai putin de 10 butoane complet programabile, 
posibilitatea de a alege intre stick sau clapete 
pentru modul in care se dore^te schimbarea 
vitezelor. Posibilitatea de a roti volanul pana la 
270 de grade este un mare beneficiu mai ales 
pentru cei care prefera un stil de condus mai 
calm, cu ni§te curbe luate foarte larg. 


UbiSoft Romania 
iEBHII 021.569.06.00 
0355 Lei 


D-LinkDGS-1005D 

Retele ECO 

9 


G reen Ethernet este noul concept prin 
care cei de la D-Link doresc sa realizeze 
echipamente de retelistica avand un consum 
redus de energie electrica. DGS-1005D, editia 
„verde", este unul dintre echipamentele care 
i§i propun sa faca o economie la consum 
de pana la 25-30 %. Practic, prin multe case 
§i birouri sunt echipamente care consuma 
curent electric chiar §i atunci cand nu sunt 
folosite. Pentru a realiza aceste reduced, 
switch-ul fara management analizeaza in 
permanenta situatia celor cinci porturi, toate 


Gigabit. In situatia in care unul din PC-urile 
conectate este oprit sau nu face trafic pentru 
o anumita perioada, automat respectivul port 
al switch-ului este oprit, fiind reactivat doar 
atunci cand este nevoie. Un switch standard 
are alimentate permanent porturile sale 
ethernet cu un curent constant. In cazul noilor 
modele D-Link, acest curent poate fi ajustat 
in functie de lungimea cablurilor folosite intre 
switch §i respectivele PC-uri. Fiind un produs 
destinat retelelor de acasa, cablurile de retea 
utilizate sunt de obicei foarte scurte, de unde 





rezulta un consum §i mai redus de energie. Nu 
strica putina economie, nu? 

OFERTANT: Partenerii D-Link 
PRET:66Lei 


Logitech Cordless MediaBoard Pro 

O noua experienta gameristica 

E multe ori, folosim PC-ul pentru joaca §i 
desea am dorit sa-i miocuim tastatura 
clasica cu un device mai u§or controlabil. Pe 
de alta parte, acesta este avantajul console- 
lor. Ai la dispozitie un gamepad §i e§ti sigur ca 
toate jocurile functioneaza perfect cu acesta. 

Mai nou, in era comunicatiilor, nici console- 
le nu mai sunt ce erau odata. Acum, cu aces- 
tea se poate naviga pe internet, se poate as- 
culta muzica, se pot viziona filme sau chiar se 
pot purta conversatii cu alti jucatori. Din acest 
motiv, cei de la Logitech au creat o tastatura 
dedicata consolei PlayStation 3 pentru a inter- 
actiona mult mai comod.Tastatura se remar- 
ca printr-un design deosebit, este extrem de 
subtirica, foarte u§oara §i se conecteaza wire¬ 



less prin intermediul tehnologiei Bluetooth. 
Pentru ca adaugarea unui mouse ar fi creat 
confuzie, tastatura este prevazuta §i cu un to¬ 
uch pad extrem de precis. Logitech Cordless 
MediaBoard Pro este foarte silentioasa §i, ala- 
turi de tastele standard, apar §i butoanele 


„function", cu dedicatie catre cele mai impor- 
tante functii ale consolei. 


^Muitra PRO Computers 
iOnilll 031-402.22.92 
3n3j232Lei 
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Leadtek 
WinFast 
PX8800 GT 
Extreme 

Performante 

mdestulatoare 

§ tiu ca aceasta placa grafica nu este una 
dintre cele mai performante, insa este 
una dintre cele mai potrivite §i recomanda¬ 
te ca pret-performanta. Construita pe baza 
chipset-ului NVIDIA GeForce 8800 GT, placa 
WinFast PX8800 GT Extreme este o versiune 
foarte reu^ita din toate punctele de vedere. 
Avand ca dotare standard 512 MB de me- 
morie de tip GDDR3 ce ruleaza la o frecven- 
ta de 1000 MFIz, se garanteaza performante 
deosebite in jocurile de moment §i in cele 
viitoare. 8800 GT este un chipset foarte re- 
u§it §i care pe aceasta placa ruleaza foarte 
bine la o frecventa de 680 MFIz. Aceste pla- 
ci video sunt pe placul meu. Sistemul de ra- 
cire este destui de eficient, nefiind nevoie 
ca placa sa ocupe doua sloturi PCI ale placii 
de baza. Ba chiar, la nevoie, se poate merge 
fara probleme §i in varianta SLI. Chiar §i in 
varianta„solo"in 3DMark06 se obtin rezulta- 
te cu cel putin 500 de puncte mai mari fata 
de rivala ATI Radeon FID3870. In jocuri, pana 
in rezolutii de maximum 1600x 1200, ba- 
lanta se inclina favorabil, insa trecand peste 
acest prag se simt deja„coltii"concurentei. 
Pe langa multe alte accesorii §i aplicatii. Ne¬ 
ver Winter Nights 2 este jocul pe care il pri- 
miti bundle la achizitionarea acestei placi. 
OFERTANT: PCCenter.ro 
TELEFON: 021-316.82.00 
PRET:889Lei 



Epson Stylus Photo RX585 

De toate... la gramada 


B ucrul cu hartia nu ar mai trebui sa fie 
o bataie de cap. TotuI ar trebui sa se 
execute printr-o simpla apasare de buton. 

Ei bine, acest lucru se §i mtampla cu multi- 
functionalul RX585 de la Epson. ^L. cand zic 
multifunctional, chiar e. In afara task-urilor 
normale de tiparire, copiere §i scanare, Epson 
Stylus Photo RX585 §tie foarte bine sa lucreze 
§i cu fotografii, indiferent de suportui pe care 
sunt stocate. Fara a mai fi nevoie de PC, cu 
acest multifunctional se pot prelucra, corecta 
§i tipari fotografii direct de pe camere foto sau 
carduri de memorie. Toate operatiunile pot fi 
supravegheate pe ecranul sau TFT de 6,3 cm 
mcorporat. Despre calitate am doar cuvinte 
de lauda. Culorile sunt exceptionale, vii, iar pe 


o hartie foto de calitate parca prind viata. Pe 
de alta parte, o imprimare pe hartie normala 
lasa urme destui de vizibile din punct de 
vedere calitativ. 

Cartu§ele cu cele §ase nuante de cerne- 
luri sunt independente, a§a ca pot fi schim- 
bate doar cele care au terminat cerneala din 
interior. Din punct de vedere al vitezei de im¬ 
primare se poate atinge valoarea de 37-38 de 
pagini A4 pe minut, indiferent daca sunt tipa- 
rite alb-negru sau color. La fotografii situatia e 
mai„incetinita"pe la 10-12 secunde pentru o 
fotografie 10 pe 15 cm. 


OFERTANT: 


645 Lei 



Asus WL-500W 

Compatibilitate sporita 


r^lici la ora actuala nu sunt stabilite 100% 
^^toate specificatiile standardului„n"in 
materie de transmisii de date fara fir. Totu^i 
noul router wireless WL-500W de la Asus 
promite sa ofere rate foarte mari de transfer in 
modul wireless cu foarte multe echipamente 
compatibile cu 802.11 n draft. In acest caz, se 
poate folosi acest echipament fara probleme 
chiar §i pentru transferuri foarte mari de 
date, stream-uri multimedia sau chiar jocuri 
online. Router-ul AsusWL-500W functioneaza 
fara probleme pe orice tip de conexiune la 
internet, inclusiv PPPOE, §i poate fi configurat 
extrem de rapid §i simplu gratie functiei 
EZConfig-EZSetup. Daca doriti sa impartiti m 
retea o imprimanta sau sa va supravegheati 
locuinta din alt ora§, conectati la unul din 
porturile USB ale router-ului o imprimanta 
sau o camera web. Ce se mtampla insa in 
cazul in care conectam la unul din aceste 
porturi USB un FIDD extern? Ei bine, nimic 


rau, ba dimpotriva. Fie poate fi folosit ca file 
server, fie se transforma in locatia de baza 
a download-urilor voastre. Cu ajutorul unui 
download manager, se poate programa ca 
anumite fi^iere sa se download-eze automat 
pe respectivul FIDD, chiar §i atunci cand v-ati 
inchis PC-ul sau laptopul.Treaba foarte simpla 
§i fara batai de cap. 

Ultra PRO Computers 


lUUMill 031-402.22.92 
[inn HO lei 







Thrustmaster Dual Trigger 
3 in 1 Rumble Force 


3 dintr-un foe 


E aca e unu, de ce sa nu fie §i dual §i, 
daca e dual, de ce sa nu fie §i pentru 
PS3? Le cann sta capul la ghidu^ii baietilor 
de la Thrustnnaster §i, din gluma in gluma, 
au lansat un model de gamepad pe care il 
putem folosi la mai multe device-uri. Daca 
tot cumperi unul pentru PC, de ce sa nu il 
folose^ti §i la consola aflata la loc de cinste 
m sufragerie? Daca tot te-ai obi^nuit cu 
avantajele §i dezavantajele lui, §tii cum sa il 
folose^ti §i devii un meseria? in ale jocurilor 


chit ca actionezi pe PC sau pe consola, fie ea 
PS2 sau PS3. Ideea e cat se poate de geniala, 
mai ales ca vorbim de un gamepad destui de 
cunoscut: acelea^i functii, acelea^i butoane 
programabile, acelea§i tragace progresive, 
acelea^i efecte de force feedback, aceea^i 
costumatie.Te-am pus pe ganduri, nu? 

Ubisoft Romania 
021.569.06.00 
1 85 Lei 



Geil DDR2 Ultra Dual Channel Kit 


Dezleaga performantele 


S il le propune posesorilor de PC-uri 
otate cu procesoare Intel un kit de 
memorii DD2 Dual Channel PC6400. Asta ar 
suna ceva de genul doua module de memorie 
a cate 1 GB fiecare, ce ruleaza la 800 MHz, in 
CAS3. De acum vine insa partea frumoasa: 
aceste memorii se comporta la fel de bine §i 
in cazul in care... din„gre§eala", ajungeti cu 
ele la 900 MHz. TotuI e sa mai suplimentati 
u§or numarul de wati necesari §i platforma 


in cauza ca^tiga vreo cateva sute de 
megahertzi in plus la procesor. Acest kit 
Dual Channel rezista foarte bine chiar §i m 
cazul unor temperaturi ridicate, inveli^ul 
sau„protector" i§i face foarte bine treaba de 
a disipa caldura suplimentara. 


OFERTANT: 


[OnMS 021-316.82.00 
[330359 Lei 



HARDWARE 


Logitech G5 

5.1 placeri 
reconfortante 

L ogitech G51 este, in primul rand, un pro- 
dus foarte placut ochiului. Designul mo¬ 
dern este completat de o functionalitate no- 
tabila in aceasta zona de pret. Ma refer aici 
la prezenta unei suprafete de control al vo- 
lumului, cu reglaje selectabile separat pen¬ 
tru total, subwoofer, spate §i centru, pe care 
se mai afla o ie^ire de ca^ti §i o intrare de mi- 
crofon, fiecare dublata de cate un buton de 
mute. La acestea se adauga un buton pentru 
activarea unui efect de surround, cu 2 setari 
(Gaming/ Music). Poate ca la capitolul er- 
gonomie ar fi de repro^at faptui ca satelitii, 
cu exceptia centrului, nu au un piciorflexi- 
bil, reglabil. Dar, dispersia frecventelor inal- 
te la satelitii sistemului G51 este suficient de 
buna pentru ca acest lucru sa nu deranjeze 
in spatiul pentru care acesta a fost proiectat 
- biroul. Pentru ca Logitech G51 este un sis- 
tem de sonorizare de uz individual, pentru 
suprafete restranse §i volume moderate. In 
aceste conditii, subwooferul, de§i nu foarte 
rapid in atac, ofera o baza solida chiar §i la 
volume mici. Mediile sunt bine reprezentate 
in zona inalta, iar inaltele au o prezenta mul- 
tumitoare prin contur, daca nu prin putere. 
Buna redare a armonicelor superioare din 
emisia instrumentelor §i vocii caracterizeaza 
acest sistem, mai degraba decat volumul de 
aer dislocat. Concluzie: Logitec GSIare cali- 
tatile necesare pentru o sonorizare discreta 
§i confortabila. 

OFERTANT: Ultra PRO Computers 
TELEFON: 031-402.22.92 

PRET: 550 Lei ■ Marius Ghinea 
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GET MOBILE 


f = Sony Ericsson W350i 



Acum cativa ani, cand 
samanta retelelor de telefonie 
mobila a inceput sa prinda 
radacini §i pe teritoriul tarii 
noastre, oferta de telefoane mo¬ 
bile era destui de subtirica. Erau 
disponibile doar cateva modele §i 
printre acestea erau unele 
telefoane cu clapeta. Incet, meet 
acestea au pierdut teren in fata 
noilor aparitii §i au fost date u§or 
uitarii. Cei de la Sony Ericsson 
reinvie acele 
vremuri §i acum le 
ofera clientilor 
terminalul W350i, 
cu clapeta. 


Aceasta nu este doar o simpla 
protectie din plastic a tastelor, 
ci un sistem mai practic de a 
controla functiile principale 
ale modului sau Walkman. 
Practic, in acest fel este mult 
mai simplu de utilizat ca IV1P3 
player fara msa a afecta functia 
principala de telefon. Sony 
Ericsson W350i se 
comercializeaza mtr-o gama 
variata de culori, msa mai im¬ 
portant este faptui ca tele- 
fonul este msotit §i de un card 
de memorie IV12 de 512 MB, 
numai bun pentru a fi mcarcat 
cu albumele preferate. 


Specificatii 

Sony Ericsson W350i 

Retele: GSM 900 / GSM 1800 / GSM 1900 
Dimensiuni: 104x43 x 11 mm 
Greutate: SOgrame 
Ecran: TFT- 256.000 culori, 176 x 220 pixel! 
Camera foto: 1,3 MP, 1280 x 1024 pixeli 
Sunet: Polifonic, MP3, AAC 
Transfer Date: GPRS - class 10, HSCSD, EDGE 
Mesagerie: SMS, MMS, EMS, E-mail 
Bluetooth: DA 
Port lnfraro§u: NU 
Suport Java: DA 
FM Radio Indus: DA, cu RDS 
Port USB: DA 
Tip acumulator: Standard Li-Ion 
Stand-by: pana la 300 de ore 
Talk time: maximum 7 ore 


Samsung 1450 


Motorola W270 


Nici coreenii de la Samsung 
nu au stat prea mult pe ganduri §i 
au lansat un nou model de player 
MP3 cu functii de telefon mobil §i 
camera foto. Lasand gluma la o 
parte, modelul 1450 este destui de 
reu§it din aproape toate punctele 
de vedere. Este un telefon foarte 
compact, cu un sistem de operare 
Symbian §i cu o gaselnita intere- 
santa pentru cei care prefera sa 
asculte piesele preferate atunci 
cand calatoresc sau a^teapta 
tramvaiul m statie. Se pare ca 
majoritatea utilizatorilor prefera 
functiile de redare audio ale unui 
telefon m locul celor de fotogra- 
fiere §i filmare. Acest lucru se vede 
din gama de accesorii §i functii 
dedicate acestui scop ce tot apar 


la telefoanele mobile, m timp ce 
performantele senzorilor came- 
relor foto incluse cam bat pasul pe 
loc la 2-3 megapixel!. Cei de la 
Samsung mcearca sa atraga aten- 
tia prin adaugarea la acest telefon 
de tip slide a unei rotite de tip 
touch sensitive asemanatoare ca 
principiu de functionare celei de 
la iPod. Pe partea de comunicatii, 
Samsung i450 dispune §i de 
functii 3G, extrem de utile, mai 
ales ca m Romania acest segment 
este in plina ascensiune. 

Dimensiuni: 101 x 52x18 mm 
Greutate: 114g 
Display: TFT - 256.000 culori, 240 x 320 pixeli 
Tip acumulator: Standard Li-Ion 
Stand-by: pana la 500 de ore 
^ Talk time: maximum 5 ore 





Portofoliul celor de la 
Motorola incepe sa aiba in 
componenta §i alte modele de 
telefoane mobile in afara de 
zecile din seria„RAZR". Apar §i 
telefoane mai normale, ce tin 
cont §i de buzunarele clientilor §i 
de bun gust. Modelul W270 este 
un telefon destui de simplu, nu 
foarte accesorizat, dar suficient 
cat sa ofere functiile de baza de 
telefon, player MP3, radio FM, etc. 
§i celor care nu vor sa plateasca 
sume enorme pe un astfel de de¬ 
vice. In ciuda aspectului sau ex¬ 
terior destui de atractiv, dorinta 
de reducere a costurilor este 


destui de evidenta. In primul 
rand, ecranul sau a avut cel mai 
mult de suferit, modelul TFT fiind 
miocuit cu unul de tip CSTN ce 
poate afi§a doar un maxim de 65 
de mii de culori, iar senzorul 
camerei foto lipse§te cu 
desavar§ire. Simplu §i la obiect. 

Dimensiune: 95x45x 17 mm 
Greutate: 94 g 
Display: CSTN-65.000 culori, 128 x 128 
pixeli 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 940 mAh 
Stand-by: pana la 450 de ore 
Talk time: maximum 9 ore 

BogdanS 

















































Puterea perfbrmantei! 

Bucura-te de performante care Tti taie respiratia cu 
sistemul Ultra 14000 bazat pe procesorul Inter Core™ 2 Duo, 


Ultra 14000 



Procesor: 
Placa de baza; 
Memorie: 

HOD: 

Unitate optica; 
Placa video: 
TastatufS; 
Mausr 
Altele; 


Inter Core™ 2 Duo E4500 

MB 775 Gigabyte Chipset P3t 

OOR22G 

250 Gb 

DVD-RW 

Gigabyte B500GT 

LOGITECH DELUXE 250 BLACK 

LOGITECH S96-BLACK OEM 

Card reader 



Ultra PRO 

Computers 


ultrabuni in calculatoaro 



Intel Intel Logo * Core™ 2 Duo Gore™ 2 Duo Inside Logo * soni rnSrci sen mSrci Inregtsirels ele Intel Corporation sau subs^diarele 
ao&sle^a din Stalsle Unite $1 din aHe firi. PerfoiiTkan;ela pot difato Tn Cunc^le da oonrigurajia siatemulLjl |i de aplfce^l foloslte. 






















HARDWARE J 



Avantajul celui 
de-al treilea ochi 


Fiecaruia dintre noi li apar in calea vietii, in 
general monotona §i suprasaturata de 
problemele de zi cu zi, evenimente care de 
cele mai multe ori ne marcheaza permanent 
Cu siguranta, toti ne dorim ca aceste lucruri sa 
ne faca sa ne simtim bine, sa traim fericiti §i in 
armonie. Evident, exista §i abateri de la 
aceasta regula, dar asta este o alta problema. 
In cele mai multe situatii, ne dorim ca 
evenimentele care ne creeaza o stare de bine, 
de fericire sa poata fi traite pentru o perioada 
mai lunga de timp. Bineinteles, acestea 
„ruleaza" non-stop in amintirile fiecarei 
persoane in parte, insa datorita felului nostru 
de a fi, dorim sa imparta^im aceste lucruri §i 
cu cei apropiati. Rostite ca simple pove^ti m 
medii mai mult sau mai putin potrivite, aceste 
amintiri pot fi percepute de catre ceilalti in 
diferite feluri, totui depinzand de calitatile de 
orator ale celui care e in mijiocul atentiei in 
acel moment Istorisirile in cauza intotdeauna 
vor fi sub sau supra-apreciate de catre 
auditoriu §i astfel se pot ajunge la anumite 
neintelegeri. Pe de alta parte, imaginea este 
sfanta. De cele mai multe ori, esentialul iese in 
evidenta §i nu ramane foarte mult loc pentru 
interpreter! grecite. Fotografia este la baza 
acestor lucruri, amintirile pot fi 
reimprospatate doar la o simpla privire §i totui 
reintra m normal. Pentru noi, care suntem 
mereu nemultumiti §i in permanenta cautare 
de actiune, o simpla poza nu mai este 
suficienta. Evenimentele din viata noastra se 
succed cu o viteza din ce in ce mai mare §i 
astfel apar alte nevoi. Filmul este cel care 
completeaza §i surprinde in continuare. Tn 
orice moment al trairilor noastre putem avea 
acces nu doar la o poza, ci la o suita intreaga, 
completate intotdeauna ^i de o coloana 
sonora a acelui moment 

Echipamente ce ne pot teleporta in timp 
pentru a retrai diversele momente din viata 
noastra nu prea sunt la indemana oricui, a§a 
ca s-au inventat camerele video. Tehnologic 
vorbind, exista felurite tipuri §i modele de 
camere video care in esenta fac acela^i lucru, 
insa, logic, cu trecerea timpului apar tot felul 
de imbunatatiri. 

La ora actuala, toata lumea vorbe^te de 
FID sau imagini de mare definite. Tehnologia 
este cat de cat pusa la punct, insa din pricina 
costurilor o lasam deocamdata doar pe 


mainile profesioni§tilor. Pentru noi ceilalti 
exista alte §i solutii acceptable, iar in ceea ce 
urmeaza ma voi refer! in special la camerele 
video ce folosesc ca suport de stocare 
casetele miniDV cu banda magnetica. Daca 
am zis banda magnetica, sa nu va ganditi la 
acele casete pe care le rulai de cateva ori §1 
imaginea automat avea de suferit Nici pe 
departe. Acum suntem totu§i m era digitala §1 
astfel stocarea imaginilor §1 a sunetului se face 
digital, dar pe banda magnetica. Spre 
deosebire de modelele antice §1 de demult, 
chiar daca banda sufera u§oare accidente, 
calitatea imaginii nu va avea de suferit, 
deoarece pe respectiva banda sunt stocati o 
multime de 0 §11 ce pot fi u§or recuperati prin 
diverse metode de corectie. 

A§adar, camerele miniDV sunt la ora 
actuala cele mai„vanate". Foarte multa lume le 
folose^te, sunt extrem de compacte, sunt 
pline de ochi de tehnologie de varf, iar m final 
scopul este atins: amintirile pot fi retraite de 
nenumarate ori. 

Pentru ca totu^i trebuie sa ne incadram in 
anumiti parametri, am decis sa ridicam 
§tacheta pana la valoarea de 1000 de lei 
pentru a-i lua la puricat pe cei care se 
mcadreaza in barem. 

Camerele au foste testate in trei moduri: 
pe iluminare normala, slaba §1 bezna. In 
ultimul mod s-au folosit senzorii infraro^ii din 
dotare §1 s-au punctat camerele cu imagini cat 
mai bune calitativ. In test s-a mai tinut cont §1 
de acumulatorii din dotare. El au fost pregatiti 
§1 incarcati complet, urmand a fi notata durata 
de viata a acestora in timpul functionarii 
fiecarei camere in parte. Nici partea de 
ergonomie nu a fost ignorata, ea fiind 
punctata in functie de modul de operare, 
numarul de setari, felul m care se fac 
respectivele setari etc. In cele din urma, nota 
finala a rezultat din dotare, care a avut o 
pondere de 25%, ergonomia 20%, 
documentatia 5%, iar nota obtinuta la testare 
a cantarit 50%. 

Cum majoritatea camerelor folosesc 
postui FireWire sau USB pentru transferul 
imaginilor, este aproape o joaca de copii sa iti 
impart! secventele tragico/comice surprinse 
prin diverse excursii. YouTube te a§teapta!!! 

■ BogdanS 
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HARDWARE 



#1 Sony DCR-HC37 

Este una dintre cele mai eficiente solutii pentru a va pastra 
amintirile mereu proaspete. Cu o astfel de camera video aveti 
posibilitatea sa va creati filme personale la o calitate excelenta. 
Printre avantajele sale cele mai notabile se numara u^urinta in 
utilizare, dimensiunile §i greutatea foarte redusa §i, nu in ultimul 
rand, capacitatea destui de mare a acumulatorului. Sony DCR-HC37 
dispune de un sistem optic Carl Zeiss cu ajutorul caruia se poate 
atinge o valoare de 40x a zoom-ului optic. Managementul aparatului 
se face foarte u§or §i rapid datorita ecranului sau LCD de tip 
touchscreen ce permite o navigare foarte comoda printre meniurile 
sale cu optiuni. Ca o mentiune personala, va recomand ca m timp sa 
achizitionati un acumulator suplimentar pentru a evita sa ramaneti 
fara curent m mijiocul unui shooting din vacanta. 


Specificatii: 

Tip senzor CCD: Advanced HAD CCD 

Zoom optic (x): 40 

Tip display: LCD Touchscreen 


Stabilizator optic: NU 

Nota LEVEL: 99,07, Ofertant: Partenerii SONY, 
Pret 899 Lei 


#2 Sony DCR-HC45 



Specificatii: 

Tip senzor CCD: Advanced HAD CCD 
Zoom optic (x): 40 
Tip display: LCD Touchscreen 
Stabilizator optic: NU 

Nota LEVEL: 98,79, Ofertant: SigmaNET Computers, Pret 965 Lei 


#3 Panasonic NV-GS80 



SpecificatiiT" 

Tip senzor CCD: Pure Color Engine 
Zoom optic (x): 32 
Tip display: LCD 
Stabilizator optic: DA 

Nota LEVEL: 96,64, Ofertant: SigmaNET Computers, Pret 990 Lei 


LOC 

1 

2 

3 

Model 

Sony DCR-HC37 

Sony DCR-HC45 

Panasonic NV-GS80 

Ofertant 

Partenerii SONY 

SigmaNET Computers 

SigmaNET Computers 

Telefon 

N/A 

021-6372220 

021-6372220 

Pret Lei 

899 

965 

990 

CARACTERISTICI /DOTARE 

Tip Senzor CCD 

Advanced HAD CCD 

Advanced HAD CCD 

Pure Color Engine 

Distanta Focala [mm] 

1.9-:-76 

1.9-H 76 

2.3 -H 73.6 

Diafraqma [Wide /Tele] 

F1.8H-F4.1 

F1.8H-F4.1 

F1.8-:-F3.7 

Zoom Optic (x) 

40 

40 

32 

Zoom Digital (x) 

2000 

2000 

1000 

Slot Memory Card 

NU 

NU 

NU 

Distanta Macro 

3 

5 

2 

Protectie Lentile 

DA 

DA 

DA 

Marime Display [inch] 

2.5 

2.5 

2.7 

Tip Display LCD 

LCD Touchscreen 

LCD Touchscreen 

LCD 

Conectica 

USB 2.0, A/V out. Firewire 

USB 2.0, A/V out. Firewire 

USB 2.0, A/V out. Firewire 

Tip Acumulator 

lnfoLithium/NPFH30 

lnfoLithium/NPFH30 

Lithium-Ion 

Stabilizator Optic 

NU 

NU 

DA 

Telecomanda 

DA 

DA 

NU 

Inregistrare foto 

NU 

NU 

DA 

ERGONOMIE 

Mod AE (proqrame) 

9 

9 


Focalizare Manuala 

DA 

DA 

DA 

Documentatie in Limba Romana 

NU 

NU 

NU 

REZULTATE 

Nota Caracteristici / Dotari 

51.14 

50.84 

50.934 

Nota Erqonomie si Documentatie 

83.9 

83.9 

83 

Nota Performanta 

93.29 

93 

90 

Nota LEVEL 

99.07 

98.79 

96.64 
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HARDWARE 


#4 Panasonic NV-GS60 


#5 Canon MD130 



Specificatii: 


Specificatii: 


Tip senzor CCD: Pure Color Engine 
Zoom optic (x): 30 
Tip display: LCD 
Stabilizator optic: NU 

Nota LEVEL: 94,7 Ofertant: SigmaNET Computers, Pret: 815 Lei 


Tip senzor CCD: DIGIC DV 
Zoom optic (x): 35 
Tip display: LCD 
Stabilizator optic: NU 

Nota LEVEL: 92,68, Ofertant: SigmaNET Computers, Pret: 985 Lei 


#6 JVC GR-D350EW 


#7 Canon MD101 


'A 




Specificatii: 

Tip senzor CCD: JVC 

Zoom optic (x): 32 

Tip display: LCD 

Stabilizator optic: NU 

Nota LEVEL: 90,93, Ofertant: Elsaco Elec! 



t: SigmaNET Computers, Pret 


tronic, Pret 999 Lei 

Specificatii: 

Tip senzor CCD: DIGIC DV 
Zoom optic (x): 30 

Tip display: LCD 
Stabilizator optic: NU 

Nota LEVEL: 89,49, Ofertan 

860 Lei 

LOC 

4 

5 

6 

7 

Model 

Panasonic NV-GS60 

Canon MD130 

JVC GR-D350EW 

Canon MD101 

Ofertant 

SigmaNET Computers 

SigmaNET Computers 

Elsaco Electronic 

SigmaNET Computers 

Telefon 

021-6372220 

021-6372220 

021-6372220 

021-6372220 

Pret Lei 

815 

985 

999 

860 

CARACTERISTICI /DOTARE 

Tip Senzor CCD 

Pure Color Engine 

DIGIC DV 

JVC 

DIGIC DV 

Distanta Focala [mm] 

1.9-:-57 

2.6 -H 91 

b^ 

CO 

b^ 

CO 

Diafraqma [Wide /Tele] 

F1.8-F3.9 

F2.0 H- F5.0 

F2.0 H- F4.4 

F2.0 H- F4.4 

Zoom Optic (x) 

30 

35 

32 

30 

Zoom Digital (x) 

1000 

1000 

900 

800 

Slot Memory Card 

NU 

SDHC/MMC 

NU 

NU 

Distanta Macro 

3 

2 

5 

4 

Protectie Lentile 

DA 

DA 

DA 

DA 

Marime Display [inch] 

2.5 

2.7 

2.5 

2.7 

Tip Display LCD 

LCD 

LCD 

LCD 

LCD 

Conectica 

USB 2.0, A/V out. Firewire 

USB 2.0, A/V out. Firewire 

A/V out Firewire 

A/V out Firewire 

Tip Acumulator 

Lithium-Ion 

BP-2L14 Lithium-Ion 

BN-VF707U Li-Ion 

BP-2L5 Lithium-Ion 

Stabilizator Optic 

NU 

NU 

NU 

NU 

Telecomanda 

NU 

NU 

NU 

NU 

Inregistrare foto 

DA 

DA 

DA 

NU 

ERGONOMIE 

Mod AE (proqrame) 


10 


9 

Focalizare Manuala 

DA 

DA 

DA 

DA 

Documentatie in Limba Romana 

NU 

DA 

NU 

DA 

REZULTATE 

Nota Caracteristici / Dotari 

45.544 

44.922 

39.952 

38.04 

Nota Erqonomie si Documentatie 

83 

91 

83 

90.9 

Nota Performanta 

89.71 

83.71 

86.71 

82.29 

Nota LEVEL 

94.70 

92.68 

90.93 

89.49 
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LIFESTYLE 


www.proveyourlogic.com 

Sunt unii care se lauda ca ei sunt cei mai tari. 
Adica au un test de logica pe care dear un numar 
foarte restrans de oameni sunt in stare sa Tl faca. 
Nu ca ati fi branza buna in burduf de caine, ci ca nu 
va duce capul. Da! Ati auzit bine! Sunteti vai de 
steaua voastra! Daca e vreunul dintre voi in stare 
sa faca testui ala fara sa Tl Tntrebe pe prietenul 
Gugal, are de la mine doua bomboane de menta §i 
un sue la dozator. Pe cei care cuteaza sa se apuce 
de el §i sa pretinda ca l-au terminat Ti provoc sa 
trimita argumentatia logica pentru Tntrebarile 17 
§i 18 pe adresa babinecanu@level.ro. I dare you! 



puzzle.freegames.fm/ 

shuffle.html 


5i tot din categoria „ai no§tri e cei mai tari!" 
face parte §i site-ul urmator. Doar ca aici este 
vorba mai mult despre dexteritate §i vedere Tn 
spatiu, decat de calcule matematice §i logica 
Tmbarligata. Se prea poate ca Tn timpul §colii sa 
mai tragi chiulul §i sa te duci la un salon de biliard 
sa fumezi o tigara la po§ta cu baietii, sa bei o cola 
cu gheata ca sa faci ro§u-n gat §i sa Tncerci sa faci 
caramboluri de§i nu ai §tiut niciodata ca a§a se 
cheama. Ei bine, acum poti sa faci caramboale direct 
pe calculator, ca doar el e cel mai bun prieten al tau 
§i nu te spune ca dai jos porn fara sa te protejezi. 



www.angryalieii.com 

Acum ceva ani, descoperisem un site pe care 
erau ni§te recenzii fabuloase de filme. Filme gen 
Shining, Texas Chainsaw Massacre, Titanic §i altele 
asemenea erau repuse Tn scena Tn scurte filme de 
animatie §i cu distribute realizata Tn totalitate 
din iepuri. Zilele astea mi-am adus aminte de el §i 
am cautat repede pe net dupa supravietuitori. Nu 
mica mi-a fost surpriza cand am vazut ca filmele cu 
iepura§i nebuni nu numai ca o due bine, dar chiar 
s-au §i Tnmultit ca iepuri. Ce sa mai zic, arta 
dom'le... va urez vizionare placuta... §i daca 
credeati cumva ca scapati Tn paragraful asta fara sa 
va Tnjur, ei bine, v-ati Tn§elat. jOO sux! 
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3:10 to Yuma 


3:10 este o ora. 

Yuma este un ora§. 

3:10 este de fapt ora la care ar trebui sa 
soseasca un tren Tntr-o gara numita Conten¬ 
tion. 

Trenul de 3:10 este special. Altfel nu se 
facea un film despre el, nu? 

3:10 este de fapt un tren care poarta 
detinuti catre Tnchisoarea din Yuma, Arizona. 
Aceasta institute, astazi muzeu, a functionat 
ca Tnchisoare teritoriala Tn perioada bine- 
cunoscuta pentru pistolarii americani, 
jafurile armate ale diligentelor, crimele, cow- 
boy-ii, saloon-urile §i toata suita care a 
constituit Old West-ul american. Inchisoarea 
din Yuma a gazduit mai bine de 3000 de 
„disperati" - desperados - Tntre anii 1876 §i 
1909, care au dat industriei cinematografice 
o gramada de subiecte pentru vestitele 
filme western. 

3:10 to Yuma este un western clasic, a§a cum 
nu credeam ca mai e Hollywood-ul capabil sa 
produca. Avem eroi, avem bandit, avem pistoale, 
vaci, diligente §i confruntari sangeroase. Mai 
presus de toate, avem o poveste despre 
prietenie §i sacrifidu, despre eroism, Tntelegere §i 
curaj. Nu e intentia mea sa fac reclama filmului, 
dar adevarul e ca filmul este deosebit. Nici nu 
vreau sa ofer vreun indidu asupra pove§ti, 
fiindca 3:10 to Yuma merita savurat de la cap la 
coada, fara a §t nimic despre el. De fapt, va 
Tndemn sa nu va uitati la trailer. 


Regizat de James Mangold, responsabil 
§i pentru Girl, Interrupted din 1999, pentru 
care domni^oara Jolie a primit un Oscar, 3:10 
to Yuma are o distribute foarte buna. In 
rolurile principale Ti vet gasi pe Russell 
Crowe §i Christan Bale, care sincer au facut 
o treaba demna de lauda. Apropo, domnul 
Crowe Tl joaca pe nenea cel (mai) rau, iar 
domnul Bale este eroul de la capatui 
drumului §i care, de fapt, toata viata lui nu a 
fost erou deloc, din contra. Spre deosebire 
de western-urile noi, rare §i romantate 
destui de puternic (vezi The Quick and The 
Dead din 1995), 3:10 to Yuma nu contine 
aproape niciun fel de dulcegarii. Cele doua 
ore de pelicula va ofera aproape exclusiv 
scene dure din VestuI Salbatc, 
condimentate cu tot tacamul productiilor 
western de calitate. Nu lipsesc banda de 
raufacatori care eludeaza dreptatea legii, 
ora^elul Tn care toata lumea detine 
obligatoriu cel putin o pu^ca, un cal, o vaca, 
o palarie de cowboy §i un pahar de whisky, 
ferma parasita ce sta Tn calea minunii epocii, 
calea ferata, diligenta plina de bani care, evi¬ 
dent, este prada sigura pentru raufacatorii 
descri^i mai sus sau §eriful cu steaua lui 
simbol al legii. Concluzia clara: vedeti filmul 
cat mai repede cu putnta. 

Yuma Territorial Prison: http:// 
www.desertusa.com/yuma/du_yumatp.html 





























LIFESTYLE 


The Man from Earth 


at de des ati avut conversatii pur 
principiale in cercul vostru de prieteni? 
Pot paria ca deseori, la un pahar de... sue, ati 
discutat vrute §i nevrute despre tara §i 
politica, despre lume, despre mcalzirea 
globala §i multe altele. Ati tras cu siguranta 
concluzii §i, macar de cateva zeci de ori, ati fi 
putut paria ca daca v-ati fi aflat mtr-o 
pozitie de putere, ati fi fost capabil sa luati 
decizii mai bune. Dar ce-ar fi daca, mtr-un 
cadru complet informal precum o adunare 
la un... sue, un prieten ar spune a§a, aiurea, 
ca varsta lui reala se mvarte undeva pe la 
14.000 de ani? Sa presupunem ca ati cadea 
cu totii de acord sa intrati in jocul lui §i sa il 
credeti - ce intrebari ati avea pentru el? 

The Man from Earth nu este un film, ci 
mai degraba o conversatie. Ati ghicit - intre 
un om absolut normal §i prietenii sai. Filmul 





nu dispune de efecte speciale, pove^ti de 
dragoste sau aventuri paranormale. De fapt 
toata actiunea, de§i cu greu poate fi numita 
astfel fiindca lipse§te aproape complet, se 
desfa^oara mtr-o singura camera, la gura 
unui §emineu. Protagoni^tii acestei serate 
sunt aproape toti profesori - oameni care 
§i-au dedicat viata studiului §i nu sunt 
profani in ceea ce prive§te istoria, biologia, 
religia, literatura §i a§a mai departe. Insu§i 
cel care deschide strania conversatie 
descrisa mai sus este un profesor extrem de 
respectat de - ati ghicit - istorie. Un joc de 
oameni mari, povestea ia o intorsatura 
deosebita cand vine randul dezbaterilor 
religioase. Dar nu vreau sa va stric placerea, 
a§a ca spoiler-ul se incheie aici. 

Productia nu este destinata iubitorilor 
de stil hollywood-ian, din contra. Regizat de 
Richard Schenkman, un nume prea putin 
cunoscut printre cinefili ca mine. The Man 


from Earth dispune de o 
distribute destui de 
obscura. Nu conteaza - 
este genul de film capabil 
sa iti intoarca sistemul de 
valori pe dos - sau cel 
putin sa ti-l zapaceasca 
u§or. Genul de film pe care 
nu o sa il uiti u§or, daca 
rezi^ti sa il vezi pana la 
capat. Genul de film care 
te face sa iti pui multe 
intrebari §i sa discuti 
indelung cu prietenii 
subiecte foarte „grele". Este 
o expresie foarte reu^ita a 
ceea ce orice productie 
media ar trebui sa faca: sa 
te intrige, sa te faca sa 
inveti ceva sau macar sa iti deschida putin 
apetitui pentru cunoa^tere, stimulandu-ti in 
acela^i timp creativitatea. Sau cel putin 
acesta a fost sentimentui cu care am ramas 
dupa ce am vazut The Man from Earth, sen¬ 
timent ce persista dupa aproape doua 
saptamani de la vizionare. 



Disturbia 
Suspiciunea 

An:2007 
Regia: D.J. Caruso 
Gen: Thriller 

Distribute: Shia LaBeouf, Carrie-Anne 
Moss, David Morse, Sarah Roemer 

Suport: DVD 

Unprodus: DREAMWORKS 

A Mighty Heart 
Speranta moare 
ultima 

An: 2007 

Regia: Michael Winterbottom 
Gen: Drama / Razboi 
Distribute: Angelina Jolie 
Suport: DVD 
Unprodus: PARAMOUNT 




Hot Rod 

An:2007 

Regia: Akiva Schaffer 
Gen:Actiune, Comedie 
Distribute: Britney Irvin, Andy 
Samberg 

Suport: DVD 
Unprodus: PARAMOUNT 


f 
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Harsh Times 
Vremuri grele 

An: 2005 

Regia: David Ayer 

Gen:Actiune, Drama 

Distribute: Christian Bale, Eva 

Longoria 

Suport: DVD 

Un produs: PROROM 


American Pie 
presents Beta 
House 
Placinta 

americana: Fratia 
Beta 

An: 2007 

Regia: Andrew Waller 
Gen: Comedie 
Distribute: Eugene Levy, 
Christopher McDonald 

Suport: DVD 

Unprodus: UNIVERSAL PICTURES 



Filmele sunt distribuite de catre 
EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. 
Telefon: 021-408.30.40 
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CHATROOM 


S-a facut §i 2008. Cum se pirocedeaza la fiecare inceput de an, cu totii promitem sa fim mai buni, m dife- 
rite sensuri. Acceptand faptui ca 2007 a fost un an bun (chiar putem sa vorbim de o avalanfa de jocuri bune), 
am dori sa aflam care sunt afteptarile voastre de la 2008, atat de la revista LEVEU cat de la jocurile ce vor fi 
lansate. Ca de obicei, e-mail-ul se trimite la chatroom@level.ro, iar plicul pe adresa redactiei. 

■ Rzarectha 


Chatroom 


Uite ca a venit §i anul 2008 §i va vad tot in frun- 
tea topului revistelor de gaming din Romania. Din 
august 2006 cumpar m fiecare luna cate o revista LE¬ 
VEL Mai fratilor, Tn decembrie 2007 s-a facut sa uit de 
revista §i nu am cumparat-o... Hopaaaa... Azi mi-am 
dat seama §i nu §tiu ce sa fac... Nu pot zice ca sunt 
un mare colectionar pentru ca eu am citit (nu rasfo- 
it) revista, iar la chatroom am vazut eu acolo colecti- 
onari mult mai mari decat trotineta de mine. In fine, 
sa trecem la oile noastre... Revista LEVEL a reprezen- 
tat §i reprezinta cea mai buna lectura pe care o pot 
avea cand ma due seara la... Mama §i tatal meu ma 
tot intreaba ca de ce stau atat la..., avand Tn vedere 
ca stau Tn medie o ora acolo §i citesc cu placere revis¬ 
ta. Jocurile §i calculatorul sunt viata mea (nici chiar 
a§a exagerat), dar nimic nu ma poate ajuta Tn gasirea 
unor jocuri„bengoase"Tn afara de LEVEL. Am o sin- 
gura dezamagireTn ceea ce prive§te revista. Domni- 
lor, de ce nu puneti §i ni§te review-uri sau preview-uri 
la capitolul Jocurilor cu ma§ini? Inteleg ca alte jocuri 
sunt (poate) mai„bengoase" pentru voi, cum ar fi 
FPS-urile (caci numai din alea vad), bagati §i voi ma- 
car un joculet cu ma§ini acolo o data la doua luni... ar 
fi suficient. Nu §tiu daca ati cunoscut un asemenea 
Tmpatimit dupa ma§ini ca mine. Va multumesc pen¬ 
tru review-ul cuTDU, care a fost un joc nemaipome- 
nit, dar va rog bagati §i voi doua-trei pagini cu jocuri 
cu ma§ini. V-a§ fi recunoscator. Ca sa las loc §i pentru 
ceilalti, cu bine LEVEL §i TINE-0 TOT A^A! 

■ Andercau loan 


dupA program 


Ploua de aproape doua zile §i eu sunt prins Tn 
ceea ce personajul care mi-a Tnchiriat acest adapost 
nume§te„apartament". [...]Daca m-ati vedea pestra- 
da, n-ati §ti ca locuiescTntr-un imobil unde vecinii 
§i totodata cei mai multi prieteni ai mei sunt doi §o- 
bolani gra§i cat un ministru §i-un pre§edinte de re- 
publica bananiera pu§i la un loc. Inca nu i-am denu- 
mit pentru ca nu am Tnvatat sa-i deosebesc, dar atunci 
cand o voi face (planuiesc sa-l mazgalesc pe unul dintre 
ei cu vopsea cand Tl prind), Ti voi numi Hans §i John. Nu 
ati banui nimic pentru ca zilnic ies la plimbareTmbra- 
cat la costum, cu freza-n vant §i cu o geanta de pus pe 
umar (o odioasa inventie a metrosexualilor) unde-mi tin 
laptopul. Astfel echipat ma perind printr-o alta parte a 
ora§ului Tn cautare de oameni dornici sa angajeze un ta- 
nar activ, care §tie sa lucreze atat singur, cat §i Tn echipa, 
domic a se dezvolta armonios Tntr-un cadru profesional. 
Asta scrie pe CV §i-n scrisoarea de intentie, va jur! 


Am ajuns Tn acest ora§ din ceea ce parintii au 
numit„lncon§tientule, nu mai e§ti fiul nostru!", iar pri- 
etenii„Marfa frate, doar o viata ail". Ma aflu undeva la 
mijioc momentan, caci dupa ce-am ramas fara bani 
§i avant al tineretii - neaparat Tn ordinea asta - am Tn- 
ceput sa ma crispez. Dar aceasta crispare n-a venit 
deodata! Nu. Mai Tntai m-am certat cu tigarile, apoi 
pe rand cu berea, mancarea §i Tn final cu pletele mele 
care Tn liceu au facut atatea victime. Viorica, Irina, Ele¬ 
na §i Geta - astea doar Tntr-a 12a. Trebuia, pentru ca 
la mine Tn... apartament nu prea am conditii sa fac 
du§, iar parul meu lung - motiv de mare mandrie Tn 
micutui meu ora§ avea nevoie de o Tngrijire atenta. 



Oficial, crescusem, eram de acum un tanar absolvent 
care nu mai avea timp de copilarii §i care n-ar fi reu- 
§it Tn lumea corporatiilor fara costum, frizura satura¬ 
te cu gel, gentuta de laptop, barbierit zilnic §i cuplul 
de succes ceas/parfum de firma - achizitionate desi- 
gur de la traficantii de la periferie. Sunt totu§i de vreo 
trei luni aici §i tot n-am serviciu. Desigur, de munca 
era, dar nu mi-am petrecut patru ani din viata la fa- 
cultate beat mort inventand scuze pentru ai mei ca 
sa-mi mai trimita bani pentru §pagi. trimiteau fra- 
ierii pentru ca nu se putea ca odorul lor sa nu aiba 
o facultate, deci iata-ma mare„economist"de§i am 
terminat sectia de marketing, cautandu-mi de lucru 
prin supermarketuri ca vanzator de tigari fine. Eu vi- 
sez la cladiri de sticia §i otel, iar ei Tmi dau hale ven¬ 


tilate unde toti neo-capitali§tii obi§nuiti sa stea cu 
zilele la cozi pentru un kilogram de came §i o sticia 
de lapte vin sa-§i lase trei sferturi din salariu -i- bonuri 
de masa. 

Ca sa Tntelegeti de ce mama dracului sunt eu 
acum Tn aceasta mansarda perfect insalubra Tmpar- 
tind un sandwich vechi §i tare cu Hans §i John, trebu- 
ie sa Tntelegeti de unde vin. Ora§ele mici, de provin- 
cie sunt foarte anoste, mai ales daca tac-tu §i ma-ta 
detin cam 50% din activitatea economica a urbei. 
Acasa aveam de toate, dar preferam sa citesc decat 
sa ard benzina degeaba pe un scuter obosit §i Tncet. 
Eu visam la calatoriile lui CookTn timp ce frate-meu 
T§i facea frizuri ciudate §i ie§ea cu tot felul de„printe- 
se"prin cele cateva stabilimente ale ora§ului. In teo- 
rie trebuia doar sa fac facultatea„la ora§"ca apoi sa ma 
Tntorc §i sa lucrez la afacerea Tncropita de taica-miu, pe 
care apoi urma s-o preiau dupa ce dadea el coltui sau 
decidea sa se pensioneze §i sa-mi faca un cadou. 

Nu §tiu Tnsa de ce, dar am preferat sa mor de 
foame aici decat sa vand termopane §i cabine de 
du§ toata viata Tntr-un astfel de ora§, sa ma Tnsor cu o 
tampita bine intentionata dar care ar fi crezut ca Ste¬ 
inway e un model de Mercedes §i Parmigiano-Reggi- 
ano e ora§ul unde lucreaza var-su din Italia. 

Mansarda mea Tncepe sa fie din ce Tn ce mai 
primitoare. Cum repeta un prieten absolut obsesiv 
dupa o excursie„la ora§"de fiecare data cand se refe- 
rea la un obiect de dimensiuni reduse -"e mica, da-i 
a noastra". Incepusem sa gasesc dupa un timp job-uri 
ceva mai interesante decat cele din hypermarketuri 
§i din primul salariu mai consistent am hotarat sa in- 
vestesc Tn Tnfrumusetarea Tncaperii. [...] Variile persoa- 
ne ce-mi treceau pragul (aplecati, trebuie sa mentionez, 
pentru ca e grinda joasa la intrare) erau placut surprinse 
ca Tn spatele maldarelor de PET-uri, cutii de here §i chi- 
loti troneaza o mirobolanta opera de arta. Le trebuie 
putin timp sa se obi§nuiasca cu numele, dar dupa 100 
de votca T§i revin repede. ^obolanii Tncepeau sa apa- 
ra mai des §i ei. Initial am crezut ca le placea mai mult 
de mine, dar apoi am realizat ca odata cu slujba mea 
aproape corporatista Tncepeam sa mai §i mananc, iar re- 
sturile din gunoi erau foarte atractive pentru micii mei 
amici. Pana §i rozatoarele se foloseau de mine. 

TextuI integral poate fi citit pe forumul www.level.ro , 
la sectiunea Bistro de I'arte 

■ Phantom 


PRAF DE PU§CA 


Ningea, iar temperaturile erau aproape supor- 
tabile din prisma trupului uman caci animalele nici 
nu pareau a baga de seama variatiile de temperatura 
Tn ultimul timp. Ningea frumos, Tncet, calm, dintr-un 
cer ro§iatic acoperit de nori mari §i gro§i. Voci anoni- 
me §opteau abia perceptibil una-alteia ganduri copi- 
laroase, ganduri ce nu se cad a fi gandite de barbati 
duri ca ei. 

- Uite ba la ala, mai ca-ti vine sa te arunci Tn el. 

- Arunca-te Tn maldarul din spate, da'tu-ti repari 
mantaua fraiere! 

Tabloul era aproape perfect. Fumul ie§ea din 
hornuri, Tnsa nici o fereastra nu era luminata caci 
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CHATROOM 




In mijiocul furtunii o punte se destrama 
Pierzi o iubita veche, tinuta Tntr-o rama 
Ramai dear cu o poza, de furie §i de teama 
lar umbra ei, in bezna, isterica te cheama. 

Spargi rama de pamant, nu plangi 
Nu scoti un icnet, o urma de cuvant 
Te uiti in alta parte, §i norii fluturand 
Se-aduna-n ghem toti peste tine 
Pamant cutremurand. 

Iti reciti singurTn cap, convins de libertate: 

„Ala care iube§te mai mult e inferior, 

Trebuie pedepsit." 

5i gata - atat a fost. Nu mai e nici o umbra 
N-o mai iube§ti, te la§i pe spate 
Atat de obosit... 

E-atat amar Tn gura, §i ea atat de goala 
5i nu-ti mai pasa, vrei s-adormi 
Doar sangerand cerneala. 

Dar stai - se-aude-un tunet 
Scuipand deasupra ta 
5i scrii ce vezi, §i vezi ce scrii 
Unzambet ca lumina 
Un chicot wde departe 
E un magnet, e alta §ansa 
Chiar daca 
O lume va desparte. 

5i te ridici §i fugi Tn noapte 
Ca un strigoi pierdut 
5i §tii acum, cu siguranta 
Nimic nu ai pierdut. 

In mijiocul furtunii o punte se clade§te 
Dansezi pe-un vals de inimi frante §i sperante 
Motorul mort din tine, de mult stins, iar porne§te 
Te-a§teapt-o lume Tnainte de vise §i romante. 

■ Zuluf 


geamurile fusesera acoperite cu ziare §i bucati din 
lazi de munitie rupte, ce nu au fost puse Tnca pe foe 
In afara vocilor trupetilor Tndeajuns de ghinioni§ti sa 
pice plancton de noapte, care cu greu reu§eau sa fu- 
meze cate o tigara„palmat", se auzeau doar pa§ii lor. 
Grei, obositi §i tineri. Calcau pamantui patriei, elibe- 
rat de nici 6 luni de alti tineri, la fel de tineri ca ei. Bo- 
canci facuti la Sibiu cu talpa de cauciuc din petrol roma- 
nesc §i §ireturi din bumbac din Moldova, ZB-uri facute 
Mizil §i mantale de lana oilor trecute prin Tntreaga tara. 

In majoritatea caselor dormea trupa. A§a cum a 
fost trupa dintotdeauna: tineri, visatori §i pregatiti sa 
omoare sau sa moara (dupa caz) pentru Dumnezeu, 
Patrie §i Rege a§a cum clamau majoritatea afi§elor 
de propaganda. In casa primarului era Tncartiruit 
comandatui micului pluton ce ocupa satui 
Giurgiule§ti, nu departe de granita cu RSS Ucraina, 
de acum parte integranta a Reichului ce ar trebui 
sa dureze 1000 de ani.Tanarul Capitan Mironescu 
turna cel de-al treilea pahar de coniac. Sie§i, caci 
interlocutoarea sa refuza elegant - spune ea - prin 
amenintari subtile cu tortura, jupuire de viu, taiere 
a organelor genitale, scoatere a ochilor §i tran§are 
file. Cu toate asta Lyudmila Kernin nu era legata. Era 
libera sa faca ce vrea caci se aflau abia Tn anul 1941, 
la final cand lupta Armatei Ro§ii nu era organizata, 
iar despre partizani nu putea fi Tnca vorba. Din radio, 
vocea frumoasei Marlene Dietrich Tmbia la depresie 
sufletele singuratice din diversele zone ale Europe! 
unde ofiteri ai tuturor armelor era„de servicin'' 
organizand patrule §i atacuri de noapte sau care 
pur §i simplu nu vor sa doarma §i prefera compania 
radioului §i a unei bauturi tari Tn fata unei saltele 
umplute cu paie a§ezata pe podeaua unei case vechi 
§i insalubre. UN Marlene, amanta tuturor soldatilor 
care au luptat Tn acele vremuri, mult prea departe 
fiind de iubitele lor Tnchideau ochii Tn timp ce trageau 
cu nesat din tigarile primite ca ratie de la Comenduire. 


Era singura rasplata a soldatului Tn afara de solda pe 
care oTnmulteau prin diverse moduri. 

Cu UN Marlene Tn urechi §i Lulu Mironescu Tn 
suflet, capitanul o fixa cu privirea pe interlocutoarea 
sa. Fiica unui ofiterevreu din fosta Armata Imperiala 
a tarului Nicolae, venise la Chisinau dupa terminarea 
Nceului, cu putin Tnainte de finele 1917 din satui na¬ 
tal unde tatal sau detinuse un conac impresionant 
Tnconjurat de o mare plantatie de cire§i. Simtind imi- 
nenta unei victorii bol§evice, Colonelul Kernin §i-a 
trimis fiica la studii, Tn Romania. Dupa epurarile facu¬ 
te de comuni§ti, tanara s-a trezit singura Tn Chisinau, 
fara parinti sau avere, studenta la facultatea de me- 
dicina veterinara §i plina de datorii. A Tnvatat repede 
romana, §i-a facut prieteni romani ba chiar a fost §i 
maritata cu un coleg mai mare de la aceea§i faculta- 
te. Scurta aventura amoroasa a e§uat Tnsa la fel de re¬ 
pede pe cum a Tnceput caci firea ei aventuroasa nu 
a putut s-o opreasca din a-§i Tn§ela Tn repetate ran- 
duri sotul. Dupa divert s-a refugiat Tn micutui sat de 
granita unde Tngrijea animalele satenilor §i unde era 
foarte apreciata. A scapat persecutiei sovietice dupa 
anexarea Basarabiei din 1940 §i nici Tn lagarele ger¬ 
mane nu a ajuns Tn mod foarte curios de§i se §tia ori- 
ginea sa. Evreica din Rusia - un pacat capital. A ajuns 
Tnsa sa-i urasca pe romanii veniti sa-§i elibereze pa- 
manturile dupa ce §i-a vazut concubinul omorat de 
un locotenent roman de cavalerie nascut Tn Chisinau 
ce dorea sa se razbune Tntr-un fel sau altui pe orice 
rus ce-l Tntalnea Tn campania sa taindu-le o ureche 
Tnainte de a-i Tmpu§ca Tntre ochi. Acum era o femeie 
de 41 de ani, singura, Tn camera inamicului §i bea cu 
el Tn timp ce ascultau cantece de dragoste germane. 
Soarta avea un joc murdar. 


TextuI integral poote fi cititpe forumul www.level.ro, 
la sectiunea Bistro de I'arte 

■ Phantom 


FLUTURI 
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PachetuI SpellForce 2 Gold contine una 
bucata SpellForce 2: Shadow Wars §i expan- 
sion-ul Dragon Storm, lansat in primavara 
anului 2007. Daca va e lene (sau nu aveti 
numarul) sa cititi review-urile din mai 2006 §i 
iunie 2007, cascati bine ochii §i ciuliti-va 
urechile, ca a treia oara nu va mai spun nimic 
§i va las pe mana lui Google. SpellForce 2, 
asemenea predecesorului sau (pe care l-ati 
primit in iunie 2006), imbina cu maiestrie 
genurile RTS §i RPG, oferind jucatorului o 
experienta de joc inedita. Puteti controla 
armate uria§e din inaltui ceriului (perspective 
izometrica) sau puteti admira lumea dintr-un 
frumos 3rd person atunci cand veti decide sa 
va puneti eroul la treaba. SpellForce 2 are de 
toate pentru toti. O campanie single player 
care va va tine ocupati cateva zeci de ore, §ase 
factiuni, sute de obiecte (armuri sabii, 
topoare, talismane §i alte gablonturi magice). 


o caruta de unitati diferite §i un multiplayer 
de toata frumusetea. Veti antrena armate 
gigantice, veti avea parte de lupte grele care 
va vor pune talentui de tacticieni la incercare, 
veti rezolva quest-uri alaturi de cei cinci eroi 
unici care va insotesc. Dragon Storm vine cu 
o poveste proaspata, arunca in lupta o 
factiune noua §i introduce m joc cei mai 
populari mon^tri ai ultimelor doua milenii: 
dragonii. Grafic,Jocul este o bijuterie, msa are 
nevoie de un calculator destui de puternic 
pentru a se desfa§ura in voie. 

Tn incheiere o sa va spun o mica poves- 
tioara adevarata (nu ma injurati, am chi- 
tanta!!!!!) care tare mi-e teama ca o sa sune a 
reclama de prost gust. Dar a§a e in viata, sin- 
gurele pove^ti faine sunt cele cu tine in rol 
principal. A^adar, ca un fan inrait al seriei, mi-am 
facut cadou de Craciun un SpellForce 2 Gold. 
Mai sarac cu aproape un milion, dar mai bogat 


cu vreo suta de grame de plastic, m-am 
prezentat cu Jocul de manuta la redactie ca sa 
ma dau §i eu mare. Inainte sa-l trantesc pe 
masa cu un zambet superior, sunt acostat de 
Rzarectha.„Ciolane, ti-a pus Mo§ Craciun 
mana'n cap. Ghici ce Joc full dam!!!". Cum eu 
am o relatie mai speciala cu Universul, m-am 
prins din prima §i am scos pachetelul din bu- 
zunar.„Asta, nu?" Voi sunteti mai noroco^i. 
Economisiti aproape un milion §i aveti ocazia 
sa adapostiti pe calculatoare rodul frumos §i 
de^tept al iubirii dintre o strategie in timp real 
§i un role-playing game. 

Important - Serialul este mscris pe 
spatele plicului DVD-ului 

^ ProducMor Phenomic > Distribuitor JoWood 

► Ofertant LEVEL ► Procesor2GHz 

► Memorie 1 GB RAM ► Accelerare 3D 128 MB VRAM 

► ON-LINE spellforce.jowood.de 



Universal Combat 


Produs de catre Derek Smart, Universal Com¬ 
bat este ultimul joc din seria Battlecruiser A.D. 
De§i ne e greu sa spunem ca e un joc bun, 
ideea din spatele jocului este extraordinary, §i 
anume aceea de a crea un joc de dimensiuni 
ie^ite din comun. Sa ai acces la un univers 
imens format din sute de galaxii §i planete, in 
care sa poti lupta in spatiu, dupa care sa 


cobori in timp real pe planete unde sa lupti 
atat din aer, cat §i de pe pamant cu arma m 
mana. Pacat ca efortui de a crea a§a ceva 
necesita armate de oameni §i ani de zile. 
Totu§i, Derek Smart s-a apropiat mult de 
realizarea acestei idei cu Battlecruiser A.D. §i 
ulterior cu Universal Combat. Partea negativa 
este ca, la asemenea dimensiuni, probabil ca 


avem jocul cel mai plin de bug-uri din istorie. 
Noi l-am pus pe DVD-ul LEVEL prin 
bunavointa lui Dreamcatcher, care l-a oferit 
gratis pe Internet. 

i Producator Derek Smart ^ Distribuitor 

Dreamcatcher ► ProcesorIGHz ► Memorie 128 MB 
RAM ► Accelerare 3D 64 MB VRAM ► ON-LINE 
www.universalcombatgame.com 
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PATCH 



Acesta nu a jucat intr-un Man in Black? 

Imagine trimisa de Alexandra „Darky" Leu. 


^ FiFAnn 



Antrenament pentru finala„lron Man". 

Imagine primita de la Liviu Argeseanu. 



Lasa Crezul, baga un Tatal Nostru. 

Imagine trimisa de Bunaiasu Laurentiu. 




Bine tintit, dar nu a explodat. 

Imagine trimisa de Alexandra „Darky" Leu. 




Pe voi nu va vad prea bine. Imagine trimisa de lonut NG. Sanatate curata. Imagine primita de la Niculae Cristian. 


Ca^tigatorul din acest numar este Alexandra „Darky" Leu. 


Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro. 
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CONCURSURI 



jn joc Splinter 
I Trilogy 


laza Ubisoft m 
iitor? 

and Magic V: Kingdoms 
and Magic V: Travian 
and Magic VI: Kingdoms 


Nume, 


Localitc 


Telefon 


gasesti m rubrica de Stiri a revistei. 




Localitate 


Judet 


Telefor 


iga un 


Raspunsul Tl gasesti m rubrica Hardware a revistei 


Nume, prenume 
Cod numeric personal 


Cu cate grade se poate roti volanul Thrustmaster RGT 
Force Feedback PRO? 


a. 230 grade 

b. 666 de grade 

c. 320 de grade 


r EURO m 

^ENTERTAINMENT 
ENTERPRISES 


'e cele 
Imul 


ty Heart? 


:est numar al revistei. 
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AboneazMe la 

pand la 20 februarie 2008 

EcoNOMiscyn pAnA la 

fa|a de preful de la chio;c 





^tn fiecare iunS ai un 
SUPER JOC FULL de colecLie! 


(pentrit abonamentuf LEVEL pe un an) 

:!dCea mai aprectata revista 
de jocuri din Romania! 


^^Confinul realizat de oameni 
care ;tiu sa se joace! 


3^9 fiB de continut pe DVD, cu 
demo-uri, fifme, MOD-uri 
care te lasS MASCjti 

^intri tn comunitatea LEVEL! 

mai multD detain aflati aici http://www.cliip.ro/shop/aboname(ite 


Completati online la adresa http://www.chip.ro/shop/abonamente talonul de abonament sau trimiteti aceasta pagina completata cu abonamentele alese §i cu datele 
dumneavoastra, impreuna cu dovada platii (copie chitanta, ordin de plata sau mandat postal) pe e-mail la adresa de e-mailabonamente@vogelburda.ro, pefax 
la numarul 0268-418728 sau prin po§ta la adresa: Badescu loana, 0P2 CP4,500530 Bra§ov. Pentru orice alte detalii suplimentare va rugam sa ne contactati prin e-mail 
laabonamente@vogelburda.ro sau la telefoanele 0268-418728,0368-415003,0723-570511,0744-754983 sau la fax 0268-418728.. 


Doresc ca abona- Numar Pret unitar TOTAL 

REVISTA PERIOADA mentui sa Tnceapa abonamente . ' ^ (nr abonamentex pret 

cu luna: comandate unitar abonament) 


00 

o 

o 

CM 

CM 

O 

CHIP CD 

6 LUNI 



40.00 lei 


CHIP CD 

12LUNI 



72.00 lei 


CHIP DVD 

6 LUNI 



60.00 lei 


CHIP DVD 

12LUNI 



112.50 lei 


LEVEL DVD 

6 LUNI 



50.00 lei 


LEVEL DVD 

12LUNI 



90.00 lei 


PC PRACTIC 

6 LUNI 



30.00 lei 


PC PRACTIC 

12LUNI 



58.00 lei 


TOTAL GENERAL DE PLATA 


1 - 


Denumirea firmei/C.U.I 


Nume, prenume 

Varsta 

Ocupatii 

B 

Str. 

InpOblOsc^ 

]Apa 

Localitate 


Cod P( 

Telefoi 

Am pic 

)§tal^ ^Judet 

n[ 

e-mail 

itit 

lei in data de 

1 cu mandatui postal / ordinul de plata nr. 

1 Am mai fost abonat, cu codul | | ^ | ^ ^ | Semnatura | 


OFERTA PROMOTIONALA 

ABONEAZA-TE ACUM la revistele tale prefe- 
rate prime$ti GRATUIT 2 REVISTE pentru 
FIECARE abonament pe 1 an! (revistele oferite 
gratuit sunt prezentate mai jos). 

EH CHIP Special Photoshop 
EH CHIP Special Automobilul viitorului 

□ chip Special Vista 

□ CHIP Special PC Perfect Sigur 

□ chip Special FotoVideo Noiembrie 2007 

□ chip Special FotoVideo Octombrie 2007 

□ chip Special FotoVideo Septembrie 2007 

□ CHIP Special FotoVideo lulie-August 2007 

□ PC Practic Noiembrie 2007 

□ PC Practic Octombrie 2007 

□ PC Practic Septembrie 2007 

□ PC Practic August 2007 


Taloanele care nu suntmsotite 
de dovada platii 
NU vor fi luate m considerare! 
Nu expediem reviste ramburs! 
Expediere revistelor comandate 
se va face dupa confirmarea 
intrarii m banca a ordinului de 
Plata sau a mandatului postal 


Plata se poate efectua prin: 

► plata online prin Card de Credit (mai multe detalii pe http://www.chip.ro) 

► mandat postal pe numele loana Badescu, OP 2 CP 4 500530 Brasov 

► ordin de plata m contui Vogel Burda Communications (cod fiscal R01099507) nr. R071ABNA0800264100060476 deschis la ABN AMRO Bra§ov. 

► Pentru bugetari, plata se face m contui R090TREZ1315069XXX000746 deschis la Trezoreria Brasov. 


Identitatea operatorului de date: Vogel Burda Communications SRL, General Manager Dan Badescu. Completand acest formular sunt de^acord ca informatiile mentionate mai sus sa fie prelucrate |i sa fie introdu- 
se Tn baza de date a Vogel Burda Communications SRL, sa fie utilizate pentru acfluni de marketing direct |i corespondenta comerciall In conformitate cu prevederile art. 12-18 din Legea 677 din 2001 dispuneti de 
urmatoarele drepturi: de informare, de acces, de interventie, de opozitie, de a nu fi supus unei decizii individuale, de a vi adresa justitiei. Pentru exercitarea acestor drepturi va rugam sa ne contactati, Tn scris, la 
adresa Vogel Burda Communications SRL, 0P2, CP4,500530 Bra§ov, sau prin fax la numarul 0268-418728. Vogel Burda Communications a fostTnscrisaTn registrul de evidenta a prelucrarii de date cu caracter per¬ 
sonal al ANS-PDCP sub numarul 4702. 
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EcoNOMiscyn p>AnA la 

fafa de preful de la clli 0 $c * (pentru aboDamentuI level pe un an) 




P^nsffi Q^Turr 2r@¥lit@ 

^- 


(lafl iragefelasorli) 


^9 6B de contrnut pe OVD, cu 
demo'uri, fifnie, MOD-uri 
care te Ias3 MASCXl 


(te pot oleqo Oodl fieiristo iQnlre urtfdtoarelr: CHIP Speclil Photosltop, CHIP Spcilot Automobilul Viitoniliii, 
CHIP SpecM Visto. CHIP Spedal PC Perficl Sigur, CHIP PotoVIdn hu PC PracHc) 


^Tn fiecare luna ai un ^Cea mai apreciata revIstD 

SUPER JQC FULL de colectie! de jocuri din Romania! 


y^Continut realizat de oameni care 
Stiu sa se joacel 

yTlntrSfn comunltatea LEVEL! 

Hoi %t\m ce-fi place! 


mai multe detalii aflati aid http://www.chip.ro/shop/abonamente 
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www.harwi^Q.mi niUQB Ca1I K 


PACHET: Calculator Diablo Plus + monitor LCD LG 19” 
+ multifunctional HP F2180 + webcam 


rFLAMINGO 

COMPUTERS 


liT i^mMw I _.^jjr.w ov<ii 4 - ■ 

1 7P5ii 074. QQffrwt Wn . I iCMW 1 l|*n ijli, I ackr, 

iw« d4 I nimm 1 m 
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Irrmr Duri IQB 

litOftJ S^CJ. IflMiB 

ffKTTOaT.tDTBa*^ 


1 . 


9i 


ALEGE 

Pentium® Dual Core™ 


,899 lei 

54.40lei/Eun3 


Pentium' 

Poa^-Ccirii 

OuaKore, 
Do more. 


liftiifH, CirfliriKx. CMirinb Logo, Care Inaidfl, fnial. inutf lagoi. in:ei Co^fi, inu^ intKw, ini4i IniiOfl Ijopo. li^EAt $i»«dS!An. iHiuii Vuv. ii^nnum, kurMn 
Ihiidfi. PsnliLini ihHiiium InoiEle, X»hi u Xcon ouns mtavi ih» buel Cwporjiitw din SidEe^ Urii;e aau ebn mra lAtk 








